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KAPITEL 2

EinfGhrung

Rillsoft Project ist ein leistungsfihiges Software-Werkzeug im Bereich Projektmanagement und es dient zur Projekt-
planung, Kapazititplanung und Ressourceneinsatzplanung.

Dieses Leistungsspektrum bietet Ihnen Rillsoft Project in allen Projektphasen

* Projektplanung und der Ressourcenplanung

die Planung der Personalressourcen in Form von:
* Rollen,
* Teams,
* Mitarbeitern.
die flexible Erfassung von Rollen durch verschiedene Qualifikationsstufen mit abgestuften Kostensétzen.
die Definition von Teams iiber:
# Kapazitit und Kosten pro Stunde,
% Zugewiesene Mitarbeiter.
die Mitarbeitererfassung iiber eine
% Zugehorigkeit zu mehreren Teams,

% Gleichzeitige Angehorigkeit zu verschiedenen Rollen mit unterschiedlichen Qualifikationen, Kosten
und Produktivititsstufen,

+ Eigenstdndige Festlegung von arbeitsfreien Tagen (Urlaub, Krankheit).
freie Kapazititen und Auslastungen von Rollen und Mitarbeitern zu jedem Zeitpunkt einzuschétzen.
die Mitarbeiterzuordnung auf Basis von Rollen und Qualifikationen durch Assistenten.
das Arbeitsergebnis fiir Vorginge einzugeben (Grube 180 m3).
den Vorgangsaufwand durch die Eingabe von Personentagen darzustellen (z.B. 5 PT).

die Beschreibung und Verwaltung vom benétigten Materialien und Maschinen.
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den Einsatz mehrerer Kalender u.a. auch Schichtkalender fiir die einzelnen Ressourcen und fiir eine flexible
Planung.

Multiprojektplanung und Projektportfolio

die Auswertung von Uber- oder Unterdeckung von Personalressourcen (Angebot abzgl. Bedarf = Deckung)

die Nutzung von Teilprojekten und WBS-Kodes fiir die Projektstrukturierung.

die Projektinformation mit Hilfe der unterschiedlichen Ansichten zu beobachten.

¢ Projektiiberwachung und Analyse der Projektausfiihrung

die Aktualisierung des Projekts durch die Erfassung des abgeschlossenen Prozents der Vorginge.

Soll-Ist-Vergleich fiir Termin-, Aufwand- und Kosten-Abweichungen.

die schnelle Erkennung von Abweichungen vom Plan und Fakt mit Hilfe einer Fortschrittlinie und eines
Basisplans.

die Kontrolle der Projektfinanzierung.
* Projektsteuerung
Heranfiihren des Ist an das Soll
— die Zuweisung oder der Abzug von Mitarbeitern aus Vorgidngen im laufenden Projekt.
— die Zuordnung von Personal zu kritischen Vorgéingen, um deren Ausfiihrung zu beschleunigen.
Anpassung des Soll an das Ist
— die Teilung von Vorgingen nach abgeschlossenen und zu beginnenden Vorgéangen.
— die Verschiebung von verzdgerten Vorgidngen auf den Stichtag.
— die Optimierung der Ressourcenauslastung fiir noch nicht abgeschlossene Vorginge des Projekts.
* Berichte
— Balkendiagramm, Ressourcen- und Kapazititsansichten konnen ins MS Excel exportiert werden.

— Alle Ansichten konnen als PDF-Dateien ausgedruckt werden.
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KAPITEL 3

Arbeiten in Netzwerken

Um Konflikte zwischen Ressourcen zu vermeiden, sollten alle Benutzer im Netzwerk auf einen gleichen Ressourcen-
pool zugreifen. Nach dem Start setzt sich Rillsoft Project mit einem Ressourcenpool in Verbindung.

Wo Sie Thren Ressourcenpool finden, konnen Sie unten in der linken Ecke der Statusleiste kontrollieren.

RESSOURCEMPOOL: DoVl RP 5.005amples'_ris_beispiele\Maschinenbau’_test_RillPrj.xml

Hier unterscheiden sich Dateibasierte und Datenbanbasierte (Rillsoft Project mit Schnittstelle zum Rillsoft Integration
Server) Losungen.

Dateibasierte Losung
Ressourcenpool ist eine xml-Datei, die im Anwendungsverzeichnis liegt.

Fiir eine Netzwerkarbeit bzw. Floating Lizenz wire richtig, wenn diese Datei einen Netzwerkpfad hinweist bspw.
\Server_Name\Rillsoft Project oder mit einem gemappten Verzeichnis beginnt bspw. R:\Rillsoft Project. Ein lokaler
Pfad bspw. C:\Rillsoft Project wire fiir eine Floating Lizenz falsch gewesen.

Wechseln von lokalem Verzeichnis zu Netzwerk-Verzeichnis (nur fiir Floating Lizenz relevant)
Wenn Ihre Ressourcenpool-Datei einen falschen (lokalen) Pfad hinweist, gehen Sie bitte wie folgt vor:

» Mit Hilfe Windows-Explorer kopieren Sie lokales Rillsoft-Verzeichnis, wo Ihre Ressourcenpool-Datei liegt, in
die Zwischenablage

 Dann fiigen Sie dies in ein Netzwerk-Verzeichnis auf dem Server ein

 Klicken Sie Datei > Ressourcenpool > Datei Auswihlen

+ Im Dialog Offnen wihlen Sie das eingefiigte Rillsoft-Verzeichnis auf dem Server aus

* Legen Sie eine Ressourcenpool-Datei aus dem Rillsoft-Verzeichnis auf dem Server fest

» Kontrollieren Sie in der linken Ecke der Statusleiste, ob Thre Ressourcenpool-Datei den richtigen Pfad benutzt.
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Rillsoft Project bietet eine getrennte Dateiablage an, d.h. Programmdateien werden in das Programm-Verzeichnis und
jegliche Benutzerdaten in das Benutzerverzeichnis installiert. Auf das Benutzerverzeichnis (Daten-Verzeichnis) werden
Vollzugriffsrechte bei der Installation fiir alle Anwender gesetzt.

Auf das Programmverzeichnis brauchen Benutzer keine Schreibrechte.
Datenbankbasierte Losung (Rillsoft Project mit Schnittstelle zum Rillsoft Integration Server)

Ressourcenpool ist in einer zentralen Datenbank gespeichert.

MAMNDAMT: Maschinenbau_
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KAPITEL 4

Arbeit mit Projekt

4.1 Projekt erstellen

4.1.1 Neues Projekt erstellen

Um ein neues Projekt zu erstellen, gehen Sie bitte folgendermalien vor:

1. Klicken Sie Datei > Neu > Neu Projekt.

& : BALKENDIAGRAMM

START PROJEKT FORMAT

Meu Neu /

Offnen = Meu Projekt
== Ein neues Projekt erstellen.

2. Klicken Sie Start > Eigenschaften > Projekt an. Im Projekteigenschaften-Fenster geben Sie Info zum Projekt

ein.
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Eigenschaften »#™ ™.y

Teiiprojekte und Vorgange
Kunds: Nicht ausgendht - - Aufwand fiir Vorgang efassen (z.B. 5 Manntagen) verwenden

Stichtag:  08.0224 - 00:00 Basisplan |:| [ Personalaufwand dynamisch verteilen

Name:  Projekt! 2 Code:
Algemein | BevomugieTeams  Gemeinsame Machinenarien /émemsemer Maschinenpat ~ Kopf-/Fulzele  Fomat  Fabe  Benutzefelder  Notizen
-
-
Temin € Kelender: |1 DE-Standard 405t + | [ | Zefschiit: |30 Minuten + Planung: ® Kapazitatstreue
Dawm  Zet )
Priortat 100 Dauer . © Temintreue
i 0B - 00 In Abeitstagen(Frojekticalender abh bbrechen
Kategois: | -MNicht ausgenari - - Afwsnd: [In Stunden - Fabe:
Ende: 290224 - 00:00
Status - Nicht susgewaht - ] Arbsitssrgebris fir Vorgana singsben (z B 15013 [ Farbe fir untergsordnets

Hilfe:

3. Im Feld Name tragen Sie eine Projektnamen.
4. Im Register Allgemein im Bereich Termin legen Sie den Anfangs- und Endtermine des Projekts fest.
5. In der Auswahlliste Projektkalender wihlen Sie einen der Kalender fiir das Projekt aus.

6. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

4.1.2 Projekt 6ffnen

Dateibasierte Losung:

1. Klicken Sie Datei > Offnen > Datei > Projekt. Der Dialog Offnen erscheint.

EE] Offnen Y
«— v 1T « 01TRP » Samples » _ris_beispiele »* Maschinenbau » v D "Maschinenbau” durchsuchen @
Organisieren ~ Meuer Ordner SR il |
_redmine ~ Name Anderungsdatum Typ €
fis beispiele _test_fehler 30.08.2013 09:09 Dateiordner
-video BE 12.02.2018 15:12 Dateiordner
Construction pdf 30.08.2013 09:09 Dateiordner
Gebzudeplanung Serienmontage 30.01.2017 14:04 Dateiordner
IT_Projekt = _test_fehler.rpj 09.02.2013 22:58 Rillsoft Project dat...
Maschinen_planen '__— _test M_ABC.rpj 23.10.2015 13:24 Rillsoft Project dat...
= - o . Drei
Maschinenbau _.Aufwand_Dauer.er 20.11.2012 11:30 Rillsoft Project dat...
N == M_ABC.rpj 09.10.2019 19:59 Rillsoft Project dat...
ew —
= M_CDF.rpj 07.06.2019 16:14 Rillsoft Project dat...
ris_maschinen — B ) )
= M_KJT.rpj 07.06.2019 16:14 Rillsoft Project dat...
ris2 = test_kosten_material.rpj 07.06.2019 16:36 Rillsoft Project dat...
_rp7 == test_maschine.rpj 08.06.2017 09:06 Rillsoft Project dat...
_sample = vor_testrpj 09.10.2019 11:10 Rillsoft Project dat...
_show_live = Vorlage_Machine_ABC.rpj 21.03.2018 21:35 Rillsoft Project dat...
_step
_test
v < >
Dateiname: |M_ABC.rpj V| Rillsoft Project (*.rpj) ~

2. Wihlen Sie die gewiinschte Projektdatei aus.
3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Offnen.

8 Kapitel 4. Arbeit mit Projekt
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Hinweise: Projekte anderer Formaten wie im XML-Format kdnnen Sie durch Datei > Import 6ffnen.
Datenbankbasierte Losung (Rillsoft Project mit Schnittstelle zum Rillsoft Integration Server)

1. Klicken Sie Datei > Offnen > Rillsoft Integration Server > Projekt aus. Der Dialog Offnen erscheint.

Spemen
Neues Verzeichnis Verzeichnis loschen
) Pessimistisch
Eowﬁr— s\ Optimistisch
Sammel_Projekt A
- Sammel_Projekt B Projekt 16schen
Sammel_Projekt C \
;:;“5 1 Name w Schr. Gespent Letrte Andemng Autor Code Kunde Kategorie  Priortat  Status Anfang Ende
2019 A Y Maschine ABC [0 2310.. 0406221958 AdminA... 100 10.08.1200:00 30.11.121
2018 ‘ Maschine COF O 04.06.22 19:52 Admin A... Strategis... 100 In Arbeit 06.08.1200:00 27.10.120)
2017 ¥ Maschine KJT O 04.06.22 20:47 Admin A... 100 09.07.1208:00 03.09.120)
2018 - -
2015 Verzeichnisse L3
test_A2015 Y
Vorlagen l
20130—————-———----"

2014

test

Urlaub
perfomance
video
Fortfolio &
2020

2022

Heuer Ordner

Projektliste

Historie Abbrechen Hiffe:

2. Im linken Bereich ist eine Verzeichnis-Struktur vom Rillsoft Integration Server dargestellt, die angezeigten Ver-
zeichnisse den angemeldeten Zugriffrechten entsprechen. Markieren Sie das gewiinschte Verzeichnis.

3. Rechts erscheint eine Projektliste, die Sie nach beliebigen Kriterien wie Name, Code, Kategorie, Anfangsdatum
usw. sortieren konnen.

4. Wihlen Sie das gewiinschte Projekt aus.
5. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
AuBerdem stehen Thnen folgende Moglichkeiten zur Verfiigung:

¢ Neues Verzeichnis - ein neues Verzeichnis mit dem Namen Neuer Ordner wird erstellt. Den Namen konnen
Sie beliebig dndern, indem Sie das zweite Mal an das Verzeichnis anklicken oder die Taste F2 betitigen.

* Verzeichnis loschen - ein markiertes Verzeichnis wird geloscht. Wenn Projekte im Verzeichnis drin sind, werden
die als geloscht markiert. Sie konnen diese Projekte iiber Rillsoft Integration Server (RIS) Oberfliche endgiiltig
16schen.

* Projekt loschen - ein Projekt wird als geloschte markiert. Sie konnen das Projekt iiber Rillsoft Integration Server
(RIS) Oberfliche endgiiltig I6schen.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste im Titelbereich der Projekt-Tabelle anklicken, konnen Sie durch Kontexmenii die
Spalten ein-/aus-schalten.

4.1. Projekt erstellen 9
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L L L PREEO R L L L 8 &

Marne
Schreibgeschitzt
Gesperrt

Letzte Anderung
Autor

Code

Kunde
Kategorie
Pricritat

Status

Anfang

Ende

Pfad

Commit-Kommentar

Historie

Hier konnen Sie sich eine Liste von der Projektversionen samt letzten Anderungsdatum, Benutzern und Kommentaren
ansehen und ggfl. eine frithere Projekt-Version wiederherstellen.

Rillsoft Integration Server Yersionsvergleich *
Wersion Gesendet am Benutzer Commit-Kommertar
457 ] o 202310-23T11:36:29  Admin AdminMan
466 i i 20220604T1%:58:07  Admin AdminMan
5 i O 2022-06-04T1%:53:1%  Admin AdminMan
K Abbrechen Hilfe
10 Kapitel 4. Arbeit mit Projekt
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4.1.3 Neues Projekt von Vorlage erstellen

Voraussetzung: Sie miissen zuerst ein Projekt als Vorlage speichern.

Dateibasierte Losung

1. Klicken Sie Datei > Neu > Neu Projekt von Datei Vorlage.

2. Wihlen Sie nun im aktivierten Fenster das gewiinschte Projekt aus.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Offnen oder OK.

4. Nun erscheint der Dialog Auswahl der Vorginge aus Vorlage.

Auswahl der Vorginge aus Vorlage x
® Anfang: 281022 - 00:00
Ende: 281022 = 00:00
Bei allen Vorgangen andem: Proportionalitatsfaktor: 1
Mr. MName Anfang Ende Notizen -
Praduktion 220221 00:00 220221 00:00
=11 Kunde RZADES41 2202210745 03.05.21 10:00
1.1 Start 2202210745 2202210745
1.2 Anlieferung Fordertechnik 2602210745 2602211645
13 Planung & Fertigung 2202210745 30.03.21 16:45
131 Konstrultion 2202210745 1203211645
132 Drehen 1503210745 240321 16:45
133 Frasen 15.03.21 0745  23.03.21 16:45
134 Metallarbeiten 15.03.21 0745  30.03.21 16:45
14 Montage 31.03.21 0745 220421 16:45
141 Vormontage 3103210745 220421 16:45
142 Endmontage 08.04.2111:45  19.04.21 16:45
143 Schattschrank 3103210745  09.04.21 16:45
144 Montage Blektrk 1204210745 220421 16:45
15 Aufbau beim Kunden 2304210745 30.04.21 1645
151 Aufbau Mechanik & Blektrik 2304210745 29.04.2116:45
152 Inbetrisbnahme 2304210745 2704211645
153 Tests 2304210745 300421 16:45
116 Abnahme 03.05.21 10:00  03.05.21 10:00
12 Kunde ADNVBT26 15.03.21 0745 01.06.21 16:45
121 Start 15.03.21 0745 15.03.2107:45
22 Planung 15.03.21 0745  20.04.21 16:45 -
Abbrechen Hitfe

5. Im Feld Anfang konnen Sie festlegen, wann das neue Projekt beginnen soll.

6. Im Feld Ende konnen Sie alternativ festlegen, wann das neue Projekt enden soll.

7. Bei dem markierten Feld Bei allen Vorgingen lindern konnen Sie fiir die ausgewihlten Vorginge entweder
Dauer oder Aufwand oder ggf. Arbeitsergebnis durch Proportionalititsfaktor dndern.

8. Hier sind alle Vorgéinge und Teilprojekte aus der Vorlage aufgelistet.

9. Markieren Sie die Vorginge und Teilprojekte, die ins Projekt iibernommen werden sollen.

10. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Datenbankbasierte Losung (Rillsoft Project mit Schnittstelle zum Rillsoft Integration Server)

1. Klicken Sie Neu Projekt von Rillsoft Integration Server Vorlage an. Der Dialog Vorlage 6ffnen erscheint.

4.1. Projekt erstellen
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Rillsoft Integration Server Vorlage &ffnen X

Meues Verzeichnis Verzeichnis ldschen

Root Folder -

Name + Schr.. Gespemt Letzte Anderung Autor Code Projektk... Projektk.. Priortat Projektst... Anfang Ende
Sammel_Projekt A

Fertigung A1 2810211118 Admin A, 100 2110191000 1511191
Sammel_Projekt B
Sammel_Projekt C Konstruktion A1 281021 11:08  Admin A, 100 2409.1908:00 2210191
Teams Konstruktion_Mec 06.10.21 20:48  Admin A... 100 2409190800 09101931
2024 Maschine Templat 121021 11:27  Admin A 100 02.09.190800 07.11.151
2019 Montage A1 28702111:23  Admin A, 100 0209.1908:00 16.09.190)
2018
M7
2016
215
test_AZ0MS
= Vorlagen
L 2003
2014
3
2013
2014
test
Urlaub
perfomance
video
Portfolio A
2020
2022 had 1 4

Abbrechen Hiffe:

2. Im linken Bereich ist eine Verzeichnis-Struktur vom Rillsoft Integration Server dargestellt, die

angezeigten Verzeichnisse den angemeldeten Zugriffrechten entsprechen.
Markieren Sie das gewiinschte Verzeichnis.

ooooo

3. Rechts erscheint eine Vorlagenliste, die Sie nach beliebigen Kriterien wie Name, Code, Kategorie, Anfangsda-
tum usw. sortieren konnen.

4. Wihlen Sie die gewiinschte Vorlage aus.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

4.1.4 Projekt neu laden

Falls Sie in einer Multiuser-Umgebung arbeiten, kann es oftmals notig sein, ein Projekt, an dem mehrere Personen
arbeiten, neu zu laden, um deren Anderungen anzusehen.

Mit Hife vom Meniipunkt Datei > Projekt/Portfolio neu laden konnen Sie das aktuelle Projekt neu geladen.

12 Kapitel 4. Arbeit mit Projekt
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©

Mew
Offnen
Zuletzt verwendet

Projekt/Portfolio neu laden

Speichern unter

Alternativ konnen Sie einen Schnellzugriff benutzen.

Klicken Sie auf der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff an das Symbol Neu laden.

f:v 5 GANTT-DIAGRAMM

DATEI ST* A e FORMAT

Hinweise: Wenn das Symbol Neu laden nicht présent ist, konnen Sie mit Hilfe vom Meniipunkt Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff anpassen den Befehl Neu laden auswihlen.

RE| H ® GANTT -DIAGRAMM
DATEI STA #wiymbollﬂstefurden Schnellzugriff anpassen
' Meu
Net
Meu Projekt von Vorlage
23] Ball i
Gantt-Qragramm «  Offnen
i _ n 2
, ) Offnen Portfolio -
Vargangsansich -
f v Meu laden A
1 « Speichern
Nr Name Speichern unter
=1 Maschine A.. | ¥ Rockgdngig: Loschen Vorgang |
= 1.1 Konstruktion | v Wiederholen: |
1. Konstruktion M
Weitere Befehle... !
1. Konstruktion E
. Unter der Multifunktionsleiste anzeigen
1. Konstruktion ...
1. Konstruktion ... Multifunktionsleiste minimieren

4.1. Projekt erstellen 13
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4.2 Projekteigenschaften festlegen

4.2.1 Projekteigenschaften festlegen

Um die Eigenschaften eines Projekts festzulegen, gehen Sie bitte folgendermal3en vor:

Klicken Sie Start > Eigenschaften > Projekt.

[ Projekt
E Resso n
OInfn

Eigenschaften

Das Fenster Objekteigenschaften fiir das Projekt erscheint unten:

Eigenschaften
T Mame: | Projektz Code:
Allgemein Bevorzugte Teams Gemeinsame Machinenarten Gemeinsamer Maschinenpark Kopf-/Fulzeile Format Farbe Benutzerfelder Motizen
Temin Projektkalender: Projekteinstellungen Planung
Datum Zeit 1 DE - Standard 40-Stunden - Zeitschritt: | 30 Minuten . + Kapazititstreue
3 - - = Abbrechen
Arfang 19.10.22 - 00:00 Kategorie: Priaritat: b Temiriraus
- Ni ahtt - = 100 auer In Abeitstagen(Projektkalender abh ~
e 091122 - 0000 Nicht ausgewahlt .
Status: - Nicht ausgewahlt -~ Aufwand: In Arbeitstagen(Projektkalender abh - Personalaufwand cynamisch vertsi...
Kunde - Nicht ausgewahit -~ Arbeitzergebnis fir Vorgang eingeben (z.B. 150 M3 Farbe: | Ml Automatische Fabe - Hilfe
Stichtag 19.10.22 - 00:00 Basisplan: | Aufwand fir Vorgang erfassen (z.B. 5 Manntagen) Furuntergeordnete Teiprojekte und
Vormanne verwenden

Geben Sie im Feld Name einen Projektnamen ein.

Geben Sie im Feld Code einen Projektcode ein.

Geben Sie den Anfangs- und Endtermin des Projekts auf der Registerkarte Allgemein im Bereich Termin ein.
Geben Sie im Feld Stichtag das Datum ein, an dem der Projektfortschritt das letzte Mal aktualisiert wurde.

Hinweis: Der Stichtag soll nur fiir die Uberwachung und Steuerung von laufenden Projekten eingegeben werden. Bei
der Planung sollte der Stichtag mit dem Projektanfangstermin iibereinstimmen.

Wihlen Sie in der Auswabhlliste Projektkalender den zu verwendenden Kalender fiir das Projekt aus.
Die Schaltfliiche L__""_| erlaubt einen schnellen Zugriff auf die verwendeten Kalender.

Wihlen Sie in der Auswahlliste Kategorie die zu verwendende Kategorie fiir das Projekt aus.

Hinweis: Die Auswahlliste fiir die Kategorie konnen Sie im Start > Eigenschaften > Ressourcen > Projektkategorien
anlegen.

Geben Sie im Feld Prioritéit einen Wert von 1 bis 1000 ein. Je hoher die Prioritéit eines Projekts ist, desto mehr
Ressourcen kdnnen dem Projekt im Vergleich zu anderen Projekten des Projektportfolios beim Kapazititsabgleich zur
Verfiigung gestellt werden.

Hinweis: Prioritéit darf nicht 0 sein.
Waihlen Sie in der Auswahlliste Status den zu verwendenden Status fiir das Projekt aus.

Hinweis: Die Auswahlliste fiir den Status kdnnen Sie im Start > Eigenschaften > Ressourcen > Projektstatus anle-
gen.

Wihlen Sie in der Auswahlliste Kunde den zu verwendenden Kunden fiir das Projekt aus.
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Hinweis: Die Auswahlliste fiir den Kunden konnen Sie im Start > Eigenschaften > Ressourcen > Projektkunden
anlegen.

Waihlen Sie in der Auswahlliste Basisplan den zu verwendenden Basisplan (fiir den Soll-Ist-Vergleich) aus.

Hinweis: Fiir diese Auswahl muss zuvor ein Basisplan iiber den Meniipunkt Projekt / Basisplan hinzufiigen gespei-
chert worden sein.

Wihlen Sie in der Auswahlliste Zeitschritt den zu verwendenden Zeitintervall fiir die automatische Rundung der
Anfangs- und Endtermine sowie der Dauer aus. Maximal moglicher Wert beriicksichtigt die festgelegten Arbeitszeiten
in allen Kalendern des Ressourcenpools.

Wihlen Sie in der Auswahlliste Dauer die zu verwendende Maleinheit aus, in der die Dauer gemessen werden soll.
* In Arbeitstagen (Projektkalenderabhéngig) - Dauer eines Arbeitstags richtet sich nach dem Projektkalender.
* In Arbeitstagen (8 Stunden Arbeitstag) - ein Arbeitstag dauert 8 Stunden.

Wihlen Sie in der Auswahlliste Aufwand die zu verwendende MaBeinheit aus, in der der Aufwand gemessen werden
soll.

* In Arbeitstagen (Projektkalenderabhéngig) - ein Personentag richtet sich nach dem Projektkalender.
* In Arbeitstagen (8 Stunden Arbeitstag) - ein Personentag dauert 8 Stunden.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Arbeitsergebnis fiir Vorgang eingeben, wenn das Arbeitsergebnis des Vorganges
durch die Eingabe der Malleinheiten bzw. der Menge dargestellt werden soll (z.B. 150 m3).

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Aufwand fiir Vorgang erfassen, wenn der Vorgangsaufwand durch die Eingabe
von Personentagen dargestellt werden soll (z.B. 5 PT).

Im Bereich Planung konnen Sie bestimmen, ob Thr Projektplan Kapazititstreu oder Termintreu berechnet werden soll.

Aktivieren Sie das Kontrollkistchen Kapazititstreu, wenn die zur Verfiigung stehenden Ressourcen ausreichen und
nicht iiberlastet werden sollen. Es kann zu Verlidngern der Vorgangsdauer und Verschieben von Vorgéngen fiihren, wenn
zugeordnete Mitarbeiter arbeitsfreie Tage im Laufe der Vorgangszeit haben.

Aktivieren Sie das Kontrollkidstchen Termintreu, wenn der Vorgangs- und Projekt-Endtermin in jedem Fall gehalten
werden soll. Wenn zugeordnete Mitarbeiter arbeitsfreie Tage im Laufe der Vorgangszeit haben, wird negativer Aufwand
fiir einen Vorgang berechnet, der einen Unterschied zwischen einem in Rollen zugeordneten Aufwand und dem mit
Mitarbeiter mit der angeforderten Rolle abgedeckten Aufwand aufweist.

Wihlen Sie in der Auswahlliste Farbe fiir Projekt/Teilprojekt-Balken aus.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Fiir untergeordnete Teilprojekte und Vorginge verwenden, wenn alle dem
Projekt/Teilprojekt zugehorigen Vorginge in der gleichen Farbe dargestellt werden sollen.

Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

4.2.2 Bevorzugte Teams

Auf der Registerkarte Bevorzugte Teams konnen Sie dem Projekt bestimmte Teams zuordnen. Bei der Personalkapazi-
tatsplanung des Projektes werden nur Mitarbeiter, die den Bevorzugten Teams zugehdren, als zur Verfiigung stehende
Mitarbeiter fiir das Projekt berechnet. Die Liste Bevorzugte Teams kann auch spiter bearbeitet werden.

Um Bevorzugte Teams zu definieren, gehen Sie bitte folgendermal3en vor:
1. Aktivieren Sie die Registerkarte Bevorzugte Teams im Projekteigenschafts-Fenster.
2. Doppelklicken Sie auf ein Team in der linken Tabelle, um dies als bevorzugtes Team zu definieren.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

4.2. Projekteigenschaften festlegen 15
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Eigenschaften

1 MName: | Projekt2 Code
Allgemein Bevorzugte Teams Gemeinsame Machinenarten Gemeinsamer Maschinenpark Kopf-/Fulzeile Format Farbe Benutzerfelder Notizen
Filter: - 3| Zugeordnete Teams: Ressourcenpool
Nr. Arbeitsgruppe Co.. Team Kalender Nr. Mbettsaruppe Code Team Kalender Abbrechen

11.001 Abteilung A
12.001 Abteilung B

13.001 ext Hife

4.2.3 Gemeinsam einsetzbare Maschinenarten definieren

Gemeinsam einsetzbare Maschinenarten konnen von vordefinierten Vorgéngen zeitlich gemeinsam genutzt werden,
ohne dabei die angegebene Anzahl der Maschinen zu erhdhen.

Die Kosten werden dabei nicht auf die einzelnen Vorginge verteilt, sondern iiber die Gesamtzeit der genutzten Res-
source in allen Vorgingen berechnet.

Beispiel 1 (Gemeinsam genutzte Maschinenarten) Geriistbau wird als gemeinsam genutzte Ressource definiert und
bei mehreren Vorgéngen wie z. Bsp. Fenstereinbau, Fassadenputz etc. verwendet. Bei einer Zeitiiberschneidung der
Vorginge, die diese Ressource verwenden, wird die Anzahl des benotigten Geriists nicht summiert, sondern bleibt auf
der angegeben Anzahl konstant.

Beispiel 2 (Getrennt genutzte Maschinenarten - Vorgingen zugewiesen) Eine Spezialbohrmaschine wird in den Vor-
gangseigenschaften bei mehreren Vorgingen als verwendete Maschine zugewiesen. Bei einer Zeitiiberschneidung der
Vorginge, die diese Ressource verwenden, wird die Anzahl der benétigten Gerite summiert.

Um gemeinsam genutzte Maschinenarten zu definieren, gehen Sie bitte folgendermalien vor:

1. Aktivieren Sie die Registerkarte Gemeinsam einsetzbare Maschinenarten im Projekteigenschafts-Fenster.

Eigenschaften

1 MName: | Projekt2 Code
Algemein Bevorzugte Teams | v Gemeinsame Machinenarten Gemeinsamer Maschinenpark Kopf-/Fulizeile Format Farbe Berutzerelder Notizen
Filter - 2| Zugeordnete Maschinenarten Ressourcenpool
Nr. Maschinengrup... Maschinenart Nr. Maschinengrup... Maschinenart An.. Pu.. Vorgangs Noti... Abbrechen

11.001 Frasmaschine Frasautomat 11.001 Frasmaschine Frasautomat

1 100 -
12.001 Stanzautomat Stanze /

Hitfe:

2. Doppelklicken Sie auf die Maschinenart in der linken Tabelle, um diese als gemeinsam genutzte zu definieren.

3. Geben Sie die Anzahl der benétigten Maschinenarten und deren Auslastung in die rechte Tabelle ein.

4. Klicken Sie in der Spalte Vorgiinge auf die Schaltfliche L_"_I. Der Dialog Vorgiinge, die gleiche Ressourcen
verwenden wird geoffnet:
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@ Vergange, die gleiche Ressourcen verwenden d

Gemeinsam verwendete Ressource: 11.001 Frasmaschine - Frasautomat
Nr. Name Ab.. D.. Anfang Ende
22 Konstruktion Ende 0 0 0703221700 07.03.2217.00
24 Vorabnahme 0 0 2903221200 29503.2212:00
26 Transportzeit 0 16 2503221300 31.03.221200
28 Ubergabe 1] 0 1204221200 1204.2212:00
211 Konstruktion M 0 80 0702220800 18.022217:00
212 Konstruktion E 0 48 21.02220800 2802221700
[J213 Konstruktion SW 0 40 01.03220800 0703221700
1233 Untersuchung 0 48 0803220800 1503221700
[J231 Fertigung, 1B M 0 &4 0803220800 1703221700
[J232 Schaltzchrankbau 0 32 0803220800 MO032217:00
[]234 Untersuchung Abschluss 0 0 1503221700 1503221700
[J235 Fertigung, IB E 0 52 1403220800 2203221200
023 IB Software 0 40 2203221300 29.03.2212:00
1271 Montage, |B M 0 40 31.032213.00 0704221200
1273 Montage, |B E 0 16 0504221300 0704221200
1272 IB Software 0 40 0504221300 1204221200

Abbrechen Hitfe

5. Wihlen Sie aus der Liste die Vorginge aus, bei denen die Maschinenart gemeinsam genutzt werden soll.

6. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK. Die ausgewihlten Vorgidnge werden in die Spalte Vorginge eingetragen.
7. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
Hinweis:

¢ Sie konnen die Auswahlliste der Maschinenarten einschrinken, indem Sie in das Feld Filter eine Zeichenfolge
des Gruppennamens, der Bezeichnung oder des Codes eingeben.

In der Ansicht Maschinenarten (Registerkarte der Projekteigenschaften) wird jede gemeinsam genutzte Maschinenart
separat angezeigt. In der Tabelle der ausgewihlten, gemeinsam einsetzbaren Maschinenarten wird jede gemeinsam
genutzte Maschineart separat angezeigt.

4.2. Projekteigenschaften festlegen 17
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4.2.4 Gemeinsam einsetzbaren Maschinenpark definieren

Gemeinsam einsetzbare Maschinenparks konnen von vordefinierten Vorgidngen zeitlich gemeinsam genutzt werden,
ohne dabei die angegebene Anzahl der Maschinen zu erhohen.

Die Kosten werden dabei nicht auf die einzelnen Vorgénge verteilt, sondern iiber die Gesamtzeit der genutzten Res-
source in allen Vorgingen berechnet.

Beispiel 1 (Gemeinsam genutzter Maschinenpark) Geriistbau wird als gemeinsam genutzte Ressource definiert und
bei mehreren Vorgingen wie z. Bsp. Fenstereinbau, Fassadenputz etc. verwendet. Bei einer Zeitiiberschneidung der
Vorginge, die diese Ressource verwenden, wird die Anzahl des benétigten Geriists nicht summiert, sondern bleibt auf
der angegeben Anzahl bestehen.

Beispiel 2 (Getrennt genutzter Maschinenpark - Vorgingen zugewiesen) Eine Spezialbohrmaschine wird in den Vor-
gangseigenschaften bei mehreren Vorgiingen als verwendete Maschine zugewiesen. Bei einer Zeitiiberschneidung der
Vorginge, die diese Ressource verwenden, wird die Anzahl der benotigten Gerédte summiert.

Um eine gemeinsam genutzte Maschine zu definieren, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:

1. Aktivieren Sie die Registerkarte Gemeinsam einsetzbarer Maschinenpark im Projekteigenschafts-Fenster.

Eigenschaften
[ | 2 Name Maschine BCD13 Code:
Mlgemein Bevorzugte Teams ~ + Gemeinsame Machinenarten | « Gemeinsamer Maschinenpark Format Farbe  + Benutzedeldsr  « Notizen Dokumente

Fitter: - 1| Zugeordnete Maschinen: Ressourcenpool

Maschinengrupps - Ma...  Bila Maschinen... Ve, Maschinengruppe - Mas Kosten Maschinenname Ve.. Maschinengruppe -.. Aus.. Vorgange Mot Abbrechen

Frasmaschine - Frasaute 0 Frasautomat F 100 Frasmaschine - Frasauto 85.00 Frasautomat FA1 Frasmaschine - Fra.. 100

Hiffe:

2. Doppelklicken Sie auf eine gewiinschte Maschine in der linken Tabelle, um diese als gemeinsam genutzte zu
definieren.

3. Geben Sie die Auslastung der benotigten Maschinen in die rechte Tabelle ein.

4. Klicken Sie in der Spalte Vorgiinge auf die Schaltfliche L_"""_|. Der Dialog Vorginge, die gleiche Ressourcen
verwenden wird gedffnet:
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@ Vergange, die gleiche Ressourcen verwenden d
Gemeinsam verwendete Ressource: 11.001 Frasmaschine - Frasautomat

Nr. Name Ab.. D. Anfang Ende

22 Konstruktion Ende 0 0 0703221700 07.03.2217.00
24 Vorabnahme 0 0 2903221200 29503.2212:00
26 Transportzeit 0 16 2503221300 31.03.221200
28 Ubergabe 1] 0 1204221200 1204.2212:00
211 Konstruktion M 0 80 0702220800 18.022217:00
212 Konstruktion E 0 48 21.02220800 2802221700
[J213 Konstruktion SW 0 40 01.03220800 0703221700
1233 Untersuchung 0 48 0803220800 1503221700
[J231 Fertigung, 1B M 0 &4 0803220800 1703221700
[J232 Schaltzchrankbau 0 32 0803220800 MO032217:00
[]234 Untersuchung Abschluss 0 0 1503221700 1503221700
[J235 Fertigung, IB E 0 52 1403220800 2203221200
023 IB Software 0 40 2203221300 29.03.2212:00
1271 Montage, |B M 0 40 31.032213.00 0704221200
1273 Montage, |B E 0 16 0504221300 0704221200
1272 IB Software 0 40 0504221300 1204221200

Abbrechen Hitfe

5. Wihlen Sie aus der Liste die Vorgiinge aus, bei denen die Maschine gemeinsam genutzt werden soll.

6. Die ausgewihlten Vorginge werden in die Spalte Vorgénge eingetragen.

7. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Hinweis:

* Sie konnen die Maschinenliste einschrdnken, indem Sie in das Feld Filter eine Zeichenfolge des Gruppennamens,
der Bezeichnung oder des Codes eingeben.

In der Ansicht Maschinenpark wird jede gemeinsam genutzte Maschine separat angezeigt.

In der Tabelle des ausgewihlten, gemeinsam einsetzbaren Maschinenparks wird jede gemeinsam genutzte Maschine
separat angezeigt.

4.2. Projekteigenschaften festlegen
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4.2.5 Kopf und FuBzeile festlegen

Uber die Kopf- und FuBzeilen legen Sie das Ausdruckformat des Projektplans fest. Dabei legen Sie nicht die Kopf- und
Fulzeilen fiir jede einzelne Seite fest, sondern fiir die gesamte Kopf- und Fulbreite.

Dabei konnen Sie die Uberschriften (Left-Top, ....Right-Buttom s.u.) Ihren Anforderungen entsprechend anpassen.

Eigenschaften
1 MName: | Projekt2 Code

Allgemein Bevorzugte Tcams\ + Gemeinsame Machinenaten  + Gemeinsamer Maschincnparl\/ Kopf-/Fubzeile Format Farbe Benutzerfelder Motizen

Felder Ansicht Name 0 . 0
Yoproject name%

Times New Roman -1z - Abbrechen

Fett

Kursiv
Hitfe:

Unterstrichen

Um Kopf- und Ful3zeilen festzulegen, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:
1. Aktivieren Sie die Registerkarte Kopf- und FuBzeilen im Projekteigenschafts-Fenster.

2. Klicken Sie einen der Bereiche an und geben Sie den gewiinschten Text ein oder wihlen Sie aus der Auswahlliste
Felder ein vordefiniertes Feld aus.

3. Wiederholen Sie ggf. den Schritt 2. fiir alle weiteren Bereiche.
4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Folgende Projektinformationen konnen Sie als Tabellenfelder fiir Kopf- bzw. Fulzeile auswihlen:
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Ansicht Name
Projekt Name
Projektkategorie
Projektstatus
Projektprioritit
Projekt Code
Projekt Anfangszeit
Projekt Anfangsdatum
Projekt Endzeit
Projekt Enddatum
Projekt Kosten
Projekt Aufwand

Projekt Benutzerdefinierte Felder

Teilprojekt Name
Teilprojekt Anfangszeit

Teilprojekt Anfangsdatum

Teilprojekt Endzeit
Teilprojekt Enddatum
Teilprojekt Kosten
Teilprojekt Aufwand

Teilprojekt Benutzerdefinierte Felder

Stichtag-Zeit
Stichtag-Datum
Letzte Speicherzeit
Letzte Speicherdatum
Druck-Zeit
Druckseite

Seitenzahl

Name der Ansicht

Name des Projekts

Kategorie des Projekts

Status des Projekts

Prioritét des Projekts

Code des Projekts

Zeit des Beginns des Projekts

Datum des Beginns des Projekts

Zeit des Endes des Projekts

Datum des Endes des Projekts
Gesamte Kosten

Gesamter Aufwand

Freidefinierte Felder fiir Projektinfo
Name des Teilprojekts

Zeit des Beginns des Teilprojekts
Datum des Beginns des Teilprojekts
Zeit des Endes des Teilprojekts
Datum des Endes des Teilprojekts
Gesamte Kosten

Gesamter Aufwand

Freidefinierte Felder fiir Teilprojektinfo
Zeit des Tags des Projekts

Datum des Tags des Projekts

Zeit des letzten Speichers des Projekts
Datum des letzten Speichers des Projekts
Zeit des Drucks des Projekts

Seite des Drucks des Projekts

Anzahl der Seiten des Projektsdrucks

Hinweis:

* Sie konnen alle Ansichten des Projekts ausdrucken.

* Die Texte in den einzelnen Bereichen konnen Sie iiber die entsprechenden Funktionen formatieren.

4.2.6 Format definieren

Sie konnen die Balkenbeschriftung fiir Vorginge und Teilprojekte des Projektes selbst bestimmen.

Um das Format zu definieren:

1. Aktivieren Sie die Registerkarte Format im

Projekteigenschafts-Fenster.

Eigenschaften
1 MName:  Projekt2

Allgemein Bevorzugte Teams + Gemeinsame Machinenarten

Felder.

+ Gemeinsamer Maschinenpark

Balkenbeschriftung:

Code:

Kopf-/Fulzeile Format Farbe Benutzerfelder Motizen

Name Beschreibung

“name % Name
‘“long_name’. Name mit Mr.

‘iparent_name % Name des oberen Teilprojekts

“itop_parent_name% Name des obersten Teilprojekts

At

Vorgang
Vorgang
Vorgang
Vorgang

Position
Links oben
Links unten
Rechts oben
Rechts unten

Inhatt -

“name

Abbrechen

Hitfe:

4.2. Projekteigenschaften festlegen
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A

8.
9.

Im Bereich Balkenbeschriftung legen Sie fest, wie die Balkenbeschriftung von Vorgéingen und Teilprojekten
aussehen soll.

Die Spalte Art zeigt, welches Objekt - ein Vorgang oder ein Teilprojekt - beschriftet wird.
Die Spalte Position zeigt die Position der Beschriftung an.
Die Spalte Inhalt zeigt ggf. ausgewihlte Beschriftung an.

Setzen Sie Im Bereich Balkenbeschriftung in der Spalte Inhalt Thren Cursor je nach gewiinschter Position in
die entsprechende Zeile.

Dann wechseln Sie zum Bereich Felder und wihlen Sie eine Variable aus, die in die Beschriftung integriert
werden soll.

Per Doppelklick wird diese in Bereich Balkenbeschriftung kopiert.
Klicken Sie abschlieend auf die Schaltfliche OK.

Folgende Felder konnen Sie fiir Balkenbeschriftung auswéhlen

4.2.7 Farbe definieren

Sie konnen die Balkenfarbe fiir Vorgiinge und Teilprojekte des Projektes ressourcenbezogen selbst bestimmen.

Um die Farbe ressourcenabhiingig zu definieren:

1.
2.

Aktivieren Sie die Registerkarte Farbe im Projekteigenschafts-Fenster.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste im Tabellenbereich anklicken, kdnnen Sie festlegen, welche Spalten in der
Tabelle erscheinen.

Eigenschaften
1 Name: Wasching ABC Code:

BEVORZUGTE TEAMS GEMEINSAME MACHINENARTEN GEMEINSAMER MASCHINENPARK KOPFFURZEILE FORMAT FARBE BENLT|« | »

Balkenfarbe ressourcenabhangig \ Wiederherstellen Automatisch setzen MNach oben Nach unten

Abbrechen

At Name - - Farbe

Ralle E.Konstruldeur - Konstrukdeur i

Ralle M. Konstrukteur - Konstrukteu Art

Rolle Mechaniker Rlains

Rolle Projektleitung Code

Falle Software-Entwickler - C+= ¥ Kosten

v | Farbe

3. Die Spalte Art zeigt an, ob es eine Rolle, Team, Mitarbeiter oder Maschine ist.

4. Die Spalte Name beinhaltet Ressourcen, die im Projekt/Portfolio eingeplant sind.

5. Nach dem Klicken mit der linken Maustaste in der gewiinschten Zeile der Spalte Farbe und Betitigung der
Schaltfliche mit drei Punkten, kénnen Sie Farbe fiir Vorgénge, wo die Ressource, wie bspw. Projektleitung,
eingeplant ist, festlegen.
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Eigenschaften

1 MName: Projekt2 Code
Aligemein Bevorzugte Teams ~ + Gemeinsame Machinenaten  + Gemeinsamer Maschinenpark Kopf-/Fubzeie Format Farbe Benutzerfelder Notizen
Felder: Balkenbeschriftung:
MName Beschreibung E Art Position Inhalt
“name. Mame Vorgang Links oben
“long_name% MName mit Nr. Vorgang Links urten
“parent_name MName des oberen Teilprojekts Vorgang Rechts oben “Ename¥
“op_parent_name. Mame des cbersten Teilprojekts Vorgang Rechts urten
%all_parent_name%. Mamen der cheren Teiprojekte Vorgang Unten
“project_name’ Projektname Vorgang Links mittig
“project_category % Projektkategore Vorgang Rechts mittig
“project_status¥ Projektstatus Teilprojelkt Links oben
Sproject_priorty % Projektprioritat Teilprojekt Links urten
Yproject_code . Projektcode Teilprojekdt Rechts oben “iname .
“code Code Teilprojeldt Rechts unten
“start_time® Anfangszeit Teilprojekt Unten
“start_date™ Anfangsdatum Teilprojelkt Links mittig
‘start_date_day_monthnal Anfangsdatum (Tag Monatname Jshr) Teilprojekt Rechts mittig
‘start_date_day_monthnar Anfangsdatum (Tag Monatname)
“inish_time % Endzeit
“inish_date™ Enddatum

“inish_date_day_monthne Enddatum (Tag Monatname Jahr}
“inish_date_day_monthne Enddatum (Tag Monatname)
Yreserve_start_time¥. Frihestmoglicher Anfangszeit
Yreserve_start_date® Frihestmdglicher Anfangsdatum
“reserve_finish_time . Spatestmogliches Endzeit
“reserve_finish_date™ Spatestmogliches Enddatum

“physical_volume % Arbeitsergebnis
“labour_intensity . Aufwand

“duration® Dauer

“percent Abgeschlossen

“user field_1% Benutzerdefiniertes Feld 1
Twser_field_2% Benutzerdefiniertes Feld 2
Suser_field_3% Benutzerdefiniertes Feld 3
Yuser_field_4% Benutzerdefiniertes Feld 4
“user_field_5% Benutzerdefiniertes Feld 5
“usger field_6% Benutzerdefiniertes Feld 6
Twser_field_7% Benutzerdefiniertes Feld 7
Suser_field_B% Benutzerdefiniertes Feld 8
Yuser_field_5% Benutzerdefiniertes Feld §
“user_field_10% Benutzerdefiniertes Feld 10
“user field_11% Benutzerdefinierttes Feld 11
“wuser_field_12% Benutzerdefiniertes Feld 12
Suser_field_13% Benutzerdefiniertes Feld 13
Yuser_field_14% Benutzerdefiniertes Feld 14
“user_field_15% Benutzerdefiniertes Feld 15
“user field_16% Benutzerdefiniertes Feld 16
“wser_field_17% Benutzerdefiniertes Feld 17
Suser_field_18% Benutzerdefiniertes Feld 18
Fuser_field_15% Benutzerdefiniertes Feld 15
Sueer_field_20% Benutzerdefiniertes Feld 20
“extra_cost Fixkosten

“person_cost % Personalkosten
“imatenal_cost Materialkosten
‘“machine_role_cost. Maschinenkosten
“all_cost¥ Gesamtkosten
“payment_cost¥ Rechnungsbetrag
“payment_delay™ Zahlungsfrist
Ypayment_date . Zahlungseingang

‘resource_employee _roles Rollen
‘resource_teams % Teams
“resource_employees”.  Personal
“resource_employees_ful® Personal mit Rollen
“resource_materials ™ Material

“uresource_machine_roles? Maschinenarten

“resource_machines % Maschinenpark
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Eigenschaften
1 MName: Maschine ABC Code:

BEVORZUGTE TEAMS GEMEINSAME MACHINENARTEN GEMEINSAMER MASCHINENFARK KOPF-/FURZEILE FORMAT FARBE BENLT« | »

Balkenfarbe ressourcenabhangig Wiederherstellen Automatisch setzen Mach oben Nach unten
At Name Kosten Farbe - Abbrechen
Ralle E.Konstrukteur - Konstrukteur Elekrik 35.00
Ralle M Konstrulteur - Konstrukteur Mechanike  35.00
Falle Mechaniker 28.00
Role Projekdleitung 30.00
Rolle: Software-Friwickler - C++ 340 -

T
=3
m
*

Eigenschaften

Name:  Produktion Code

Allgemein Bevorzugte Teams Gemeinsame Machinenarten Gemeinsamer Maschinenpark entzerfelder Notizen

len | [ Automatisch setzen 2/ [ Machurien

Balkerfarbe ressourcenabhangig

EEEETT]
TEENEN
EEEENT
THEEEE

™ Name HE NN Ferbe ’f - Abbrechen
Rolle Konstruktion Benutzerdefinierte Farben

Rolle Mortags

s a{nlx{nln
Folle Elekrc

Rolle Drehen Farben defiriersn >

Folle Frésen d

Pr— B

6. Wenn einem Vorgang bspw. zwei mit verschiedenen Farben definierten Ressourcen zugeordnet sind, wird der
Vorgang mit der Ressourcenfarbe dargestellt, die in der Liste eine hohere Position einnimmt.

7. Wiederherstellen - Loscht alle Abhingigkeits-Regeln.
8. Automatisch setzen - Verteilt Ressourcen-Farben automatisch.
9. Nach oben — Erhort die Prioritéit der Ressource bei der Farbvergabe.
10. Nach unten — Verringert die Prioritéit der Ressource bei der Farbvergabe.

11. Klicken Sie abschliefend auf die Schaltfliche OK.

4.2.8 Benutzerdefinierte Felder anlegen

Benutzerdefinierte Felder konnen Sie sich in den Tabellen anzeigen oder in Ausdrucken ausgeben lassen.
Um benutzerdefinierte Felder zu erfassen, gehen Sie bitte folgendermaBen vor:

1. Aktivieren Sie die Registerkarte Benutzerdefinierte Felder im Projekteigenschafts-Fenster.

Eigenschaften
1 MName: Maschine ABC Code:

GEMEINSAME MACHINENARTEN GEMEINSAMER MASCHINENPARK KOPF-/FUBZEILE FORMAT FARBE BENUTZERFELDER NOTIZEN| 4 | »

MNr.  Name Teod -

1 Verantwortlicher Name des Verantwortlichen fir Aufgaben Abbrechen
2

3

4

5

6

7

8 -

2. Geben Sie in der Spalte Name einen Feldnamen ein.
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3. Geben Sie in der Spalte Text die gewiinschte Information ein.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Formel benutzen

Sie konnen in Benutzerdefinierten Feldern Projekt-Variable eingeben und diese nach Formeln berechnen lassen. Die
Projekt-Variable finden Sie auf dem Register Format im Bereich Felder.

Eigenschaften

1 MName: | Projekt1

Code:

Yresarve start tima¥.

Frithastmaalicher Arfanaszait

Allgemein Bevorzugte Teams Gemeinsame Machinenarten Gemeinsamer Maschinenpark Kopf-/Fulzeile Fomat Farbe Benutzedelder 1
Felder'\ Balkenbeschriftung:

Name Beschreibung At Position Inhalt
Tname . MName Vorgang Link oben

“ong_name® MName mit Nr argang Link unten

Yparent_name MName des oberen Teilprojekts Vorgang Recht oben iname
“top_parent_name % Name des obersten Teilprajekts Vorgang Recht unten
“all_parent_name Mamen der oberen Teiprojekte ‘Vorgang Unten

“iproject_category®: Projektkategarie Teilprojelt Link oben

Yiproject _status ¥ Projektstatus Teilprojekt Link unten

“project_priority % Projelktpriotat Teilprojekt Recht oben “%name
Ycode Code Teilprojekt Recht unten

“start_time® Arfangszeit Teilprojekt Urten

Yistart_date Anfangsdatum

“inish_time . Endzeit

Yfinish_date’ Enddatum

Abbrechen

Tragen Sie im Projekteigenschaftenfenster

Formel ein.

auf der Registerkarte Benutzerdefinierte Felder in der Spalte Text eine

In der Formel konnen Sie fast alle Felder aus dem Register Format verwenden.

Ihnen stehen folgende Grundoperationen +, -, ¥,/ zur Verfiigung.

4.2.9 Notizen & Links erfassen

Auf dieser Registerkarte konnen Sie eigene Notizen erfassen und dem Projekt/Teilprojekt externe Links verweisen oder
das Projekt/Teilprojekt mit Dokument- oder Grafik-Dateien verkniipfen. Folgende Keyworte konnen Sie fiir Verweise

benutzen:

e http:// fiir Hyperlink

* https://
* mailto:
o ftp://
* news:

e telnet:

¢ file: fiir Dokument- oder Grafik-Dateien

Sie sollten folgendermallen vorgehen:

1. Aktivieren Sie die Registerkarte Notizen im Projekt/Teilprojekt-Eigenschaftenfenster.

4.2. Projekteigenschaften festlegen
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Eigenschaften

1 Name: [ Produktion Code
Allgemein Bevorzugte Teams Gemeinzame Machinenarten Gemeinsamer Maschinenpark Kopf-/Fulzeile Format Farbe Benutzerfelder | « MNotizen
Hyperink auf extemes Dokument einfugen Hyperink auf extemes Verzeichnis einfugen
file://D:\ RP\D Praesentation'/ufbau RIS RP pdf \ - Abbrechen
1 2

2. Geben Sie den gewiinschten Text fiir Notizen ein.

3. Wenn Sie die Schalfliche Hyperlink aus externes Dokument einfiigen (1) anklicken, konnen Sie einen Verweis
auf eine interne Datei erstellen.

4. Wenn Sie die Schalfliche Hyperlink aus externes Verzeichnis einfiigen (2) anklicken, konnen Sie einen Ver-
weis auf ein internes Verzeichnis erstellen.

5. Um einen Verweis auf externe Webseite einzufiigen, geben Sie hier die gewiinschte Internet-Adresse wie bspw.
http://www.rillsoft.de/

6. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Alternative: Sie konnen, wenn Sie die rechte Maustaste in Notizen-Registerkarte-Bereich betitigen, einen der folgen-
den Befehle iiber das Kontextmenii auswéhlen.

*  Rickgdngig Alt+Backspace
2 Ausschneiden Shift+Delete
:2 Kopieren Ctrl+C
‘0 Einfdgen Ctrl=V
Laschen
Alles markieren Ctri+A

4.2.10 Dokumente(DMS)

DMS (Dokument Management System) gibt es nur in der Datenbankbasierten Losung Rillsoft Project mit Rillsoft
Integration Server.

Klicken Sie Start > Eigenschaften > Projekt.

] = BALKENDIAGRAMM Project 1

DATEI START PROJEKT FORMAT \

E Metzplan © Zeit 7% Rollen S 'I Personal 1|y Ressourcendiagramm ~ *Ci Speichern m Projekt
[
= E Balkennetzplan &% Aufwand o [?, Team f::l Maschinen < Kostendiagramm ~ Iﬁ\a’erwalten Ressourcen
Balkendiagramm Kosten Personal & Andere ~ 0 Info
Vargangsansichten Soll-Ist-Vergleich | Ressourcenansichten | Kapazitatsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten = Eigenschaften

Unten im Eigenschaftenfenster wéhlen Sie die Registerkarte Dokumente.

Auf dieser Registerkarte sehen Sie Informationen in zwei Bereichen verteilt.
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Eigenschaften 1
1 Name: Project1 Code
Allgemein Bevorzugte Teams Gi Machi G ner Maschi k Kopf-/Fulzeile Format Farbe Benutzerfelder Notizen | ¥ Dokumente
Einfiigen
20 Hauptordner (1) 2 Dateiname ~ Beschreibung Grofe Abbrechen
£ Angebote

L0 Auftrdge ingenieurbuero-planung.pdf 3

£+ Dokumentation (1) \
5 Email
-{2 Foto

Im linken Bereich ist eine Dokumenten-Verzeichnis-Struktur dargestellt. Neben einem Verzeichnisnamen ist die Anzahl
von hinzugefiigten Dokumenten in Klamen zu sehen.

Beim Klicken auf einem Verzeichnisnamen erhalten Sie im rechten Bereich einen Verzeichnisinhalt mit kurzen Infor-
mationen.

Sie konnen Dokumente durch entsprechen Schaltfliche bearbeiten:
* Einfiigen
* Loschen
* Download
* Aktualisieren

Drog & Drap Funktion konnen Sie verwenden, indem Sie ausgewihlte Dokumente mit gedriickter linken Maustaste
in den rechten Bereich ziehen.

Dokumente und Vorginge

Einen schnellen Uberblick, welchen Vorgingen die Dokumente schon zugewiesen sind, konnen Sie immer erhalten,
indem Sie die Spalte Info in der Vorgangstabelle anschalten.
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FERE = R R m BALKENDIAGRAMM
DATEI START PROJEKT FORMAT
E‘ Netzplan (@ Zeit v [C& Rollen
E‘ Balkennetzplan =~ &%& Aufwand [32 Team
Balkendiagramm Kosten Personal [% Andere ~

Vorgangsansichten

Soll-lst-Vergleich

Stichtag: 08.11.21 08:00

-
5 30.11.21 08-00 ™ "D0=2a1ud7c0r ue =

Mr. Infa  Name Aufw... Dauer Anfang
=1 ]  Konstruktion 160 20 08.11.21 08:00
11 O-HSMO&I\L_.-ED 10 08.11.21 08:00
1.2 Konstruktion E 45""‘5-&341-2_1 08:00
1.3 Konstruktion ... 40
Konstruktion ... 0 0 04.01.22 08:00
=3 [l]  Fertigung 332 15.5 04.01.22 08:00

31 A\ Fertigung, IB M 64

32 N SCNANL e e e w140 122080 o7 1m0 700

33 Untersuchung 144
34 Untersuchung... 1]
35 Fertigung, IB E 52
36 IB Software 40
4 Vorabnahme 0
Transportzeit 8

=6 Montage 96
6.1 Montage, IB M 40
6.2 IB Software 40
6.3 Montage, IB E 16
7 Ubergabe 0

Dokumnete im Projekt bzw. Portfolio verwalten

8 04.01.22 08:00

6 04.01.22 08:00
11.01.22 17:00
10.01.22 08:00
18.01.22 13:00
25.01.2212:00
25.01.22 13:00
27.01.22 13:00
27.01.22 13:00
01.02.22 13:00
01.02.22 13:00

0
5
5
0
2
8
5
5
2
0 08.02.22 12:00

Ressourcenansichten

L

Ende

06.12.21 17:00
22.11.2117:00
29.11.21 17:00

04.01.22 08:00
25.01.22 12:00
13.01.2217:00

11.01.22 17:00
11.01.22 17:00
18.01.22 12:00
25.01.2212:00
25.01.2212:00
27.01.2212:00
08.02.22 12:00
03.02.22 12:00
08.02.22 12:00
03.02.22 12:00
08.02.22 12:00

AL
&g Personal

*:I Maschinen
aal

Kapazittsansichten

Zusatzansicht

v

MNovember 2021
45 46 47

Ils Ressourcendiagramm ~

< Kostendiagramm =

+D Speichern

[ |

1/ Verwalten
[ Anzeigen ~ ﬁ

Benutzeransichten  Ei

48 49

1 Konstruktio

Konstruktion M

Konstruktion E

Konstruktio

._-——————H-O

Alle einem Projekt bzw. Portfolio zugewiesenen Dokumente kdnnen Sie im Dialog Rillsoft Integration Server Do-

kument verwalten.

Klicken Sie Projekt > Rillsoft Integration Server > Projektdokumente.

i

DATE| START

J |4 Frihestmagliche

PROJEKT FORMAT

Personal ~

Pl Spatestmogliche | Maschinen ~
Ub hi
MENMEN Andere Funktionen *

Zeitplan Assistent

BALKENDIAGRAMM

‘@ Auswahlen

"‘ Hinzufligen

—
=, Vorgange aufteilen 7“‘ Léschen

Basisplan

*f",am Arbeitsplatz speichern

Projektressourcen

Hier konnen Sie u.a. auch beliebige Dokumente ausfiltern.

Einstellungen

EMzu Projektressourcen  #% vom Arbeitsplatz kopieren

8] Projektdokumente
"l Berichtsdaten speichern

Rillsoft Integration Server
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RIS Dokument X

[ Einfiigen | Léschen |[ Downlozd ][ Akwalisieren Filter

E:' Nr Projekt Teilprojeki/ .. Code Dateiname w Beschreibung GrofRe Letzte Ande.. Autor
g 2:::190:8 Project2 Projekt appendix_e.pdf 245620 K8 27.05.1919:17 Demo Demo
=+ Dokumentation Project2 Projekt critere_propel pdf 7018 KB 27.05.1919:17 Demo Demo
2 Email
*I3 Foto

[[] Alle Dokumente b 4

0K | | Abbrechen

Ordnerstruktur

Ein Ordnerstruktur kénnen Sie in Rillsoft Integration Server festlegen.

Rillsoft Integration Server 8.30.0 (AN

ADMINISTRATION PROJEKTABLAUF RESSOURCENPOOL “ ZUSATZMODULE
[ ] b= Mandanten k> Mandanten-Freigabe = Projekte * & Rollen “j Datenvernichtung ~ & Projekt Import ~
Benutzer 18 Organigramm &, Benutzer-Rollen Sperren [ Portfolio Pegnal 28 Team | '@ E-Mail Benachrichtigung ~ “
Verzeichnisse [, Verzeichnis-Rollen &, Verknlpfungen %Zeiterfassung;,? @ DMS ~

-
N - Dokumente

Mandant: Maschinenbau_ -

Ordnerstruktur Aktion Dokumentanzahl Notizen
5 Pl
Root Fold F1 1 N - - - -
N oot Folder +’,’ An die Schaltflache Verzeichnis mit Plus
v 2020 X 0 anklicken, um ein neues Unterverzeichnis
Angebote X 0 hinzufiigen
Vertrage @ X 0
Prifungen 2 Xwl 0
2021 2 xXm 0

4.3 Einstellungen fiir Projekt und Programm

4.3.1 Einstellungen am Arbeitsplatz speichern
Folgende Einstellungen konnen Sie am Arbeitsplatz speichern und nachfolgend als Standard-Einstellungen fiir andere
Projekte verwenden.

* Projekteigenschaften bspw. Zeiteinheiten fiir Dauer und Aufwand etc.

* Spaltenanordnung in Tabellen

* Zeitskala-Darstellung

Sie kdnnen zuerst diese nach Threm Bedarf anpassen und anschlieBend speichern, indem Sie Projekt > Einstellungen
> am Arbeitsplatz speichern anklicken.
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2 ;

DATEI START

|4 Frihestmagliche

PROJEKT

Pl spatestmagliche
Andere Funktionen -

Zeitplan

GANTT-DIAGRAMM
FORMAT

Personal -
Maschinen -
E‘Vorgﬁnge aufteilen

Assistent Basisplan

4.3.2 Einstellungen vom Arbeitsplatz kopieren

Projektressourcen

N

'ﬁ’s am Arbeitsplatz speichern
ﬁgvom Arbeitsplatz kopieren

Einstellungen

Wenn Sie die Einstellungen zuvor festgelegt und am Arbeitsplatz gespeichert haben, konnen Sie diese fiir ein gedffnetes
Projekt iibernehmen, indem Sie Projekt > Einstellungen > vom Arbeitsplatz kopieren anklicken.

B2 :

DATEI START

|4 Frihestmagliche

PROJEKT

M Spédtestmagliche
Andere Funktionen -

Zeitplan

GANTT-DIAGRAMM
FORMAT

Personal -
Maschinen -
— Vorgange aufteilen

Assistent Basisplan

Projektressourcen

\ '353, am Arbeitsplatz speichern

ﬁn,'vc-m Arbeitsplatz kopieren

Einstellungen

Folgende Einstellungen konnen Sie am Arbeitsplatz speichern und nachfolgend als Standard-Einstellungen fiir andere
Projekte verwenden:

* Projekteigenschaften bspw. Zeiteinheiten fiir Dauer und Aufwand etc.
* Spaltenanordnung in Tabellen
 Zeitskala-Darstellung

Projekteigenschaften konnen Sie im Objekteigenschaften-Fenster festlegen.

Eigenschaften
T Name: | Maschine_Outlook Code:
Allgemein Bevorzugte Teams Gemeinsame Machinenarten Gemeinsamer Maschinenpﬁ/- Kopf-/Fulzeile Format Farbe Benutzerfelder L 2
Temin Projektkalender: Projekteinstelungen Plarung
Datum Zet 1 DE - Standard MRS Zeitschritt: |1 Stunde . Kapazitatstreus
. ¥ - Abbrechen
Arfang: 300916 - 08:00 Kategorie Frioritat: 0 Temintreue
- ahlt - - 100 auer: In Arbeitstagen(Projektkalender abh -
Ende: 251216 - D000 N\c?.'rt ausgewahlt
Status: Aufwand: | |n Stunden - Farbe: M Automatische Farbe -
- Nicht ausgewahlt - -
Basisplan: Arbeitsergebnis fir Vorgang eingeben (z.B. 150 M3 Fir untergeordnete Teilprojekte und
- - . Vorgange verwenden
Stichtag:  30.09.16 - 08:00 | Aufwand fir Vorgang efassen (z.B. 5 Manntagen)

4.4 Einstellungen fir Projekt mit Rillsoft Integration Server

4.4.1 Einstellungen speichern

Diese Funktion ist nur in der Losung Rillsoft mit Schnittstelle zum Rillsoft Integration Server angeboten.

Aktiv ist die Option, wenn Einstellungen in Mandanten-Eigenschaften entweder fiir ganzen Mandanten oder einen
Benutzer festgelegt sind.
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Mandant

Allgemein Projekteigenschaften iCalendar Aufbewahrungsfristen Projekt Import T

Einstellungen: | fpro Benutzer des Mandanen - |

KopfiFulzeile: pro Projekt/Portfolio

pro Benutzer des Mandanen
Benutzer-

Ansichten: pro Mandant

m Abbrechen

Um die Einstellungen eines Projekts zu speichern, klicken Sie bitte Projekt > Rillsoft Integration Server > Einstel-
lungen speichern.

——
HS s BALKENDIAGRAMM
DATEI START PROJEKT FORMAT \
V’ |4 Frihestmagliche Personal - "‘ Hinzufugen zum Ressourcenpool ﬂﬁ am Arbeitsplatz speichern ﬁﬁ Einstellungen speichern Projektubergreifende Verknupfungen
P| Spatestmagliche | Maschinen = Auswahlen B zu Projektressourcen | 4% vom Arbeitsplatz kopieren | Ag Kopf-fFuBzeile speichern | projektdokumente
Ubernehmen — Ressourcen
Andere Funktionen ~ ' Varginge aufteilen Laschen B senutzeransichten speichern | % Berichtsdaten speichern
Zeitplan Assistent Basisplan Projektressourcen Einstellungen Integration Server

Folgende Einstellungen konnen Sie als Standard-Einstellungen fiir andere Projekte verwenden.
* Projekteigenschaften bspw. Zeiteinheiten fiir Dauer und Aufwand etc.
¢ Spaltenanordnung in Tabellen
* Zeitskala-Darstellung

Projekteigenschaften konnen Sie im Objekteigenschaften-Fenster festlegen.
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Eigenschaften

T MName: | Maschine_Outlook Code:

Allgemein Bevorzugte Teams Gemeinsame Machinenarten Gemeinsamer Masc:hinenn/ Kopf-/Fulzeile Format Farbe Benutzerfelder II‘Z‘

Temin Projektkalender: Projekteinstellungen Planung OK
Datum Zet 1 DE - Standard - l:l Zeitschritt: |1 Stunde . ® Kapazitatstreue
Anfang: 300916 - 08:00 Kategorie Priortat: Daner v —— ©) Termintreue
- - : In Abeitstagen(Projektkalender abh -
Ende: 251216 - D000 N\cr?rt ausgewahit 100
Status: . Aufwand: In Stunden - Farbe: W Automatische Farbe -
- Nicht ausgewahlt - -
Basisplan: [ Arbeitsergebnis fur Vorgang eingeben (z.B. 150 M3 [ Far u_l_'ltergenrdnete Teilprojekte und
Stichtag: ~ 30.09.16 ~ 08:00 Aufwand fr Vorgang erfassen (z.B. 5 Manntagen) Vorgange verwenden

4.4.2 Kopf- und FuB-Zeile speichern

Diese Funktion ist nur in der Losung Rillsoft mit Schnittstelle zum Integration Server angeboten.

Aktiv ist die Option, wenn Kopf- und Fu3-Zeile in Mandanten-Eigenschaften entweder fiir ganzen Mandanten oder
pro Benutzer festgelegt sind. Falls Kopf-/ und Ful3-Zeilen pro Projekt gelten, ist sie ausgegraut.

[ETILET

Allgemein Projekteigenschaften iCalendar Aufbewahrungsfristen Projekt Import T

Einstellungen: pro Benutzer des Mandanen

KopfiFulizeile: pro Benutzer des Mandanen

Benutzer- pro Projekt/Portfolio
Ansichten: pro Benutzer des Mandanen
pro Mandant

m Abbrechen

Um die Kopf- und FuB3-Zeile eines Projekts zu speichern und nachfolgend als Standard-Kopf- und Fu3-Zeile fiir andere
Projekte zu verwenden, klicken Sie bitte Projekt > Integration Server > Kopf- und FuB-Zeile speichern.

Kopf- und FuB-Zeile konnen Sie im Objekteigenschaften-Fenster auf dem Register Kopf- und FuB3-Zeile festlegen.
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H®2Os= BALKENDIAGRAMM
DATEI START PROJEKT FORMAT
« | Frihestmagliche | Personal ~ g Hinzufigen zum Ressourcenpool | 45 am Arbeitsplatz speichern 8 # Einstellungen speichern Projektiibergreifende Verkniipfungen
Pl spatestmagliche Maschinen = Auswihlen @zu Projektressourcen ﬁgvom Arbeitsplatz kopieren AE Kopf-/FuBzeile speichern |mj Projektdokumente
Ubernehmen — Ressourcen
Andere Funktionen ~ | r= Vorgdnge aufteilen Laschen :b Benutzeransichten speichern 3 Berichtsdaten speichern
Zeitplan Assistent Basisplan Projektressourcen Einstellungen Integration Server

4.4.3 Benutzerdefinierte Ansichten speichern

Diese Funktion ist nur in der Losung Rillsoft mit Schnittstelle zum Rillsoft Integration Server angeboten.

Aktiv ist die Option, wenn Kopf- und Fu3-Zeile in Mandanten-Eigenschaften entweder fiir ganzen Mandanten oder
pro Benutzer festgelegt sind. Falls Benutzeransichten pro Projekt gelten, ist sie ausgegraut.

Mandant

Allgemein Projekteigenschaften iCalendar Aufbewahrungsfristen Projekt Import T )

Einstellungen: pro Benutzer des Mandanen

KopflFulZzeile: pro Benutzer des Mandanen

Benutzer-
Ansichten:
pro Projekt/Portfalio

pro Benutzer des Mandanen

pro Mandant

m Abbrechen

Um die Benutzerdefinierten Ansichten eines Projekts zu speichern und nachfolgend als Standard-Ansichten fiir andere
Projekte zu verwenden, klicken Sie bitte Projekt > Rillsoft Integration Server > Benutzerdefinierte Ansichten
speichern.

5] H% s BALKENDIAGRAMM
DATEI START PROJEKT FORMAT
« |4 Frihestmégliche Personal - "‘ Hinzufigen zum Ressourcenpool 'ﬂ’."; am Arbeitsplatz speichern ﬂﬁ Einstellungen speichern Projektdbergreifende Verknipfungen
Pl spatestmagliche Maschinen - Auswihlen @Zu Projektressourcen ﬁvom Arbeitsplatz kopieren AE Kopf-/FuBzeile speichern |['Jj Projektdokumente
Ubernehmen — Ressourcen
Andere Funktionen ~ | == Vorgange aufteilen Loschen :b Benutzeransichten speichern E Berichtsdaten speichern
Zeitplan Assistent Basisplan Projektressourcen Einstellungen Integration Server

Benutzerdefinierte Ansichten konnen Sie speichern, indem Sie den Befehl Start > Benutzeransichten > Speichern
betitigen.
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FECREE

BALKENDIAGRAMM

S

START PROJEKT FORMAT
E @ Zeit A [ Rollen &l Personal .l Ressourcendiagramm ~ i Speichem [Ed Ressourcen - e -
&8 Aufwand [ Team #5 Maschinen 2% Kostendiagramm ~ 15 Verwalten O rio
Balkendiagramm Personal Projekt =
Kosten & Andere ~ [ Anzeigen ~
IIst-Vergleich Kapazitatsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten Eigenschaften Zeitplan

4.4.4 Projektdokumente

Maschine_Outlook

- o x
m Vorgang - Y Fittern v
= Teilprojekt -

Scrallen
o verknuptung - # suchen -

Einfiigen Gliederung Bearbeiten

Diese Funktion ist nur in der Losung Rillsoft mit Schnittstelle zum Rillsoft Integration Server angeboten.

Diese Funktion ist ausgegraut ist, wenn
* keine Zugriffsrechte auf DMS
* das Projekt ist im System noch nicht gespeichert

* Sie arbeiten mit einer Vorlage

Um die Projektdokumente eines Projekts zu 6ffnen, klicken Sie bitte Projekt > Rillsoft Integration Server > Pro-

.
jektdokumente.
& =] = BALKENDIAGRAMM
START PROJEKT FORMAT
|4 Frihestmagliche Personal ~ "‘ Hinzufigen

Ml Spatestmogliche | Maschinen =

Ubernehmen

—-
Andere Funktionen v 3 Vorgange aufteilen

Zeitplan Assistent Basisplan Projektressourcen

[EM zu Projektressourcen

#2, am Arbeitsplatz speichern
#5 vom Arbeitsplatz kopieren

B Benutzeransichten speichem

Einstellungen

Das Dialogfenster Rillsoft Integration Server Dokument wird gedffnet

'&"E Einstellungen spe\chem\

Ag Kopf-/FuBzeile speichern

|7 Projektdokumente
[Ty Berichtsdaten speichern

Integration Server

RIS Dokument X
Eirfligen Léschen Download Aktualisiersn
@ gﬂi Folder (1) Nr. Projekt TeiprojektVorgang  Code Diateiname ~  Besch.. Grobe Letzte Andenung  Autor
El- 2018_Q_1 (4
= P?nd_ukt(.c.} IT Projekt AAB 0211_Rillsoft_zur... | 105845KB 13.04.1817:24 Admin AdminMan
7 IT Projekt AAB Systemarforderungen Erfahrungsbericht... 1670.00 KB 13.04.1815:15  Admin AdminMan
13 IT Projekt AAB Projekthandbuch kalender.png 8251KB 13.04.1814:56  Admin AdminMan
4 IT Projekt AAB  Realisierung ressourcenpool p 5B.06 KB 1304181500 Admin AdminMan
Ale Dokumente 4 4
e

Folgende Aktivititen stehen Ihnen zur Verfiigung:

* Einfiigen dem Projekt direkt ein Dokument hinzufiigen

* Loschen ein ausgewihltes Dokument aus dem Projekt 16schen

* Download ein ausgewihltes Dokument als separate Datei speichern

» Aktualisieren ein ausgewihltes Dokument aktualisieren

Projekteigenschaften konnen Sie im Objekteigenschaften-Fenster festlegen.
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4.5 Projektinformationen

4.5.1 Projektinformationen

Um sich Projektinformationen anzeigen zu lassen, klicken Sie bitte Start > Eigenschaften > Info

[E| Projekt
E Ressouplen
ﬂIr‘lfn

Eigenschaften

Alternativ konnen Sie

1. mit der linken Maustaste auf einen freien Platz im Balkendiagramm oder einer der anderen Ansichten klicken.
Im unteren Bereich des Programmfensters erscheint das Fenster mit Informationen.

Mr. Mame Dau... Anfang Ende F/IS/ S/ M|D|/MW D|F|S|S|W D MWD F|S S M|D MW D|F|S|[S|WMW|D M |D|F
1 Konstruktion M 2.25 04.10.16 08:00 06.10.16 10:00

2 KonstruktionE 25 06.10.1610:00 10.10.16 15:00 pnstruktion E

3 Konstruktion.. 25 10.10.1608:00 12.10.16 12:00 g Honstruktion SW

4 Konstruktion ... 0 12401612:00 12.10.16 12:00 Konstruktion Ende

5 Untersuchung 3 1210161300 17.10.1612:00 | Untersuchung

6  Untersuchun 0 1740161200 171016 12:00 &Untersuchungnbschluss

7 Ferigung, IBM 4 1210161300 181016 1200 | I | mop-fertigung, 1B W

&  Schaltschran 2 1210161300 141016 1200 h W}, Schaltschrankbau

9 Ferigung,IBE 3.25 1410161300 19.10.18 15:00 \ 5 | I ] ertigung, 1B E

10 IB Software 25 191016 15:00 24.10.16 10:00 EE IB Software
11 Vorabnahme 0 24101610:00 24.10.16 10:00 d\mrabnanme

2. Wihlen Sie eine der Registerkarten aus.

+

4

2
o Ausgewahltes Portfolio: \
1 Verspatete Vorgange Ubedastste Ressourcen Projektiiberblick Portfolioliberblick Exteme Dokumente

Ausgefallene Ressourcen I Nicht zugeordnete Ressourcen

4.5.2 Verspatete Vorgange

Um sich Verspitete Vorginge anzeigen zu lassen, klicken Sie bitte Start > Eigenschaften > Info

[E] Projekt
E Ressouplen
ﬂInfo

Eigenschaften

Wihlen Sie die Registerkarte Verspitete Vorgiange aus.
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Eigenschaften

ﬁ Pusgewahttes Portfolin;

1 Verspatete Vorganae | benastete Ressourcen I Ausgefallene Ressourcen I Nicht zugzordnete Ressourcen Projebtiberblick Portfoliolberblick BExtef |
Konflikt Mr. Name Aufwand  MNegative Aufwand Dauer Anfang Ende Bilanz
SAT 1 Konstruktion M 18 0 225 04.101608:00 06.10.16 10:00 -18
2T3AT 2 Konstruktion E 40 -6 25 06.10.1610:00 10.10.16 15:00 0
1AT 3 Konstruktion SW 20 0 25 10.10.16 08:00 12.10.16 12:00 -40

Verspitete Vorginge signalisieren, dass ein Projektplan durch abgeschlossenen Prozentsatz nicht aktualisiert, aber ein
Stichtag verschoben wurde.

Dem Fenster Verspitete Vorginge konnen Sie folgende Informationen iiber Verspitete Vorginge entnehmen:

Kon- zeigt eine Differenz zwischen dem Zeitpunkt eines Vorgangs, wo der Vorgang noch nicht abgeschlossen ist,
flikt und dem Stichtag in Arbeitstagen.
Nr. Vorgangsnummer
Na-  Vorgangsname
me
Auf-  Vorgangsaufwand allgemein fiir alle zugeordneten Ressourcen
wand
Ne- zeigt Unterschied zwischen einem in Rollen zugeordneten Aufwand und dem mit Mitarbeitern abgedeckten
gati- Aufwand. So ein Beispiel. Wenn einem Vorgang zuerst eine Rolle mit 24 Ph (3 AT) und dann ein Mitarbeiter,
ver der diese Rolle ausiiben kann, zugewiesen wurden. Der Mitarbeiter hat aber einen Arbeitsfreien Tag im Laufe
Auf-  der Vorgangszeit und kann nur 16 Ph (2 AT) erbringen. Betrdgt der Negativer Aufwand 24 - 16 = 8 Ph.
wand
Dau- Vorgangsdauer
er
An-  Anfang des Vorgangs
fang
En-  Ende des Vorgangs
de
Bi- enthilt als dynamische Berechnung die Differenz zwischen dem angeforderten Aufwand fiir die Rolle und
lanz  dem summierten Aufwand der bereits zugewiesenen Mitarbeiter der gleichen Rolle und Qualifikation. Dies
Per- dient als Unterstiitzung bei der Kontrolle der notwendigen Mitarbeiterzuweisungen. Ein negativer Wert zeigt
SO- Ihnen z.B. an, dass weitere Mitarbeiter dieser Rolle und Qualifikation benotigt werden.
nal
Bi- enthilt als dynamische Berechnung die Differenz zwischen dem angeforderten Aufwand fiir die Maschi-
lanz  nenart und dem summierten Aufwand der bereits zugewiesenen Maschinen der gleichen Maschinenart. Dies
Ma-  dient als Unterstiitzung bei der Kontrolle der notwendigen Maschinenzuweisungen. Ein negativer Wert zeigt
schi- Thnen z.B. an, dass weitere Maschinen dieser Maschinenart benotigt werden.
nen
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4.5.3 Uberlastete Ressourcen

Um sich einen schnellen Uberblick iiber Vorginge mit iiberlasteten Ressourcen anzeigen zu lassen, klicken Sie bitte
Start > Eigenschaften > Info

=] Projekt
[21] Ressaupfen
OIﬂfﬂ

Eigenschaften

Wiihlen Sie die Registerkarte Uberlastete Ressourcen aus.

Eigenschaften
o Ausgewahites Portfolio:

1 Verspatete Vorgange 1 Ubedastets Ressourcen I Ausgefalens Ressourcen 1 Nicht zugeordnete Ressourcen Projektiiberblick PortfolioGberblick Exte| 1 |+
Konflilt Nr. Name Auf...  MNegative Aufwand  Dauer Anfang -~ Ende Bilanz
2 AT 200% - 24.01 Weissmann, Uwe 7 Fertigung, 1B M 32 i) 4 1210.16 13:00 18.10.16 12:00 0
2 AT 200% - 24.02 Weissmann, Uwe ] Fertigung, 1B E 26 0 325 1410161300 19.10.16 15:00 -26

Wichtig! Es wird nur ein Konflikt je Vorgang aufgelistet. Ausfiihrliche Informationen {iiber iiberlastete Ressourcen
konnen Sie entweder auf der Ressourcenansicht Personal oder auf dem Register Personal im Eigenschaftenfenster

eines Vorgangs erhalten.

Dem Fenster Uberlastete Ressourcen konnen Sie folgende Informationen entnehmen:
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Kon- zeigt einen iiberlasteten Mitarbeiter, die Anzahl dessen Tage mit Uberlastung und seine Uberlastung im
flikt Prozentsatz im Laufe der Vorgangszeit.

Nr. Vorgangsnummer

Na-  Vorgangsname

me

Auf-  Vorgangsaufwand allgemein fiir alle zugeordneten Ressourcen

wand

Ne- zeigt Unterschied zwischen einem in Rollen zugeordneten Aufwand und dem mit Mitarbeitern abgedeckten
gati- Aufwand. So ein Beispiel. Wenn einem Vorgang zuerst eine Rolle mit 24 Ph (3 AT) und dann ein Mitarbeiter,
ver der diese Rolle ausiiben kann, zugewiesen wurden. Der Mitarbeiter hat aber einen Arbeitsfreien Tag im Laufe
Auf-  der Vorgangszeit und kann nur 16 Ph (2 AT) erbringen. Betridgt der Negativer Aufwand 24 - 16 = 8 Ph.
wand

Dau- Vorgangsdauer

er

An-  Anfang des Vorgangs

fang

En-  Ende des Vorgangs

de

Bi- enthilt als dynamische Berechnung die Differenz zwischen dem angeforderten Aufwand fiir die Rolle und
lanz  dem summierten Aufwand der bereits zugewiesenen Mitarbeiter der gleichen Rolle und Qualifikation. Dies
Per- dient als Unterstiitzung bei der Kontrolle der notwendigen Mitarbeiterzuweisungen. Ein negativer Wert zeigt
SO- Ihnen z.B. an, dass weitere Mitarbeiter dieser Rolle und Qualifikation benotigt werden.

nal

Bi- enthilt als dynamische Berechnung die Differenz zwischen dem angeforderten Aufwand fiir die Maschi-
lanz  nenart und dem summierten Aufwand der bereits zugewiesenen Maschinen der gleichen Maschinenart. Dies
Ma-  dient als Unterstiitzung bei der Kontrolle der notwendigen Maschinenzuweisungen. Ein negativer Wert zeigt
schi- Thnen z.B. an, dass weitere Maschinen dieser Maschinenart benotigt werden.

nen

4.5.4 Ausgefallene Ressourcen

Um sich Ausgefallene Ressourcen anzeigen zu lassen, klicken Sie bitte Start > Eigenschaften > Info

[ Projekt

m Ress%
OInfn
Eigenschaften

Wihlen Sie die Registerkarte Ausgefallene Ressourcen aus.

Eigenschaften \

o Ausgewahttes Portfolio ¥

1 Verspatete Vorgange | Uberlastete Ressourcen | 1 Ausgefallene Ressourcen | ! Nicht zugeordnete Ressourcen Projeldtberblick Portfoliolberblick Exdeme Dokumente

Konflikt Nr. Name ‘/‘ Aufwand Negative Aufwand Dauer Anfang ~ Ende
1AT 100% - 12.01 Mustermann, Martin 2 Kenstrukdtion E

40 -6 25 06.10.1610:00  10.10.16 15:00
1AT 100% - 23.01 Schwarzmann, Niko 5 Untersuchung 24 3 3 1210161200 171076 72:00

Bilanz

-48

Wichtig! Wenn im Vorgang mehrere Konflikte wegen Ressourcenausfall entstehen, so wird nur ein Konflikt aufge-
listet. Ausfiihrliche Informationen dariiber sind in Vorgangseigenschaften auf dem Register Personal in der Spalte
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Negativer Aufwand dargestellt.

Eigenschaften

L 2 Name:  Konstruktion £

Code:

Feste: Dauer ~ | Aufwand: 40 Ph  Dauer:

25 AT(85d)
Mgemen wFolen |vPesonsl | Zetefessing  Materal  Maschinenaten  Meschinenpakk  Vewknipfungen  Fomat  Berutzedelder  Notizen
Zugeordnete Rolen Fiter: - Zugeordnete Personal

Rolle - Gualfikation Bil. Name Ber.. V.. Role-Qual.. FPr.. Kosten Name ‘( V.. Role-.. Pr.. Auda.. Mehbela.. Ab.. Auwa. Negai.. Vedretung. N...

/M Konstrukteur - Korstn 0 Mustermann, Martin 80 100 M Konstukt . 100 35.00 Mustermann, Me 80 0 MKens.. 100 20 8

EKonstrukteur - Konstn. 0 Fisiesig, Bodo 100 100 MKonetukt. 100 35.00 Wigiss, Andrezs 80 0 Eonst.. 100 2 ]

Wessmann, Use 100 100 MKonstukt.. 100 30.00 \
<

[ Verfigbarket im aktuellen Portfolio nachprifen

[ Ressourcen maximal auslaster

Wichtig! Ausgefallene Ressourcen sind nur bei einer Termintreue Planung zu sehen.

Eigenschaften
M1 Name: | Maschine_Outlook Code:
Algemein Bevorzugte Teams Gemeinsame Machinenarten Gemeinsamer Maschinenpark Kopf-/Fulzeile Format Farbe Benutzerelder LN 2
Temin Projektkalender: Projekteinstellungen Planung
Dat Zeit - - L .-
um 1 DE - Standard [] | zetschrit: |1 5nde . \ .
Anfang: 30.09.16 ~ 08:00 Kategorie Prioritat: b @ i
- ahit- - 100 aler In Arbeitstagen(Projektkalender abh ~ )
Erde: 251216 - D000 N\cr.'rt ausgewahit
Status Aufwand: || Stunden - Farbe: | M Automatische Farbe  ~
- Micht ausgewahlt - -
Basisplan: [] Arbeitsergebnis filr Vorgang eingeben (z.6. 150 M3 [ Fir u_mergenrdnete Teilprojekte und
Stichtag: ~ 11.10.16 ~ 08:00 Aufwand fir Vorgang erfassen (z.B. 5 Manntagen) rgange verwenden

Dem Fenster Ausgefallene Ressourcen konnen Sie allgemeine Informationen iiber Ausgefallene Ressourcen entneh-

men.

4.5. Projektinformationen
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Kon- zeigt den wegen der Arbeitsfreien Tage ausgefallenen Mitarbeiter, die Anzahl dessen Arbeitsfreien Tage und
flikt seine Abwesenheit im Prozentsatz im Laufe der Vorgangszeit.

Nr. Vorgangsnummer

Na-  Vorgangsname

me

Auf-  Vorgangsaufwand allgemein fiir alle zugeordneten Ressourcen

wand

Ne- zeigt Unterschied zwischen einem in Rollen zugeordneten Aufwand und dem mit Mitarbeitern abgedeckten

gati- Aufwand. So ein Beispiel. Wenn einem Vorgang zuerst eine Rolle mit 24 Ph (3 AT) und dann ein Mitarbeiter,
ver der diese Rolle ausiiben kann, zugewiesen wurden. Der Mitarbeiter hat aber einen Arbeitsfreien Tag im Laufe
Auf-  der Vorgangszeit und kann nur 16 Ph (2 AT) erbringen. Betridgt der Negativer Aufwand 24 - 16 = 8 Ph.

Dau- Vorgangsdauer

er

An-  Anfang des Vorgangs

fang

En-  Ende des Vorgangs

de

Bi- enthilt als dynamische Berechnung die Differenz zwischen dem angeforderten Aufwand fiir die Rolle und

lanz  dem summierten Aufwand der bereits zugewiesenen Mitarbeiter der gleichen Rolle und Qualifikation. Dies
Per- dient als Unterstiitzung bei der Kontrolle der notwendigen Mitarbeiterzuweisungen. Ein negativer Wert zeigt

so- Ihnen z.B. an, dass weitere Mitarbeiter dieser Rolle und Qualifikation benotigt werden.
nal
Bi- enthilt als dynamische Berechnung die Differenz zwischen dem angeforderten Aufwand fiir die Maschi-

lanz  nenart und dem summierten Aufwand der bereits zugewiesenen Maschinen der gleichen Maschinenart. Dies
Ma-  dient als Unterstiitzung bei der Kontrolle der notwendigen Maschinenzuweisungen. Ein negativer Wert zeigt
schi- Thnen z.B. an, dass weitere Maschinen dieser Maschinenart bendtigt werden.

4.5.5 Nicht zugeordnete Ressourcen

Um sich Nicht zugeordnete Ressourcen anzeigen zu lassen, klicken Sie bitte Start > Eigenschaften > Info

[ Projekt
E Ressouplen
OInfn

Eigenschaften

Wihlen Sie die Registerkarte Nicht zugeordnete Ressourcen aus.

Eigenschaften

0 Pusgewshites Portfolio: \

1 Verspatete Vorgange I [berastete Ressourcen I Ausgefallene Ressourcen 1 Nicht zugzordnete Ressourcen Projebtiberblick Portfoliolberblick BExtel 4 | =
Konflikt Mr. Mame Auf... N.. Dauer Anfang - Ende Bi.. =
18 Ph - 11.001 M.Konstrukteur - Konstrukteur Mechanik 1 Konstrukdion M 18 0 225 0410160800  06.10.1610:00 -18
20 Ph - 11.007 M. Konstrukteur - Konstrukteur Mechanik 3 Konstruktion SW 20 ] 2.5 10.10.16 08:00 12.10.1612:00 40 |E
16 Ph - 14.001 E.Konstruldeur - Konstrukdeur Elektric ] Schaltschrankbau 16 0 2 1210.16 13.00 14.10.16 12:00 -16
24 Ph - 11.001 M Konstrukteur - Konstrukteur Mechanik 5 Untersuchung 24 g 3 121016 13:00 171016 12:00 -48
26 Ph - 14.001 E.Konstrukteur - Konstrukteur Elekiric 9 Fertigung, 1B E 26 0 325 1410161300 131016 15:00 26
20 Ph - 11.001 M. Konstrukteur - Konstrukteur Mechanik 10 IB Software 200 0 25 19.10761®00 241076 10:00 40 -
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Dem Fenster Nicht zugeordnete Ressourcen konnen Sie folgende Informationen iiber Nicht zugeordnete Ressourcen
entnehmen:

Kon- zeigt einen noch nicht mit Mitarbeitern abgedeckten Rollen-Aufwand und die zugeordnete Rolle fiir diesen
flikt  Aufwand.
Nr. Vorgangsnummer

Na-  Vorgangsname

me

Auf-  Vorgangsaufwand allgemein fiir alle zugeordneten Ressourcen

wand

Ne-  zeigt Unterschied zwischen einem in Rollen zugeordneten Aufwand und dem mit Mitarbeitern abgedeckten

gati- Aufwand. So ein Beispiel. Wenn einem Vorgang zuerst eine Rolle mit 24 Ph (3 AT) und dann ein Mitarbeiter,
ver der diese Rolle ausiiben kann, zugewiesen wurden. Der Mitarbeiter hat aber einen Arbeitsfreien Tag im Laufe
Auf-  der Vorgangszeit und kann nur 16 Ph (2 AT) erbringen. Betrdgt der Negativer Aufwand 24 - 16 = 8 Ph.

Dau- Vorgangsdauer

er
An-  Anfang des Vorgangs

fang

En-  Ende des Vorgangs

de

Bi- enthilt als dynamische Berechnung die Differenz zwischen dem angeforderten Aufwand fiir die Rolle und

lanz  dem summierten Aufwand der bereits zugewiesenen Mitarbeiter der gleichen Rolle und Qualifikation. Dies
Per- dient als Unterstiitzung bei der Kontrolle der notwendigen Mitarbeiterzuweisungen. Ein negativer Wert zeigt

So- Ihnen z.B. an, dass weitere Mitarbeiter dieser Rolle und Qualifikation benotigt werden.
nal
Bi- enthilt als dynamische Berechnung die Differenz zwischen dem angeforderten Aufwand fiir die Maschi-

lanz  nenart und dem summierten Aufwand der bereits zugewiesenen Maschinen der gleichen Maschinenart. Dies
Ma-  dient als Unterstiitzung bei der Kontrolle der notwendigen Maschinenzuweisungen. Ein negativer Wert zeigt
schi- Thnen z.B. an, dass weitere Maschinen dieser Maschinenart benotigt werden.

nen

4.5.6 Teilweise zugeordnete Ressourcen

Um sich gemischt und teilweise zugeordnete Ressourcen anzeigen zu lassen, klicken Sie bitte Start > Eigenschaften
> Info

(] Projekt
ZE Ress%
ﬁ Info
Eigenschaften

Waihlen Sie die Registerkarte Teilweise zugeordnete Ressourcen aus.
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Eigenschaften

/7

! Teilweise

©®  Ausgewshites Portolio: [

R R

! Nicht R Projektiberblick P lick P[] ¥

1spalete Vorgang Uberlastet

Konflikt v Nr
32 Ph-11.003 Maurer - Bauhelferfin - Hochbau 3
48 Ph-11.001 Maurer - Maurer/in 4

Name Bilanz Personal  Bilanz M
Taskl 32 o

Task2 48 )

Aufwand  Negativer Aufwand Dauer Anfang Ende
4 0607110800 11.07.111700 32 0

6 0807110800 1507111700 -48 0

Die Warnung iiber teilweise zugeordnete Ressourcen kommt nur wenn zwei folgenden Situationen zusammen auftret-
ten:

* erstens, wenn einem Vorgang gemischte Ressourcen wie Rollen und Mitarbeiter zugeordnet wurden

» zweitens, wenn der im Vorgang eingeplante Rollen-Aufwand nicht komplett sondern teilweise mit konkreten
Personen abgedeckt wurde

In diesem Fall entsteht ein Konflikt, da in Rillsoft Project eine Mitarbeiterzuordnung eine hohere Prioritit hat. D.h.
bei Berechnung des Vorgangs-Aufwands wird nur ein Aufwand von Mitarbeiter mitberechnet und der Rollen-Aufwand
wird nicht beriicksichtigt.

Tipp! Es ist besser entweder einem Vorgang nur die Rollen zu zuordnen oder im Vorgang erforderlichen Rollenbedarf
komplett mit konkreten Personen abzudecken.

Dem Fenster Teilweise zugeordnete Ressourcen konnen Sie folgende Informationen iiber Konflikt wegen teilweise
zugeordneten Ressourcen entnehmen:

Kon- zeigt die einem Vorgang zugeordnete Rolle, die ohne Mitarbeiter- Abdeckung blieb, wihrend diesem Vor-
flikt  gang schon konkrete Personen zugeordnet wurden.
Nr. Vorgangsnummer
Na-  Vorgangsname
me
Auf-  Vorgangsaufwand allgemein fiir alle zugeordneten Ressourcen
wand
Ne- zeigt Unterschied zwischen einem in Rollen zugeordneten Aufwand und dem mit Mitarbeitern abgedeckten
gati- Aufwand. So ein Beispiel. Wenn einem Vorgang zuerst eine Rolle mit 24 Ph (3 AT) und dann ein Mitarbeiter,
ver der diese Rolle ausiiben kann, zugewiesen wurden. Der Mitarbeiter hat aber einen Arbeitsfreien Tag im Laufe
Auf-  der Vorgangszeit und kann nur 16 Ph (2 AT) erbringen. Betridgt der Negativer Aufwand 24 - 16 = 8 Ph.
wand
Dau- Vorgangsdauer
er
An-  Anfang des Vorgangs
fang
En-  Ende des Vorgangs
de
Bi- enthilt als dynamische Berechnung die Differenz zwischen dem angeforderten Aufwand fiir die Rolle und
lanz  dem summierten Aufwand der bereits zugewiesenen Mitarbeiter der gleichen Rolle und Qualifikation. Dies
Per- dient als Unterstiitzung bei der Kontrolle der notwendigen Mitarbeiterzuweisungen. Ein negativer Wert zeigt
so- Ihnen z.B. an, dass weitere Mitarbeiter dieser Rolle und Qualifikation benotigt werden.
nal
Bi- enthélt als dynamische Berechnung die Differenz zwischen dem angeforderten Aufwand fiir die Maschi-
lanz  nenart und dem summierten Aufwand der bereits zugewiesenen Maschinen der gleichen Maschinenart. Dies
Ma-  dient als Unterstiitzung bei der Kontrolle der notwendigen Maschinenzuweisungen. Ein negativer Wert zeigt
schi- Thnen z.B. an, dass weitere Maschinen dieser Maschinenart benotigt werden.
nen
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Beispiel der Berechnung fiir teilweise zugeordnete Ressourcen
Dem Vorgang A sind zwei Rollen, Mechaniker und Konstrukteur-Elektrik, je 8 Personen Stunden zugeordnet. So wird
der Vorgangsaufwand auf Rollen-Ebene wie folgt berechnet 8+8=16 Personen Stunden. Im néchsten Schritt wird die-
sem Vorgang der Mitarbeiter Herr Weissmann als Mechaniker zugewiesen, der den Mechaniker-Aufwand in Hohe von
8 Personen Stunden iibernimmt. Die Rolle Konstrukteur-Elektrik aber bleibt ohne Abdeckung durch einen konkre-

ten Mitarbeiter. Demzufolge wird der gesamte Vorgangsaufwand auf Mitarbeiter-Ebene nur mit 8 Personen Stunden
eingeschitzt. Zwar ist die Rolle Konstrukteur-Elektrik an der Ressourcenansicht Rollen aufgelistet aber ohne Aufwand.
] X

Projekt3

ROLLENAUSLASTUNG

@=HScOs
DATEI START PROJEKT FORMAT
= ~ - + —
E E © Zeit E [7= Rollen Jah E Speichern E # . = T Y
E &% Aufwand s [?'_ Team f::; Maschinen 1[0 Verwalten
Balkendiagramm Kosten Personal [F Andere - Zusatzvanslchl E\gensihaﬂen Zellvplan Emfggen Glledverung EearEenen Scri\len
Vorgangsansichten  Soll-Ist-Vergleich  Ressourcenansichten  Kapazititsansichten Benutzeransichten
h 4
Stichtag: 21.10.19 00:00 =< 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 01 02 03 04 05
S M D M D F S S M D M D F S S M D
Nr. Name Aufw.__.
=14.001 E Konstrukteur - Konstrukteur Ele 0 e s
-'-"'-.
=15001  Mechaniker ¥ 8 . .\
-
te . Vorgang A '
1 Vorgang A 2 8 - Yoroend by
’-, 1Vorgang A ‘.
v 1
2 Rollen: i
I. 1 EKonstrukteur - Konstrukteur Elektrik o
,’ 1 Mechaniker _l
- []
! Personal: "
\, Weissmann X
S, &
\'s... Teilweise zugeordnete RessourcenTeilweise zugeordnete Ressourcen: !
4 "-.,_. & Ph - 14.001 EKonstrukteur - Konstrukteur Elektrik I ;
.
"u._.-. ¥
] 1 Mame: Vorgang A "'s,_‘! Code Feste: Dauer Aufwand: 8.' Ph Dauer 1 /AT (BStd)
"~
- /
Allgemein |+ Rollen | + Personal Zeiterfassung Material Mas::mmlal Maschinenpark Verknipfungen Format Benmzyfe\der Notizen
Filter. v 5| Zugeordnete Rollen: .‘"-.._ Ressul!cenpuul
. i
- Abbrechen
Rolle Qualifikation Kosten Rolle Qualifikation "'--.Apgslh\ Auslas.. Aufw i]ut
M.Konstrukteur Konstrukteur Mechanik 30.00 E Konstrukteur Konstrukteur Elektrik e .1&)‘ 8™
. -
Software-Entwickler 33.00 Mechaniker 1 100 T 8
E Konstrukteur Konstrukteur Elektrik 27.00
Mechaniker 2800
Projektleiter 30.00

4.5.7 Projektuberblick

Um sich Projektiiberblick anzeigen zu lassen, klicken Sie bitte Start > Eigenschaften > Info

[E] Projekt
E Resso
ﬂInfo

Eigenschaften

£n

Wihlen Sie die Registerkarte Projektiiberblick aus.
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Eigenschaften

o Pusgewahttes Portfolio: !

I Verspatete Vorganae I [berastete Ressourcen 1 Ausgefallene Ressourcen I Nicht zugzordnete Ressourcen Projebtiberblick Portfoliolberblick BExtef |
Vorgange Projeid Laufende und zu beginnende Vorgange
Abgeschlossene: 0 Abgeschlossen: |0 * Nr. Name Dauer Differenz
Begannene: 0 Reserve 42 Ta. 1 Konstruktion M 225 -7

Moch nicht angefangene: |15

Alle: 15

Dem Fenster konnen Sie allgemeine Informationen iiber das Projekt entnehmen.
Vorginge
* Abgeschlossene - Anzahl der bereits abgeschlossenen Vorginge.
* Begonnene - Anzahl der bereits begonnenen Vorginge.
* Noch nicht angefangene - Anzahl der noch nicht begonnenen Vorgénge.
 Alle - Anzahl aller Vorgéinge im Projekt.
Projekt
* Abgeschlossen - Prozentsatz des Projektfortschritts (wird nur iiber die Dauer der Vorgénge berechnet).

* Reserve - zeigt eine Zeitreserve vom letzten Vorgang des Projekts bis zum Projektende, Arbeitsfreie Tage inklu-
sive.

Laufende und zu beginnende Vorginge

* In dieser Liste werden Detailinformationen der Vorginge angezeigt, die gerade begonnen haben, oder als die
ersten begonnen werden sollen.

* Differenz zeigt eine Differenz zwischen dem Zeitpunkt eines Vorgangs, wo der Vorgang noch nicht abgeschlossen
ist, und dem Stichtag, Arbeitsfreie Tage inklusive. (negative - Verspétung, positive - Zeitgewinn).

4.5.8 Portfolioliberblick

Um sich Portfolioiiberblick anzeigen zu lassen, klicken Sie bitte Start > Eigenschaften > Info

[ Projekt

E Ress%
oInfn
Eigenschaften

Wihlen Sie die Registerkarte Portfolioiiberblick aus.
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Eigenschaften o ———y
o Pusgewahttes Portfolio: | 2016 - Reload Erifemen
1 Verspatete Vorganae I [berastete Ressourcen I Ausgefallene Ressourcen I Nicht zugzordnete Ressourcen Projebtiberblick Portfoliolberblick BExtef |
Mame Gespemt Abgesc... Code Kategone Prioftat ~ Status Anfang h Ende
+| Maschine A45-12 Optimistisch 0 100 27.041608:00 04.06.16 00:00
+| Maschine MKT 4321 Optimistisch 0 100 12.05.16 00:00  19.06.16 08:00
| M5_Personal Optimistisch 0 100 27.05.16 00:00 17.06.16 00:00
+| Maschine CSTR 7623 Optimistisch 0 100 2006.1611:00  11.08.16 00:00
Die Schaltfliche || erlaubt Ihnen, ein Portfolio auszuwahlen.

In der Tabelle sind alle Projekte aus dem Portfolio aufgelistet.

Interessant! Nur mit dem Hikchen markierten Projekte aus dem Portfolio werden bei der Berechnung der Verfiigbarkeit
von Ressourcen beriicksichtigt. Wenn Sie das Hakchen einem Projekt entnehmen, wird dieses nicht beachtet.

4.5.9 Projektiibergreifende Verkniipfungen

Projektiibergreifende Verkniipfungen stehen Thnen nur in Rillsoft Project mit Rillsoft Integration Server (RIS) zur
Verfiigung.

Um sich Projektiibergreifende Verkniipfungen anzeigen zu lassen, klicken Sie bitte Start > Eigenschaften > Info

(] Projekt
[Z] Ressaupfen
IOIInfn::u

Eigenschaften

Wihlen Sie die Registerkarte Projektiibergreifende Verkniipfungen aus.

Hinweis die Registerkarte Projektiibergreifende Verkniipfungen ist nur bei der datenbankbasierten Losung Rillsoft
Project mit RIS zu sehen.

Eigenschaften

1 Verspatete Vorgange Uberiastete Ressourcen Pusgefallens Ressourcen | Micht zugeordnete Ressourcen Teilweise zugeordnete Ressourcen Portfolioiiberblick Projektiibergreifende Verknipfungen
‘Vorganger Projekt/Vorgang Nachfolger Projekt/Vorgang Anfang - Ende Reserve  Verzdgerung
_Maschine ABC12/1.11.2 IB Software Maschine BCD13/2.7.1 Montage, IB M 16.122112:00 27.01.2213.00 +14.04 0
_Maschine ABC12/1.1.2 Kenstruktion E Maschine BCD13/2.1.2 Konstruktion E 31.01.2217.00  01.02.2208:00 +20.63 0
Maschine BCD13/2.7.2 IB Software Maschine WQ511/3.10 Untersuchung 08.022212:00 08.022213.00 -1.17 0
_Maschine ABC12¢1.12 Ubergabe Maschine BCD13/2.2 Konstruktion Ende 2503221700 10.03.2217:00 = -15
Hilfe:

Hier sind alle im Portfolio/Sammelprojekt vorhandenen projektiibergreifenden Verkniipfungen ausgelistet.
* In der Spalte Vorgiinger Projekt/Vorgang sind die Vorginge zu sehen, daraus eine Verkniipfung ausgeht.
¢ In der Spalte Nachfolger Projekt/Vorgang sind die Vorgiinge zu sehen, die am Verkniipfung-Ende stehen.
* Der Spalten Anfang und Ende konnen Sie einen Anfang und ein Ende einer Verkniipfung verfolgen.

* Reserve informiert Sie, ob es einen Zeitabstand in absoluter Zeit zwischen Ausgangsposition und Eingangspo-
sition gibt.

* Verzogerung stellt einen Wert des vom Anfang an freigegebenen Zeitabstandes dar.
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4.5.10 Externe Dokumente

Um sich Externe Dokumente anzeigen zu lassen, klicken Sie bitte Start > Eigenschaften > Info

[E| Projekt
E Ress%
oInfn
Eigenschaften

Wihlen Sie die Registerkarte Externe Dokumente aus.

Hinweis die Registerkarte Externe Dokumente ist nur bei der dateibasierten Losung Rillsoft Project zu sehen.

Eigenschaften

o Ausgewahltes Portfolio:| 2018 Reload Entfemen
I Ubedastete Ressourcen I Ausgefalens Ressourcen 1 Nicht zugeordnete Ressourcen Projektiberblick Portfoliolberblick Bxdeme Dokumente LN
Nr. Name Exemer Link
1 Konstruktion M

file://D:\01%20RP Samples',_praesentation_2016\portfolio_rollends
8 Fertigung, 1B M
file://D:%_RP_B6\News"Update % 20Rilsoft % 20Project .206_1_571.docx

Hier sind alle im Projekt/Teilprojekt vorhandenen Verweise ausgelistet.
¢ In der Spalte Name sind die Namen der Vorginge oder Teilprojekte dargestellt.
* Per Doppelklick auf den Namen landet man bei den Vorgangseigenschaften auf der Registerkarte Notizen.

¢ In der Spalte Externer Link sind die Namen der verkniipften Dateien angezeigt. Wenn Sie per Doppelklick Link
anklicken, wird diese Datei gedffnet.

4.6 Vorgange erstellen

4.6.1 Vorgange erstellen

Um einen neuen Vorgang im Balkendiagramm am Ende der Vorgangsliste so friih wie moglich zu erstellen:

1. Klicken Sie Start > Vorgang an.
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E (-) 5 BALKENDIAGRAMM Projekt2 - [m) x
START PROJEKT FORMAT / -
2] T [EERollen | gijPersonal Jly Ressourcendiagramm ~ | *my Hinzufigen [T Projekt - = &8 Vorgang ~ Y Fitten - |y
[ Team #1: Maschinen /% Kostendiagramm ~ 10 Verwalten [EH Ressourcen T Teilprojekt ~ =~ Filtel
Balkendiagramm Personal N q [ - tur o, Scrollen
B Andere * endiagra nzeigen 3 o verknopfung & v i suchen -
" en  Ressourcenansichten sichten Zusatzansicht Benutzeransichten  Eigenschaften Zeitplan Einfugen Gliederung Bearbeiten
Stichtag: 18.06.15 00:00 = ¥ 26 27 28 28 Vorgang
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30|01 02 03 04 05 08 Dlm|D|F
. Einen neuen Vorgang am Ende der Vorgangstabelle frih
Nr. Mame Dau... Anfang Ende D F|S|(s/ W DM D| F|S|S|M|D MW D F|S|S|M [r— maglichst erstellen,
=1 Das erste Teilpro.. 12.8% 19.06.1503:00 07.07.1516:00 4 Ea’ Alternativ kénnen Sie einen neuen Vorgang an einem
1.1 DerersteVorgang ~ 5.25 19.06.1508:00 29.08.15 10:00 Der erste Vorgang ~E5. beliebigen Platz erstellen, indem Sie Cursor an einer
gewiinschten Position im Balkendiagrammbereich
1.2 Derzweite Vorgang 5 29.06.1510:00 06.07.1510:00 platzieren und mit der gedriickten linken Maustaste einen
13 Derdritte Vorgang ~ 4.63 01.07.1510:00 07.07.15 16:00 Balken zeichnen.
5 DerersteVorgang 4 23.06.1508:00 26.06.15 17:00 —]')e'e”“e“")'“"g U
6 Proejktende 0 07.07.1516:00 07.07.15 16:00 fg¢rosikiende
4 »
- 6 | Name: [Procktende | code Feste: | Dausr + | Aufwand 0 Ph Dauer 0 AT(@5td)
ALLGEMEIN | ROLLEN FERSONAL  ZEITERFASSUNG MATERIAL  MASCHINENARTEN MASCHINENPARK ~ VERKNUFFUNGEN ~ FORMAT  BENUTZERFELDER  NOTIZEN
oK
Temn Vorgngalender ogecosen, 0% Fate: [— N
Datum  Zet Projektialender -]
@ Anfang: 070715 ~ 1600 5 Fodkosten: 0e
[ Teamkalendsr und Personalkalender nanzEnng
OFEnde; 070715 ~ 1600 nicht beriicksichiigen Rechnungsbetrag ole
[] Vorgangsbeginn ur an der Zahlungsfrit: AT
3 Foeren Vorgangsbegi [ d
Zahlungseingang: ______ +
[ Als Meilenstein markiersn []In siner Zslle darstellen

POOL: http://localho

2. Tragen Sie einen Vorgangsnamen in der entsprechenden Zeile.
Um einen neuen Vorgang auf einem beliebigen Platz zu erstellen:

Variante 1: Platzieren Sie Cursor an einer gewiinschten Position im Balkendiagrammbereich und mit der gedriickten
linken Maustaste zeichnen Sie einen Balken. Dabei werden der Anfangs- und Endtermin sowie die Vorgangsdauer
gleich mitbestimmt.

Variante 2: Sie konnen iiber das Kontextmenu in dem Diagrammen-Bereich einen Vorgang erstellen.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste den Platz im Balkenplandiagramm an, an dem Sie einen Vorgang erstellen
wollen. Es kann auch zwischen anderen Vorgingen sein.

2. Wihlen Sie aus dem Kontextmenii den Befehl Neuer Vorgang aus.
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El Lo s BALKENDIAGRAMM Projekt2 - [m] x
START PROJEKT FORMAT -
E o E Rollen -_5-'-! Personal 1l Ressourcendiagramm ~ 'h Hinzufdgen m Projekt 'R EES +m = Y Y
[;—,Team #{j Maschinen #* Kostendiagramm - [EVerwaltEn Ressuurcen
Balkendiagramm Personal o g Einfugen Gliederung Bearbeiten Scrollen
E Andere ~ Balkendiagram An; en - - - -
Vorgangsansichten  Ressourcenansichten  Kapazitatsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten Eigenschaften Zeitplan
Juli 2015
Stichtag: 19.06.15 00:00 «| ¥ +* L4 “
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30|01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16 1
Nr. Mame Dau... Anfang Ende b|/F|/$S/ S/ M D MWD F| S/ S/ MWD MW D F|S|S' M D M D F| S S /M D M D|F

| Das:ersie Teilprojekt

E1 Das erste Teilpro.. 12.88 19.06.1508:00 07.07.15 16:00 4
11 DerersteVorgang  6.25 19.06.1508:00 29.06.15 10:00 Der erste Vorgang
1.2 Derzweite Vorgang 5 29.06.1510:00 06.07.15 10:00 Der|zweite Vorgang
1.3 Derdrite Vorgang ~ 4.63 01.07.1510:00 07.07.15 16:00 Der dritte Vorgang
5 Der erste Vorgang 4 23.08.1508:00 26.06.1517:00 —-|Der erste Vorgang
[ Prosjktende 0 07.07.1516:00 07.07.15 16:00 ;ll’meﬂﬂ nde
Alles markieren Strg+A
Meuer Vorgang
Meuer Vorgang aus Datei-Vorlage
4 Meuer Vorgang aus Integration-Server-Vorlage | »

e Ausgewahltes Portfolio Meues Teilprojekt :|

Meues Teilprojekt aus Datei-Vorlage
PROJEKTUBERBLICK PORTFOLIOUBERBLICK EXTERNE DOKUMENTE

Meues Teilprojekt aus Integration-Server-Varlage

Vorgange Projekt Laufende und zu beginnende Vorgange

Abgeschlossene o Mbgeschlossen: O % M. Name Dauer Differenz
Begonnene: 0 Reserve 23 Ta 5 Deer erste Vorgang 4 +4.33
Noch nicht angefangene: 5 1.1 Der erste Vorgang 625 +0.33

Alle: 5

4.6.2 Vorgange andern

Sie konnen in einem bestehenden Vorgang beliebigen Vorgangsparameter dndern:
Im Eigenschaftenfenster éindern
1. Klicken Sie im Diagramm auf den entsprechenden Vorgang, dessen Parameter Sie @ndern wollen.

2. Aktivieren Sie die notwendige Registerkarte im Eigenschaftsfenster und nehmen Sie die Anderungen vor.

Eigenschaften

[ | 1.1 Mame: | Der erste Vorgang Code: Feste: Dauer + | Aufwand: 8 Ph  Dauer 2 AT (85td)
ALLGEMEIN ROLLEN PERSONAL ZEITERFASSUNG MATERIAL MACHINENARTEN MASCHINENPARK VERKNUPFUNGEN A
Temin . Vorgangskalender Abgeschiossen’ e Farba: IEI
Datum Zeit Projektkalender - I:l
@ Arfang: 190615 ~ 08:00 g osten: o€
] [ Teamkalender und Personalkalender Nanzemung

(O Ende: 220615 ~ 17:.00 nicht bericksichtigen Rechnungsbetrag:

. [ Vorgangsbeginn nur an der Zahlungsfrist:
[ Foderen Anfanasschicht

Zahlungseingang:

[7] Als Meilenstein markieren n einer Zelle dars

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
In der Vorgangstabelle éindern

Sie konnen direkt in der Tabelle des Balkendiagramms die wichtigsten Vorgangsparameter édndern.
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E s BALKEMDIAGRAMP
DATEL START PROJEKT FORMAT
,_, (T Zeit [z Rollen &8 Personal gl Ressou
= &% Aufwand [3% Team &= Maschinen ¢« Kosten
Balkendiagramm Personal
Kosten [ Andere = Balken
Yorgangsansichten Soll-Ist-Vergleich = Ressourcenansichien Kapazitdtsansichten Zusi
Stichtag: 19.06.15 00:00 £ ¥
18 20 2 22
Mr. Mame Dau... Anfang Ende F|IS|[S (M
=1 Das erste Teilprojekt 12.88 19.06.1508:00 07.07.1516:00 s
11 Der erste Vorgang 6.25 19.06.1508:00 29.06.15 10:0[x| ;I
1.2 Derzweite Vorgang 5 29.06.1510:00 )
1 Juni 2015 k
1.2 Der dritte Viorgang 463 01.07.1510:00 ) .
Mo Di Mi Do Fr 5a 5o
5 Der erste Viorgang 4 2306150800 35 2 27 38 20 30 31
B Proejktende 0 0707151600 (43| 1 2 3 4 5 6 7
. 24 8 9 10 11 12 13 14
25|15 1s 17 18 19 20 21
26|22 23 24 25 26 27 28
2729930 1 2 3 4 5
[ ] Heute: 27.04.2017
L
Eigenschaften

RESSQURCEMPOOL: hitp://localhost/rise/2

Im Balkendiagrammbereich dndern

Sie konnen mit der Maus den Vorgang im Diagramm zeitlich verschieben oder seine Dauer verdndern.

=8} d® s BALKENDIAGRAMM Projekt2
START PROJEKT FORMAT
= @ Zeit D [Z Rollen &l Personal s Ressourcendiagramm = Speichern [ Ressourcen | pm mm =m =m mm | 5@ Vorgang T
= — w252 50 75: I00% -
== &% Aufwand [ZE Team ?_':; Maschinen # Kostendiagramm = 1m Verwalten OInfo i Teilprojekt - =
Balkendiagramm Personal Projekt L N Struktur
Kosten [ Andere ~ Balkendiagral [ Anzeigen #! Eatad GO Verknapfung A
Vorgangsansichten | Soll-Ist-Vergleich  Ressourcenansichten Kapazitdtsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten Eigenschaften Zeitplan Einflgen Gliederung
Juli 2015
Stichtag: 19.06.15 00:00 ¥ - ul
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30|01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 ©
Nr. Hame Dau... Anfang Ende D|F/ S|/ mW|D MWD F|(S|/S/ M|D|M| /D F|S|S M|D|M|D F S|S| M|D M|D F|S SM
I T
o1 Das erste Teilprojekt 12.88 19.06.1508:00 07.07.15 16:00 ¥ Dasersie Teilprajekt

4 19.06.15 08:00
5 29.06.1510:00
4.63 01.07.1510:00

1.1 Der erste Vorgang 24.06.1517:00
06.07.1510:00

07.07.1516:00

1.2 Der zweite Vorgang
1.3 Der dritte Vorgang

5 Dervierte Vorgang 4 23061508:00 2606151700
g Proejktende 0 07.07.1516:00 07.07.1516:00
-

4

Eigenschaften

RESSOURCEMPOOL: http:/flacalhost/ris6/2

Der erste Vorgang

Der|zweite Vgrgang
Der dritte Vorgang
2 & rviggte Vorgang
o Progjktende

Zeitplan dndern

Im Start > Block Zeitplan konnen Sie schnell einen erledigten Prozentsatz erfassen oder einen Vorgang nach erfor-

derlichen Kriterien splitten.

4.6. Vorgénge erstellen
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il i - - -
25 Bl TS 002

N sa i oEE-
ELRY L)

Zeitplan

4.6.3 Vorgange loschen

Um einen bestehenden Vorgang zu l6schen, gehen Sie bitte folgendermafien vor:
1. Klicken Sie auf einen ausgewihlten Vorgang, den Sie 16schen wollen.

2. Wihlen Sie Start > Bearbeiten > Loschen aus.

W Filtern .\ 4 nach oben

i suchen Laschen

Eearbeiten

Alternative: Sie konnen einen Vorgang schnell 16schen, indem Sie mit der gedriickten rechten Maustaste auf einen
freien Bereich im Diagramm klicken und den Vorgang durchstreichen.

I Pl I

x

4.7 Mit Vorgangs- und Teilprojekt-Tabellen arbeiten

In den Vorgangs- und Teilprojekt-Tabellen werden Ihnen jeweils die wichtigsten Parameter angezeigt. Sie konnen die
Tabellen auf Thre Anforderungen hin anpassen.

Inhalt anpassen

1. Klicken Sie in einer Ansicht Format > Spalten an.

& H® - BALKENDIAGRAMM

DATEL START PROJEKT FORMAT
Al L — *j‘-fergrnl’iern
Z 3 — ")- "’:l‘-ferklemern
Spalten Sortieren Nummerieren Excel

/ Data EBalkenhdhe

Alternativ

Konnen Sie mit der rechten Maustaste im Bereich der Spaltennamen der Tabelle klicken und im Kontextmenii Eigen-
schaften auswihlen.
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[ g] H® &= BALKENDIAGRAMM Projekt2
DATEL START PROJEKT FORMAT
@ Zeit o Rollen Il Ressourcendiagramm ~ 'ﬂSpel(hem Ressour(en on =m = == & Vvorgang -
2% Aufwand [ Team #4 Kostendiagramm = IE Verwalten [ 10 T Teilprojekt ~
Balkendiagramm Personal - Projekt I -
Kosten & Andere ~ Balkendiagramm [ Anzeigen ~ @ Verknapfung ~
Vorgangsansichten | Soll-Ist-Vergleich  Ressourcenansichten Kapazititsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten Eigenschaften Zeitplan Einflgen
Stichtag: 19.06.15 02:00
18 19 20 21 22 33 24 25 26 27 28 28 30 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14
Nr. ‘Warnu... Mame Spaltenanordnung de D F S[sS (M DN D|F S|S/M|D M D|F S|S|Mm D W D|F S| S| M D
| !
=1 Iz Das erste Teilp UB.T5 VB 07.15 16:00 r Das ersfe Teilprojekt
11 1z Dererste Vorgang 4 19.06.1508:00 24.06.1517:00 Der erste Vorgang
12 Der zweite Vorgang 5 20.06.1510:00 06.07.15 10:00 Derjzweite Vdrgang
13 Der dritte Vorgang ~ 4.63 01.07.1510:00 07.07.15 16:00 Der dntte Vorgang
5 Der vierte Vorgang 4 23.06.1508:00 26.06.1517.00 —-|De”"e“e“'°'9“"9
6 Proejkiende 0 07.07.1516:00 07.07.15 16:00 yg Froejkiende
.
4

Eigenschaften

2. Im hier erscheinenden Fenster konnen Sie die Spaltenanordnung veridndern und auswéhlen, welche Spalten (auch
benutzerdefinierte Felder) angezeigt werden sollen.

4.7. Mit Vorgangs- und Teilprojekt-Tabellen arbeiten
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El Spaltenancrdnung

Name

Mr.

[ lrfo

[ Wamung

Name

[]Code

Juuip

[ Kategorien

[ Prioritat

[[] Status

[ Kunden

[ Menge

[] Abgeschlossen

[loffen

[ Maksinheit

[ Nom

Aufwand

[[] Abgeschlassen

[ Offen

[[] Negativer Aufwand

Dauer

[[] Abgeschlossen

[JOffen

Anfang

[] Anfang

[] Anfang

Ende

[JEnde

[]Ende

[ Frishestmaglicher Anfang
[ Arfang, Reserve

[[] Spatestmégliches Ende

[] Ende, Reserve

[[] Fixkosten

[[] Personalkosten

[ Materialkosten

[ Maschinenkosten

[ Kosten

[] Abgeschlossen

[[] Rechnungsbetrag

[[] Zahlungsfrist

[] Zahlungseingang

[] Viorganger

] Nachfolger

] Rallen

[] Teams

[ Personal

[[] Material

[[] Maschinenarten

[[] Maschinenpar

[ Bilanz Personal

[ Bilanz Maschinen

[[] Notizen

[[] Chassis-Status

[[] Berwtzerdefiniertes Feld 2
[[] Berwtzerdefiniertes Feld 3
[[] Berutzerdefiniertes Feld 4
[[] Benutzerdefiniertes Feld 5
[[] Benutzerdefiniertes Feld &
[[] Benutzerdefiniertes Feld 7
[[] Benutzerdefiniertes Feld 8
[[] Benutzerdefiniertes Feld 9
[[] Benutzerdefiniertes Feld 10
[[] Benutzerdefiniertes Feld 11
[[] Benutzerdefiniertes Feld 12
[[] Benutzerdefiniertes Feld 13
[[] Benutzerdefinierttes Feld 14
[[] Benutzerdefiniertes Feld 15
[[] Benutzerdefiniertes Feld 16

Mabeinheit

Pm
PT
PT
PT
PT
AT
AT
AT

&

hoprooh oo oohoohooh
=]

PT
MT

Beschreibung
Nr.

Signalisiert, ob es aus einem Vorgang/Teilprojekt auf inteme Dokumerte oder exteme Links ver... Nach unten
Wamung Uber Uberastete, ausgefallens Ressourcen oder Verspatung

Name

Code

Universally Unique |dentifier
Kategorien

Prioritat

Status

Kunden

Menge
Abgeschlossen{Menge)
COffen{Menge)
MaReinheit

Norm

Aufwand
Abgeschlossen(Aufwand)
Offen{Aufwand)
Negativer Aufwand
Dauer
Abgeschlossen(Dauer)
Offen(Dauer)

Anfang (Datum + Uhrzeit)
Anfang (Datum)

Anfang (Kalenderwoche)
Ende (Datum + Uhrzeit)
Ende (Datum)

Ende {Kalenderwoche)
Frihestmoglicher Anfang
Anfang, Reserve
Spatestmogliches Ende
Ende, Reserve
Fixkosten
Personalkosten
Materialkosten
Maschinenkosten
Kosten

Abgeschlossen
Rechnungsbetrag
Zahlungsfrist
Zahlungseingang
‘Vorganger-Vorgange
Nachfolger-Vorgange
Roallen

Teams

Personal

Material
Maschinenarten
Maschinenpark

Bilanz Personal

Bilanz Maschinen
MNotizen
Benutzerdefiniertes Feld
Benutzerdefiniertes Feld
Benutzerdefiniertes Feld
Benutzerdefiniertes Feld
Benutzerdefiniertes Feld
Benutzerdefiniertes Feld
Benutzerdefiniertes Feld
Benutzerdefiniertes Feld
Benutzerdefiniertes Feld
Benutzerdefiniertes Feld
Benutzerdefiniertes Feld
Benutzerdefiniertes Feld
Benutzerdefiniertes Feld
Benutzerdefiniertes Feld
Benutzerdefiniertes Feld
Benutzerdefiniertes Feld

Mach oben

Zuricksetzen

il

Abbrechen
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Tabellenbreite anpassen

1. Die Breite einer Spalte dndern und so die gesamte Tabellenbreite beeinflussen.

2. Eine Tabelle tempordr iiber die Schaltflache auf- bzw. zuklappen.

Navigation

Mit den Pfeiltasten nach oben und nach unten konnen Sie sich zwischen Vorgingen- und Teilprojekten-Zeilen bewe-
gen. Mit den Tasten Tab und Shift+Tab konnen Sie zwischen den einzelnen Spalten vor- bzw. zuriickspringen.

MaBeinheit

wird in Projekt/Projekteigenschaften/Allgemein/Projekteinstellungen festgelegt, indem Sie Dauer und Aufwand
fiir Vorgénge in Stunden bzw. in Arbeits-tagen, -Wochen usw. definieren.

Tabellenfelder
Nr. Nummer oder WBS-Code
Info Hinweise auf hinzugefiigte interne Dokumente, externe Links oder Notizen
Warnung Warnung iiber iiberlastete, ausgefallene Ressourcen oder verspitete Vorginge
Name Vorgangs- oder Teilprojektname
Code Vorgangs- oder Teilprojektcode
Kategorie Projektkategorie
Prioritit Projektprioritit
Status Projektstatus
Menge Menge der Arbeit, gemessen der angegebenen Malleinheit des Vorgangs
Abgeschlossen Abgeschlossen (Menge)
Offen Offen (Menge)
Mafeinheit MaBeinheit des Arbeitsergebnisses des Vorgangs (Beispiel: m3, Ladung, ...)
Norm Norm in Mannstunden des Vorgangs, die zur Abarbeitung einer Mafleinheit benotigt wird
Aufwand Aufwand des Vorgangs oder des Teilprojekts
Abgeschlossen Abgeschlossen (Aufwand)
Offen Offen (Aufwand)
Negativer Aufwand Differenz zwischen dem angeforderten Rollen-Aufwand und dem abgedeckten Mitarbeiter-Aufwan
Dauer Dauer des Vorgangs oder des Teilprojekts
Abgeschlossen Abgeschlossen (Dauer)
Offen Offen (Dauer)
Anfang Anfangszeit (Datum, Uhrzeit) des Vorgangs oder des Teilprojekts
Anfang Anfangszeit (Datum) des Vorgangs oder des Teilprojekts
Ende Ende (Datum, Uhrzeit) des Vorgangs oder des Teilprojekts
Ende Ende des Vorgangs (Datum) oder des Teilprojekts

Friihestmoglicher Anfang
Anfang, Reserve
Spitestmogliches Ende
Ende, Reserve
Fixkosten

Gehalt

Materialkosten
Maschinenkosten
Kosten

Abgeschlossen
Rechnungsbetrag
Zahlungsfrist
Zahlungseingang
Vorginger

Frithestmoglicher Startzeitpunkt des Vorgangs. Voraussetzung Option Datei/Optionen/Allgemein,
Reservezeit (Differenz zwischen Anfang und frithestmoglichem Anfang). Voraussetzung Option D
Spitestmoglicher Endzeitpunkt des Vorgangs. Voraussetzung Option Datei/Optionen/Allgemein/
Reservezeit (Differenz zwischen spatestmdglichem Ende und Ende). Voraussetzung Option Datei/
gesonderte Kosten, die Sie nicht iiber die Ressourcen abgebildet haben

Kosten der Personalressourcen des Vorgangs oder des Teilprojekts

Materialkosten des Vorgangs oder des Teilprojekts

Maschinenkosten des Vorgangs oder des Teilprojekts

Gesamtkosten des Vorgangs oder des Teilprojekts

abgeschlossener Prozentsatz des Vorgangs / prozentualer Fortschritt

Betrag fiir den Abrechnungszeitraum des Projektes

Zeitraum in Arbeitstagen fiir die Filligkeit der Zahlung

Datum des Zahlungseingangs

Vorginger-Vorginge
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Tab. 1 — Fortsetzung der vorherigen Seite

Nachfolger Nachfolger-Vorginge

Rollen Zugeordnete Rollen

Teams Zugeordnete Teams

Mitarbeiter Zugeordnete Mitarbeiter

Material Zugeordnete Materialien

Maschinenarten Zugeordnete Maschinenarten

Maschinenpark Zugeordneter Maschinenpark

Bilanz Personal Differenz zwischen dem Bedarf der zugeordneten Rollen und dem Bedarf der zugeordneten Mitarhb
Bilanz Maschinen Differenz zwischen dem Bedarf der zugeordneten Maschinenarten und der zugeordneten Maschine
Notizen Zugeordnete Notizen oder Externe Links

Benutzerdefinierte Felder 1-20  Felder fiir spezifische Informationen

4.8 Vorgange verkniipfen

4.8.1 Vorgange verknipfen

Vorginge konnen miteinander im Balkendiagramm, Netzplan und im Balkennetzplan verkniipft werden.

Folgende Verkniipfungsarten stehen Ihnen zur Verfiigung:

Ende-Anfang der Nachfolger-Vorgang kann nur nach Vollendung des Vorgingers beginnen

Anfang-Anfang der Nachfolger-Vorgang kann nicht frither als der Anfangstermin des Vorgingers
beginnen

Ende-Ende der Nachfolger- Vorgang kann nur nach der Vollendung des Vorgédngers beendet wer-
den

Anfang-Ende der Nachfolger-Vorgang kann nicht friiher als der Anfangstermin des Vorgingers

beendet werden
Unvereinbare Vorgangs- Vorginge, die nicht gleichzeitig (Zeitiiberschneidung) ausgefiihrt werden diirfen

gruppe

Eine Eigenschaften-Ansicht einer Verkniipfung kann per Doppelklick bei jeder beliebigen Verkniipfung eingeblendet
werden.

Eigenschaften
(<]
VERKNUPFUNG

Aus Vorgang: 1.2 Der zweite Vorgang

In Vorgang: 1.3 Der dritte Vorgang Abbrechen

Verkniipfungsart: | Anfang-Anfang -
Loschen

Verzigerung:  Kalender Zeit - 2 AT (40 % von Vorgangsdauer

Farbe: |l Vorgang Farbe = | [ Fett hervorgehoben

Zeitabstande

Zeitabstinde konnen abhidngig von der Zeiteinheit der Dauer in Projekteigenschaften (z.B. in Stunden oder Tagen)
definiert werden. Es gibt folgende Arten von Zeitabstdnden:

1. in absoluter Zeit (1 Tag besteht aus 24 Stunden, d.h. bspw. 8 Arbeitsstunden und 16 Arbeitsfreie Stunden)
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2. in Kalender-Zeit (abhéngig vom aktuellen Kalender, 1 Tag besteht bspw. aus 8 Stunden, d.h. die Arbeitsfreizeit
wird ignoriert)

3. in relativer Zeit (z.B. ein bestimmter Prozentsatz, bezogen auf den Vorginger-Vorgang, z.B.: 50%)
Zeitabstinde kdnnen

1. positive (z.B.: +2 Std.) oder

2. negative (z.B: -50% = Uberlappung)
Vorzeichen haben.

Unvereinbare Vorgangsgruppe

Eigenschaften

(=]

Unversinbare Vorganger

Nr Name Dauer

3 Vorgang 3 8 Abbrechen
4 Vorgang 4 8

Léschen

Hitfe:

In dieser Liste werden Thnen die Vorginge angezeigt, die nicht gleichzeitig (Zeitiiberschneidung) ausgefiihrt werden
diirfen.

Hinweise (Beschrinkungen beim Erstellen von Verkniipfungen):
* Ein Vorgang darf nur in einer unvereinbaren Vorgangsgruppe vorkommen.
Verkniipfung hervorheben
Eine Verkniipfung kann mit Farbe und Fettschrift hervorgehoben werden.
Verkniipfung erstellen
Um eine neue Verkniipfung zu erstellen, gehen Sie bitte folgendermalen vor:
1. Wihlen Sie die Verkniipfungsart iiber Start > Einfiigen > Verkniipfung aus.
2. Ziehen Sie mit der Maus eine Verbindung zwischen den beiden Vorgéingen.
3. Ggf. wihlen Sie im Eigenschaftsfenster die Art des Zeitabstands fiir die Verbindung aus.
4

. Geben Sie ggf. eine Verzogerung (positive oder negative) ein, um die der Nachfolger-Vorgang in Abhéngigkeit
der gewihlten Verkniipfungsart verschoben werden soll.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
Alternative: Sie konnen iiber das Kontextmenii in den Diagrammen Vorgénge verkniipfen.
Kontextmenii:

Wenn Sie eine Reihe von Vorgiingen beziiglich einem bestimmten Vorgéng riickwerts oder auch vorwirts verschieben
mochten, stehen Thnen zwei folgenden Befehle aus dem Kontextmenii zur Verfiigung:

* Vorginger-Vorginge dem spitestmdglichen Anfangstermin anpassen

» Nachfolger-Vorginge dem frilhestmdglichen Anfangstermin anpassen
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X, Ausschneiden Umschalt+Entf
E@ Kopieren Strg+C

MNachfolger-Vorgange dem frihestmaéglichen Anfangstermin anpassen

Abgeschlossen
Splitten

Ausgehende Verknipfung I6schen [ 4

4.8.2 Verknupfung andern

Verkniipfungen kdnnen nur dann geindert werden, solange der nachfolgende Vorgang noch nicht begonnen wurde.
Um eine bestehende Verkniipfung zu é@ndern, gehen Sie bitte folgendermal3en vor:

1. Markieren Sie die gewiinschte Verkniipfung, indem Sie mit der Maus auf die Verbindungslinie der beiden Vor-
géinge klicken.

2. Wihlen Sie aus der Auswahlliste Verkniipfungsart im Eigenschaftsfenster eine andere Verkniipfungsart aus.

Eigenschaften
D
Wernupfung

Aus Vaorgang: 1.1 Konstruktion M

In Yorgang: 2 Konstruktion Ende
Werknipfungsart: | Ende-fnfang
__
Verzigerung: Anfang-Anfang 0 Ta.
Ende-Ende
Farbe: Arfang-Ende | []Fett hervorgehoben

3. Geben Sie ggf. eine Verzogerung (positive oder negative) ein, um die der nachfolgende Vorgang in Abhédngigkeit
der gewihlten Verkniipfungsart verschoben werden soll.
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Eigenschaften
D
Werknipfung

Aus Vorgang: 1.1 Konstruktion M

In Vorgang: 2 Konstruktion Ende

Werndpfungsart: | Ende-frfang N

Verzigemung: |Absolute Zeit - 0 Ta.
Absolute Zeit

Farbe: Fett hervorgehoben
Relative Jeit

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Alternative: Sie konnen iiber das Kontextmenii der Verbindungslinie die Verkniipfungsart @ndern.

=] (o] s GANTT-DIAGRAMM _Maschine ABC12

DI START | PROJEKT FORMAT
© Zeit D [ Rollen

rsaonal Il Ressourcendiagramm ~ +|:|Speichern mProjekt o = .

El &5 Aufwand [;.'T;Team i Maschinen < Kostendiagramm ~ IE Verwalten ERessourcen
Gantt-Diagramm Personal H g
Kosten & Andere - [ Anzeigen - ﬂlnfo
Vorgangsansichten | Soll-Ist-Vergleich | Ressourcenansichten | Kapazitdtsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten = Eigenschaften Zeitplan
Stichtag: 11.01.22 08:00 == ¥
Januar 2022 Februar 2022
Nr. Name Auf.. Dauer Anfang Ende 02 03 04 05 06 07 0¢
=1  Konstruktion 22 22 11.01.2208:00 09.02.22 17:00 Konstaktion

1.1 Konstruktion M 10 1 Konstruktion M

1.2 Konstruktion E 5

11.01.2208:00 24.01.22 17.00
25.01.2208:00 31.01.22 17:00 [ .

13 Konstruktion.. 7 01.02.2208:00 08.02.22 17:00

2 Konstruktion .. 0 09.02.2217:00 09.02.22 17:00 Verkndpfungsart andermn »| v Ende-Anfang

0

5 Konstruktion E

7

0

= 4 Fertigung 36.5 105 10.02.22 08:00 24.02.22 12:00 } Anfang-Anfang ?

5

0

2

8

0

Konstruktion SW

i IB Software 5 2402221300 03.03.2212:00
9 Vorabnahme 0 03.03.2212:00 03.03.2212:00
10 Transporzeit 1 03.03.2213:00 07.03.2212:00
1" Montage 12 07.03.2213:00 17.03.22 12:00
12 Ubergabe 0 25.03.2217:00 25.032217.00

Ende-Ende
Anfang-Ende

4.8.3 Verknipfung I6schen

Eine bestehende Verkniipfung konnen Sie schnell 16schen, indem Sie mit der gedriickten rechten Maustaste auf den
freien Bereich im Diagramm klicken und die Verkniipfung durchstreichen.

X‘—-:I&

Alternative: ausgehende oder eingehende Verkniipfungen durch Kontextmenii loschen
1. Klicken Sie auf einem Vorgang, aus dem eine Verkniipfung ausgeht oder in dem eine Verkniipfung eingeht.

2. Folgen Sie im Kontextmenii den Befehl Ausgehende/Eingehende Verkniipfungen loschen.

4.8. Vorgange verkniipfen 57



Rillsoft Project, Release 9

3. Wihlen Sie aus der Liste erforderliche Verkniipfung aus.

* - Juli 2015
28 25 30|01 0z 03 04 05 06 OF 08 09 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 2B 2T 28

S M p)MW|D/F|S| S W DM D F| S &S5 W/ DM D F|S|S|KMW|D| M|D|F|S|S|WM|D
| Das ersie Teilprojekt

Der erste Vorgang
' ¢ Der|zweite Vargang
c}{, Ausschneiden Umschalt+Entf
erste Varg E@ Kopieren Strg=C

Vorgdnger-Vorgange dem spatestmdglichen Anfangstermin anpassen

Machfolger-Vorgdnge dem frohestmdglichen Anfangstermin anpassen

Abgeschlossen b
Splitten ]
Eingehende Verknupfung loschen 3
Ausgehende Verknipfung lGschen k Alle laschen

Anfang-Anfang in 1.3 Der dritte Vorgang
Ende-Anfang in & Proejktende

4.9 Vorgangseigenschaften

4.9.1 Vorgangseigenschaften eingeben

Um die Eigenschaften eines Vorgangs festzulegen, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:

1. Markieren Sie den Vorgang, dessen Vorgangseigenschaften Sie eingeben wollen. Das Fenster Objekteigenschaf-
ten wird geoffnet.

Eigenschaften
- 1 Name: Vorgangl Code: Menge 100 Mabeinheit: m2  Nomn:| 05 |MStd. Feste: Aufwand - Adfwand 50 Ph Daver 6 AT (85t}
Algemein | v Rolen  Pemonal  Zetefassng  Material Maschinenaten  Maschinenpak  Verknipfungen Format Benuzerfelder  Notizen
i oK
Temin Vorgangskalender Abgeschlossen: 0%  Fabe: [Ml Automatische Farbe - -
Datum Zet Projekkalender - [
© Arfang: 251122 - 0800 . Fixkosten: 0 ¢ Abbrechen
Teamkalender und Personalkalender nanzEmng
Ende: 021222 - 17.00 nicht berticksichtigen Rechnungsbetrag 0e
— Vorgangsbedin ruran do Zahlungsfrst: 0|at e
Zahlungseingang: __.____
s Meilenstein markieren

2. Geben Sie im Feld Name einen Vorgangsnamen ein.
3. Geben Sie im Feld Code einen Vorgangscode ein.

Die hier im folgenden beschriebenen drei Felder sind nur vorhanden, wenn in den Projekteigenschaften Start >
Eigenschaften > Projekt das Kontrollkéstchen Arbeitsergebnis fiir Vorgang eingeben markiert ist.
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Eigenschaften
M1 Name: Projekt2 Code:
Allgemein Bevorzugte Teams Gemeinsame Machinenarten Gemeinsamer Maschinenpark Kopf-/Fulzeile Format Farbe Benutzerfelder ar
Temin Projektkalender: Projekteinstellungen Planung
Datum Zet 1 DE - Standard v Zeitschritt: 1 Stunde - Kapazitatstreue
Anfang: 190615 - 00:00 o Abbrechen
: .06. i Kategone Friontat: D Aot Proiektkalonder abi Temintreus
- ahlt - - : In Abeitstagen(Projektkalender abh -
Ends: 100715 - D000 N\cr.'rt ausgewahlt 100
Status: . Aufwand: In Stunden - Farbe: W Automatische Farbe -
- Nicht ausgewahlt - -
Basisplan: /| Arbeitsergebnis fur Vorgang eingeben (z.B. 150 M3 Fur u_l_'ntergenrdnete Teilprojekte und
Stichtag: ~ 19.06.15 -~ 02:00 /] Aufwand fir Vorgang erfassen (z.B. 5 Manntagen) Vorgange verwenden
Eigenschaften \
[ ] 1.1 Name: Code: Menge: 100 Mabeinheit: = m Norm: 0.5 M-Sd. | Feste: Aufwand - Aufwand: S50 Ph Dauer: 4 |AT(85Sid)

4. Geben Sie im Feld Menge ggf. die Menge der Arbeit gemessen in der angegebenen Mafeinheit ein.

5. Geben Sie im Feld MaBeinheit ggf. die Malleinheit des Arbeitsumfangs (Beispiel: m3, Ladung, ...) ein.

6. Geben Sie im Feld Norm ggf. die Norm in Mannstunden ein, die zur Abarbeitung einer Mafleinheit bendtigt
wird.

Die hier im folgenden beschriebenen drei Felder sind nur vorhanden, wenn in den Projekteigenschaften Start > Eigen-
schaften > Projekt das Kontrollkistchen Aufwand fiir Vorgang erfassen markiert ist.

Eigenschaften
T Name: | Projekt2 Code:
Algemein Bevorzugte Teams Gemeinsame Machinenarten Gemeinsamer Maschinenpark Kopf-/Fulzeile Format Farbe Benutzerfelder e
Temin Projektkalender: Projekteinstellungen Planung
Datum et 1 DE - Standard v Zeitschritt: |1 Siunde - Kapazitatstraue
Anfang: 190615 ~ 00:00 - Abbrechen
) o } fetogore POt | Daer I Arbeitstagen(Projektkalender abh Temirtreue
- ahit - - 100 : n Arbeitstagen(Projektkalender abh
Ende: 10.07.15 - 00:00 NW ausgewaht
Status: X Aufwand: 0 Stunden - Farbe: | Automatische Farbe -
- Micht ausgewahlt - -
Basisplan: | Arbeitsergebnis flr Vorgang eingeben {z.B. 150 M3 Fir untergeordnete Teilprojekte und
Stichtag: 190615 ~ 02:00 | Aufwand fir Vorgang erfassen (z.B. 5 Manntagen) Vergange verwenden
Eigenschaften
[ ] 1.2 Mame: | Der zweite Vorgang Code: Feste 40 Ph Dauer: 5 AT{8Std)
Allgemein  + Rollen | v Personal Zetterfassung Material Maschinenarten Maschinenpark ufwand Benutzerfelder |+ | »
Zugeordnete Rollen Filter: - 1) Zugeordnete Personal Ressourcenpool

7. Feste Dauer - Wihlen Sie diese Option aus, wird der Vorgangsaufwand und die Auslastung der Ressource so

berechnet, dass die Vorgangsdauer nach Moglichkeit unveréndert bleibt. Diese Option sollten Sie wihlen, falls

Sie die Planung auf Grund der bekannten Vorgangsdauer vornehmen. Der Arbeitsaufwand der Ressourcen wird
dann automatisch berechnet.

. Fester Aufwand - Wihlen Sie diese Option aus, wird die Auslastung der Ressource und die Vorgangsdauer
anhand des konstanten Aufwands berechnet. Diese Option sollten Sie wihlen, falls Sie die Planung auf Grund

der bekannten Vorgangsaufwinde fiir Vorgangsrollen vornehmen. Die Vorgangsdauer wird dann automatisch
berechnet.

. Fester Aufwand & Dauer - Wihlen Sie diese Option aus, wird die Anzahl und Auslastung der notigen Ressour-
cen anhand des konstanten Aufwands und der konstanten Dauer berechnet. Diese Option ergibt gleich, wie grof3
die Anzahl und ggf. Auslastung der erforderlichen Personalressourcen sein wird.

Nachstehend finden Sie eine Tabelle mit einer Ubersicht iiber alle moglichen Anderungen bei Kapazitiitstreue Pla-
nung in Projekteigenschaften.
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Flanung
Kapazitatstreus

Temintreue

Vorgangsart
Vorginge mit fester Dauer
Vorginge mit festem Aufwand

Vorginge mit festen Dauer &
Aufwand

Beim Andern der Aus-
lastung

Aufwand wird neu be-
rechnet

Dauer wird neu berech-
net

Dauer wird neu berech-
net

Beim Andern der Dau-
er

Aufwand wird neu be-
rechnet

Auslastung wird neu be-
rechnet

Aufwand wird neu be-
rechnet

Beim Andern von Auf-
wand

Auslastung wird neu be-
rechnet

Dauer wird neu berech-
net

Dauer wird neu berech-
net

Die niichste Tabelle gibt Thnen eine Ubersicht iiber alle moglichen Anderungen bei Termintreue Planung in Projek-

teigenschaften.

Planung

Kapaz'rtatstrELV

Temintrewe

Vorgangsart

Vorginge mit fes-
ter Dauer
moglich
Vorginge mit fes-
tem Aufwand

Vorginge mit
festen Dauer & Kkonstant
Aufwand

Beim Andern der Auslastung

Aufwand wird neu berechnet, Dauer
bleibt unveriindert, ggf. Uberlastung

Dauer wird neu berechnet

Summierte Auslastung bleibt immer

Beim Andern der Dauer

Aufwand wird neu be-
rechnet

Auslastung wird neu be-
rechnet, ggf. Uberlastung
moglich
Auslastung wird neu be-
rechnet

Beim Andern von Auf-
wand

Auslastung wird neu be-
rechnet, Dauer bleibt un-
verdndert

Dauer wird neu berechnet

Auslastung wird neu be-
rechnet

10. Geben Sie im Feld Aufwand den Aufwand des Vorgangs ein.

11. Geben Sie im Feld Dauer die Dauer des Vorgangs ein.

12. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

4.9.2 Allgemeine Vorgangseigenschaften festlegen

Um die allgemeinen Eigenschaften eines Vorgangs festzulegen, gehen Sie bitte folgendermafien vor:

1. Aktivieren Sie die Registerkarte Allgemein im Vorgangseigenschafts-Fenster.

Bereich Termin

2. Wihlen Sie die Option Anfang aus, wenn der Anfang des Vorgangs feststeht, und geben Sie Datum und Zeit
ein. Das Ende des Vorgangs wird automatisch berechnet.
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Eigenschaften

] 1 Name:  Vorgangl Code. Menge: 100 Maleirhet: m2 Nom: 05 MStd. Feste: Aufwand - Aufwand 50 Ph  Dauer 6 AT (85td)

Aligemein | + Rollen Personal Zetterfassung Material Maschinenarten Maschinenpark Verknipfungen Format Benutzerfelder Notizen

0K
Abgeschlossen: 0f% Farbe: Automatische Farbe - -
Projektkalender

® Arfang: 25.11.22 - 08:00 FFWME”' o€ Apbrechen
Teamkalender und Personalkalender nanzeng
Ende: 021222 - 17:00 nicht beriicksichtigen Rechnungsbetrag ole

Temin Vorgangskalender.
Datum Zeit

) Vorgangsbeginn nur an der Zahlungsfist 0|at
Fixieren it Hiife
Zahlungseingang

Als Meilenstein markieren

3. Wihlen Sie die Option Ende aus, wenn das Ende des Vorgangs feststeht, und geben Sie Datum und Zeit ein. Der
Anfang des Vorgangs wird automatisch berechnet. Hinweis: Den Anfangs- und den Endzeitpunkt eines Vorgangs
konnen Sie schneller im Diagramm verdndern, indem Sie den Vorgang mit der Maus verschieben.

4. Markieren Sie das Kontrollkdstchen Fixieren, wenn die Vorgangstermine bei den iiber das Menii ausgewihlten
optionalen Terminberechnungen nicht verschoben werden diirfen.

5. Markieren Sie das Kontrollkistchen Als Meilenstein markieren, wenn der Vorgang als Meilenstein bezeichnet
werden soll. Dann wird die Vorgangsdauer auf Null gesetzt.

Bereich Vorgangskalender
6. Wihlen Sie aus der Auswahlliste Vorgangskalender den zu verwendenden Kalender aus.
Die Schaltfliiche || erlaubt einen schnellen Zugriff auf die verwendeten Kalender.

7. Markieren Sie das Kontrollkistchen Teamkalender und Mitarbeiterkalender nicht beriicksichtigen, wenn
Teamkalender und Mitarbeiterkalender bei neuen Vorgéingen nicht beriicksichtigt werden sollen.

8. Markieren Sie das Kontrollkéstchen Vorgangsbeginn nur an der Anfangsschicht, wenn der Vorgangsbeginn
nur an der Anfangsschicht beginnen darf.

9. Markieren Sie das Kontrollkéstchen In einer Zeile darstellen, wenn mehrere Vorgidnge hintereinander in einer
Zeile hierarchisch unabhingig dargestellt werden sollen.

10. Geben Sie in das Feld Abgeschlossen ein, zu wie viel Prozent ein Vorgang bereits abgeschlossen ist.

11. Geben Sie in das Feld Fixkosten gesonderte Kosten ein, die Sie nicht iiber die Ressourcen abgebildet haben.
Bereich Finanzierung

12. Geben Sie in das Feld Rechnungsbetrag einen Betrag fiir den Abrechnungszeitraum ein.

13. In das Feld Zahlungsfrist legen Sie einen Zeitraum in Arbeitstagen fiir die Falligkeit der Zahlung fest.

14. Indas Feld Zahlungseingang konnen Sie ein Datum des Zahlungseingangs nur dann eingeben, wenn Sie den ent-
sprechenden Meilenstein als 100% erledigt eingeben. Nachdem Sie den Meilenstein auf 100% erledigt markiert
haben, wird der Zahlungseingang automatisch mit dem Datum des Meilensteins plus Zahlungsfrist dargestellt.
Sie konnen auch das Datum korrigieren.

15. In der Auswahlliste Farbe legen Sie die gewiinschte Balkenfarbe des Vorgangs fest, indem Sie auf das Feld
anklicken und eine Farbe auswihlen.

16. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
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4.9.3 Rollen zuweisen

Um dem ausgewihlten Vorgang Rollen zuzuweisen, gehen Sie bitte folgendermaBen vor:

1. Aktivieren Sie die Registerkarte Rollen im Vorgangseigenschafts-Fenster.

Eigenschaften

[ | 1.1 Mame: | Der erste Vorgang Code: Feste: | Aufwand ~ Aufwand: 50 Ph  Dauer 6.25 AT (85d)
ALLGEMEIN |« ROLLEN PERSONAL ZEITERFASSUNG MATERIAL MACHINENARTEN MASCHINENPARK VERKNUPFUNGEN A
Fitter: - 7| Zugeordnete Rollen: Ressourcenpool
Role Qualfikation Kosten * | | Rolle Qualfikation Anzahl Auslas.. Aufwa.. Noti.. Abbrechen
M.Konstrukteur  Konstruldeur Mechanik 35.00 Mechaniker 1 100 50
Software-Entwic C++ 34.00
Software-Entwic VBasic 34.00
E Konstrukteur  Konstrukteur Blektrik 3500
LY PP E P a0 r\nv

Angelegte Rollen

2. Geben Sie in das Feld Filter eine Zeichenfolge ein, um nur bestimmte Rollen anzuzeigen (Suche iiber Rollen-
Gruppe und -Code), oder geben Sie zwei Punkte ,,..* ein, um die Rollen angezeigt zu bekommen, die bereits im
Projekt verwendet werden.

3. Doppelklicken Sie auf einen Eintrag in der linken Tabelle, um dem Vorgang diese Rolle zuzuordnen.
Zugeordnete Rollen

4. Geben Sie in das Feld Anzahl ggf. einen abweichenden Wert fiir die bendtigte Mitarbeiterzahl fiir diese Rolle
ein.

5. Geben Sie in das Feld Auslastung ggf. einen abweichenden Wert fiir die Auslastung in Prozent der Rolle ein,
mit dem diese an dem Vorgang beteiligt ist.

6. Geben Sie in das Feld Aufwand ggf. einen abweichenden Wert fiir den Aufwand ein, den die Rolle im Vorgang
erledigen soll.

7. Geben Sie in das Feld Notizen ggf. eine Bemerkung ein, die fiir die Rolle im Zusammenhang mit dem Vorgang
wichtig sein kann.

8. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
Hinweise:

* Sie konnen die Spaltenanordnung der beiden Tabellen selbst gestalten, indem Sie mit der rechten Maustaste im
Bereich der Spaltennamen der Tabelle klicken und die gewiinschten Spalten auswéhlen.

Eigenschaften
[ | 2 Name: | Konstruktion E Code: Feste: Aufwand - Aufwand: 40 Ph  Dauer 5 AT (85td)

ALLGEMEIN |+ ROLLEN | »# PERSONAL ZEITERFASSUNG  « MATERIAL ~ + MASCHINENARTEN  + MASCHINENPARK VERKNUPFUNGEN A

Filtter: “ - 7| Zugeordnete Rollen: Ressourcenpaool

Role Qualifikation Kosten Role Qualikation Nr. .. Adfwa.. Noti.. Abbrechen
M.Kenstrukteur Konstrukteur Mechanik 3500 E Konstrukteur  Konstrukteur Elekdrik v Rolle 00 40
Software-Entwic C++ 34.00 Code
Software-Entwic VBasic 3400 L
E Konstrukteur  Konstrukteur Blektrik 35.00 ¥ || Qualifik=tion
Mechaniker 25.00 v Anzahl
Projeltletung 30.00 v | Auslastung
Eleldriker 30.00 v | Aufwand
v Notizen
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+ Uber den Befehl Projekt > Personal > Rollen aus Mitarbeiterzuordnung ermitteln konnen Sie bezogen auf die
beruflichen Qualifikationen der bereits in einem Projekt eingeplanten Mitarbeiter die passenden Rollen feststel-

len, die fiir die Erledigung des Vorgangs benétigt werden. So kann man diese Vorgaben problemlos als Vorlagen
fiir andere Vorginge verwenden.

¢ Um einen schnellen Zugriff auf die im Ressourcenpool eingetragenen Ressourcen zu haben, klicken Sie auf die
Schaltfliche Ressourcenpool, wenn Sie den allgemeinen Ressourcenpool verwenden - oder auf die Schaltflache
Projektressourcen, wenn Sie einen projektspezifischen Ressourcenpool verwenden.

Eigenschaften
] 2 Name: | Konstruktion E Code: Feste: Aufwand ~ Aufwand: 40 Ph  Dauer 5 AT(85td)
ALLGEMEIN |« ROLLEN | +# PERSONAL ZEITERFASSUNG  + MATERIAL  + MASCHINENARTEN  « MASCHINENPARK VERKNUPFUNGEN Ak
Filter: - 7| Zugeordnete Raollen: j Ressourcenpool
Role Qualifikation Kosten * | | Raole GQualiiikation /ﬁ\nzahl Auslas... Aufwa.. Moti... Abbrechen
M.Konstrukteur Kenstrukteur Mechanilk 35.00 E Konstrukteur  Konstruldeur Elekdrik 1 100 40
Software-Entwic C++ 3400
Software-Entwic VBasic 34.00
E Konstrukteur  Konstrukteur Blektrik 3500
Mechaniker 28.00
- . R -
1 3

4.9.4 Mitarbeiter zuweisen

Um Mitarbeiter dem ausgewihlten Vorgang zuzuweisen, gehen Sie bitte folgendermalen vor:

1. Aktivieren Sie die Registerkarte Mitarbeiter im Vorgangseigenschafts-Fenster.

Eigenschaften
| 141 | Name: | Fertigung, IB M Code: Feste: | Dauer + | Aufwand 64 Ph Dauer: & AT (8 5td)
Allgemein +" Rollen Personal Zeiterfagsung Material Maschinenarten Maschinenpark Verknupfungen Format Benutzerfelder Notizen Dok| + | »
Bevorzugte Teams Fitter: - 4| Zugeordnete Personal: Ressourcenpool
Rolle - Qualfikation Bilanz Name Bereitschaft Verflgbarkeit Rolle - Quali. Mame Bereit... Verfigb.. Rolle - Qualifikation Produ... Auslastung Mehrb.. | Abbrechen
Mechaniker 4 Schwarzmann, Niko 100 100 Mechaniker
Weissmann, Uwe 100 0 Mechaniker
Ordertlich, Thomas 63 100 Mechaniker Hife
Zuverlaessig, David 100 0 Mechaniker 4 3
1 L4 Aufwand dynamisch verteilen

Zugeordnete Rollen

2. Markieren Sie das Kontrollkéstchen einer Rolle in der Liste Zugeteilte Rollen, um diese Rolle als zusétzlichen
Filter fiir die Mitarbeiterliste zu verwenden. In der Mitarbeiterliste werden Ihnen dann nur die Mitarbeiter ange-
zeigt, die die entsprechende Rolle und Qualifikation haben.

3. Die Spalte Anzahl-Auslastung-Aufwand, falls angeschaltet, enthilt die erforderliche Anzahl der Mitarbeiter,
deren Auslastung und Aufwand fiir die Rolle passt. Diese Spalte ist per Default-Einstellung deaktiviert. Wie Sie
diese sichtbar machen konnen, lesen Sie unter Hinweise.

4. Das Feld Bilanz enthilt als dynamische Berechnung die Differenz zwischen dem angeforderten Aufwand fiir die
Rolle und dem summierten Aufwand der bereits zugewiesenen Mitarbeiter der gleichen Rolle und Qualifikation.
Dies dient als Unterstiitzung bei der Kontrolle der notwendigen Mitarbeiterzuweisungen. Ein negativer Wert zeigt
Ihnen z.B. an, dass weitere Mitarbeiter dieser Rolle und Qualifikation benétigt werden.

Bevorzugte Teams

* Beim markierten Kontrollkistchen Bevorzugte Teams sind die Mitarbeiter angezeigt, die zu einem als bevorzugt
dem Projekt zugeteilten Teams gehdren.
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Angelegte Mitarbeiter - In der mittleren Tabelle werden Ihnen, je nach gesetztem Filter (Teams, Rollen und Angaben
im Feld Filter), alle im Ressourcenpool definierten Mitarbeiter aufgelistet, die Sie dem aktuellen Vorgang zuordnen
konnen.

5. Geben Sie in das Feld Filter eine Zeichenfolge ein, um nur bestimmte Mitarbeiter anzuzeigen (Suche iiber den
Mitarbeiter-Namen und -Code), oder geben Sie zwei Punkte ,,..“ ein, um die Mitarbeiter angezeigt zu bekommen,
die bereits im Projekt verwendet werden.

6. Das Feld Bereitschaft zeigt einen Prozentsatz der moglichen Arbeitsleistung des Mitarbeiters innerhalb der
Vorgangszeit, bereinigt durch die angegebenen arbeitsfreien Tage (Urlaub/Krankheit). Wenn Sie mit der Maus
iiber die Zahl mit rotem Hintergrund gehen, konnen Sie sich ggf. die Arbeitsfreie Tage des Mitarbeiters fiir
diesem Zeitraum ansehen.

7. Das Feld Verfiigbarkeit zeigt einen Prozentsatz der moglichen Arbeitsleistung des Mitarbeiters innerhalb der
Vorgangszeit, bereinigt durch die Teilnahme des Mitarbeiters an anderen Vorgéingen des Projektes. Wenn Ver-
fiigbarkeit eines Mitarbeiters weniger als 100% ist, kann man herausfinden, welchen Aufgaben dieser Mitarbeiter
schon zugewiesen ist, indem man mit dem Mauszeiger auf die entsprechende Zelle geht.

Eigenschaften

| 41 Name:  Fertigung, I8 W Code: Feste: | Dauer - Aufwand 8 PT  Dauer 8 AT(85td)
Allgemein  + Rallen Personal Zeiterfassung Material Maschinenarten Maschinenpark Verknlpfungen Format Benutzerfelder Naotizen Dak| + | »
Fiter: - 4| Zugeordnete Personal: Ressourcenpool
Rolle - Qualifikation Bilanz Mame Bereitschaft Verflgbarkeit Rolle - Quali... | | Name Bereit... Verfiigb.. Rolle- ... Produ.. Auslastung Mehrb... Abwesenheit Abbrechen
Mechaniker 8 Schwarzmann, Niko 100 100 Mechaniker
Weissmann, Uwe 100 0_Mechaniker
Ordentlich, Thomas 63 100 aniker Hife

Zuveraessig, David 100

S «

MAMNDANT: Maschinenbau_ ‘:; PORTFOLIO AKTIV

02.22 4.3 Untersuchung | »

Aufwand dynamisch verteilen

8. Um bei der Einplanung die Mitarbeiter-Auslastung in anderen Projekten, die zu einem ausgewdhlten Portfolio
zugehoren, zu beriicksichtigen, 6ffnen Sie das gewiinschte Portfolio:

* Klicken Sie Start > Eigenschaften > Info

[E] Projekt

E Ressourcen

ﬂInfo h

Eigenschaften

» Unten im Eigenschaftenfenster klicken Sie die Schaltfliiche zum Portfolio-Offnen

* Den Inhalt des Portfolios kann man sich anzeigen lassen, indem man die
Registerkarte Portfolioiiberblick auswihlt.

Eigenschaften 1 \
@  rusgewahites Fortfolio: D01 RPIS: = 2
gewahites Portfolio: amples\_prasentation_2016\portfolio_2016.1pp Reload Entfemen

Verpatete Vorgange  Uberlastete Ressourcen  Ausgefallene Ressourcen  icht zugeondnete Fro Portial Exteme Dokumerte

Name Pbgesc.. Code  Kategorie Prioitat  Status Arfang - Ende Dateiname

/| Maschine 03_2016 0 100 2903160800 09.061617.00 D:\J1 RP\Samples\_praesertation_2016\2016\m_D3_..
[/l Maschine A7SSE 0 100 1201 Abgeschio.. 0606160800 (08.08.161200 D:U1 RP\Samples\_praesentation_2016\2016\m_a_7.
7l Maschine BBS2 0 100 18.07.16 1100 09.10.16 00:00 D01 RP\Samples', prassentation_2016\2016\m_a_0..

9. Doppelklicken Sie auf einen Eintrag in der mittleren Tabelle, um
diesem Mitarbeiter den Vorgang zuzuordnen.
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Eigenschaften

Allgemein

Code: Feste: | Dauer Aufwand & PT Dauer: & AT (8 5td)

4.1 MName: | Fertigung, 1B I

+" Rollen + Personal Zeiterfagsung Material Maschinenarten Maschinenpark Verknupfungen Format Benutzerfelder Notizen Dok| + | »

Fitter: 4| Zugeordnete Personal: Ressourcenpool

Rolle - Qualfikation
Mechaniker ]

Abbrechen

Name Bereitschaft Abwesenheit

Schwarzmann, Niko 100
Weissmann, Uwe 100
Ordertlich, Thomas 63
Zuverlaessig, David 100
4

Verfugb... Rolle-... Produ
0 Mecha... 100 100

Verfugbarkeit Rolle - Quali. Mame Bereit.. Auslastung Mehrb.

100 Mechaniker Schwarzn 100

0 Mechaniker \

100 Mechaniker Hife
0 Mechaniker 4 »

Bilanz

Doppelklick

-

Aufwand dynamisch verteilen

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Abb. 1: Zugeordnete Mitarbeiter

Die Bereitschaft zeigt den Prozentsatz der moglichen Arbeitsleistung des Mitarbeiters innerhalb der Vorgangs-
zeit, bereinigt durch die angegebenen arbeitsfreien Tage (Urlaub/Krankheit).

Die Verfiigbarkeit zeigt den Prozentsatz der moglichen Arbeitsleistung des Mitarbeiters innerhalb der Vorgangs-
zeit, bereinigt durch die Teilnahme des Mitarbeiters an anderen Vorgéngen des Projektes und die Auslastung in
diesem Vorgang.

Geben Sie ggf. einen abweichenden Wert in Prozent in das Feld Produktivitit ein, mit dem der Mitarbeiter an
dem Vorgang arbeitet (dieser wird aus dem Ressourcenpool vorgeschlagen).

Geben Sie ggf. einen abweichenden Wert in Prozent in das Feld Auslastung ein, mit dem der Mitarbeiter an dem
Vorgang arbeitet. Wurde auf der Registerkarte Rollen eine Rolle mit einer Auslastung angegeben, wird diese
Auslastung {ibernommen.

Die Mehrbelastung zeigt, ob die Auslastung eines Mitarbeiters aufgrund seiner Arbeitsfreien Tage an anderen
Tagen hoher sein kann als die geplante Auslastung. Die Mehrbelastung als zusétzliche Losung wird in dem Fall
angeboten, wenn die Bereitschaft des Mitarbeiters hoher ist als die in Rollen geplante Auslastung. Wichtig!
Mehrbelastung ist nur bei einer Termintreue Planung zu sehen.

Wenn Sie in das Feld Abwesenheit auf das Symbol klicken, erscheint das Abwesenheits-Fenster, in welchem
Sie im Kalenderbereich definieren konnen, an welchen Tagen der Mitarbeiter am Vorgang nicht beteiligt ist.
Der Zeitrahmen des Vorgangs ist mit einem hellblauen Hintergrund dargestellt. Durch Anklicken mit der linken
Maustaste auf einen gewiinschten Tag des Vorganges im Kalenderbereich definieren Sie die Abwesenheit des
Mitarbeiters im Vorgang.

@ Abwesenheit Vorgangszeitraum W
e
—y
S
Personal; | 21.01 Schwarz, Udo l
4 Januar 2022 Fel‘uar 2022 Marz 2022 3
Ausnahmen
020222 1 2 1 4 5 6 123 4568
DE'DZZE- 3456 78 9 8 o111 12 13 7 8 910 11 12 13
'-!I-.. 10 11 12 13 14 15 16 1415 6 3 19 20 14 15 16 17 18 19 20
AbwesenhEIt o 17 18 19 20 21 22 23 21 22 23 26 27 2122 23 24 25 26 27
"‘mﬂ.ﬁgﬁg_zazgso 28 29 30 31
31 T —— -ll
April 2022 Mai 2022 Juni 2022
12 3 1 1 2 3 45
4 5 6 7 8 910 2 3 45 6 7 8 6 7 8 9101112
11 12 13 14 15 16 17 9 10 11 12 13 14 15 13 14 15 16 17 18 19
18 19 20 21 22 23 24 16 17 18 19 20 21 22 20 21 22 23 24 25 26
25 26 27 28 29 30 23 24 25 26 27 28 29 27 28 29 30
30 31
Juli 2022 August 2022 September 2022

4.9. Vorgangseigenschaften
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16. Geben Sie in das Feld Aufwand ggf. einen abweichenden Wert fiir den Aufwand ein, den der Mitarbeiter im
Vorgang erledigen soll.

17. Der Negativer Aufwand signalisiert, dass ein Unterschied zwischen einem in Rollen zugeordneten Aufwand und
dem mit Mitarbeitern abgedeckten Aufwand vorhanden ist. Wenn ein Negativer Aufwand mit rotem Hintergrund
dargestellt ist, wird der nédchst zugeordneter Mitarbeiter den Negativen Aufwand als Vertretung abdecken.

Wichtig! Negativer Aufwand entsteht entweder wegen Ausfall-Tage oder Mitarbeiter-Uberlastung und ist nur bei
einer Termintreue Planung zu sehen.

18. Die Vertretung fiir zeigt, ob die Ressource als eine Vertretung eingeplant ist, wenn ja - fiir welchen Mitarbeiter.

19. Markieren Sie das Kontrollkdstchen Verantwortlicher, wenn der Mitarbeiter als Verantwortlicher fiir den Vor-
gang eingetragen werden soll.

20. Geben Sie in das Feld Notizen ggf. eine Bemerkung ein, die fiir den Mitarbeiter im Zusammenhang mit dem
Vorgang wichtig sein kann.

21. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
Aufwand dynamisch verteilen
Wenn Sie eine moglichst kurze Dauer des Vorgangs erzielen wollen, steht IThnen diese Funktion zur Verfiigung.
Voraussetzungen

 Die Funktion ist nur bei der Kapazititstreue Planung aktiv. Bei einer Termintreue Planung ist die Option
Aufwand dynamisch verteilen ausgegraut.

Eigenschaften
™1 Name: [ Maschine abe 2017 Code
Algemein Bevorzugte Teams Gemeinsame Machinenarten Gemeinsamer Maschinenpark Kopf-/Fullzele Format Farbe Benutzerfelder  Notizen Dokumertie
o
Temin Projekticalender: Projekteinstellungen Planung ,I
Datum Zeit 1 DE - Standard 40-Stunden ~ Zeitschiitt: 30 Minuten - ® Kapazititsireue «fs wem == == Abbrechen
Anfang: 130317 - 1100 Kateqgorie: Priortat: - — Temintreus
R ahit - - 100 In Arbeitstagen(Projektialender abh -
e o7 - loooo Nicht ausgewahit . .
Status Nt susgewaht - - Adwand iy Sunden . Personalaufwand dynamisch verte
Kunde: - Nicht ausgewahtt - = Arbeitsergebris fir Vorgang eingeben (z.B. 150 M3 Farbe: |l Adomatische Fabe - Fiife
Stchiag: 130317 - 11:00 Basisplan: | 1_Maschine abc 2017 = | [¥1 Aufwand fiir Vorgang erfassen (z.B. 5 Manntagen) Fir untergeordnete Teiprojekte und
= Vorgange verwenden

¢ Dem Vorgang sollen mindestens zwei Personen mit der gleichen beruflichen Qualifikation zugewiesen worden

sein.
Eigenschaften
B 1 Name: | Konstrukton W Code: Feste: Aufwand - Aufwand: 80|Ph Dauer| 6.38 |AT(35td)
& Migemein Rollen | « Personal Zstterfassung Material Maschinenarten Maschinenpark Verkniipfungen Format Benutzerelder Motizen Dokumente
i [ox ]
\ Fiter - 3| Zugeordnete Personal Ressourcenpaol oK
\ Roll - Qualfikation Bianz || Name Beretsc... Verfigbar.. Rolle -Qu_ Produkiv Name Bereitschaft Veriigbarkeit Rolle - Qualfikation  Produk . Auslastung  Mehi Abbrechen
M Kanstrukteur - Konstrukteu 0| | Mustemmann, Martin 60 100 M Konstry 100 | | Musternann, Martin 57 100 M Konstrukteur-K... 100 100
\\ Fleissig. Bodo 100 100 MKonstru... 100 | | Fsissia, Bodo 100 100 M Konstrukteur - K. 100 100
~o Weissmann, Une 100 100 M Konstru... 100 e
.~ = ] 3
——
T — - - ! [ Aufwand dynamisch verteilen

* Markieren Sie die Option Aufwand dynamisch verteilen
* Bestiitigen Sie mit OK.
Hinweise:

¢ Sie konnen die Spaltenanordnung der drei Tabellen selbst gestalten, indem Sie mit der rechten Maustaste im
Bereich der Spaltennamen der Tabelle klicken und die gewiinschten Spalten auswihlen.
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Eigenschaften

] 1 Name:  Konstruktion 11 Code: Feste: | Dauer v | Aufwand 80 Ph  Dauer 10 AT{@5td)

Algomein v FRolen | Pemonal | Zetefassng  Mateidl  Maschinenaten  Maschinenpatc  Vednipfungen  Fomat  Benutzefelder  Nofizen

Fiter - 3| Zugeordnete Personal \ Ressourcenpool
Rolle - Qualfiiation Bl.. ||MNeme Berefs... Veffigbar.., Role-Qualfi.. Fr.. Kosten Name B. V. Role-.. Pr. Au. Mehbelastungl] Abwese.. A Negali.. Veretung.| Abbrechen

I M Konstrukteur - Konstrukteur Mechanik 0 | | Mustermann, Martin 96 100 M.Konstrukdeu.. 100 35.00 Fleissig, Bodo 100 100 MKons.. 100 100 Nr.
Fleissig, Bodo 100 100 M Konstrukteu.. 100 3500 v
Weissmann. Uwe 100 0 MKonstrukteu.. 100 30.00

Name
Code

< Kalender
Bereitschaft
Verfugbarkeit
Arbeitsgruppe - Team
Rolle - Qualifikation
Produktivitat

<

<

Auslastung
Mehrbelastung
Abwesenheit
Aufwand
Negativer Aufwand
Vertretung fiir

IR AR R RIRRY

Verantwortlich

<

Notizen

* Um einen schnellen Zugriff auf die von Thnen verwendeten Ressourcen zu haben, klicken Sie auf die Schaltfliche
Ressourcenpool, wenn Sie den allgemeinen Ressourcenpool verwenden - oder auf die Schaltfliche Projektres-
sourcen, wenn Sie einen projektspezifischen Ressourcenpool verwenden.

Figenschaften

| 2 Name |Kun5truktiunE Code Feste:  Aufwand - | Aufwand 40 Ph  Dauer: 5 AT(85td)

ALLGEMEIN | v ROLLEN | + PERSONAL ZEITERFASSUNG  + MATERIAL  + MASCHINENARTEMN  + MASCHINENPARK VERKNUPFUNGEMN 4l

Fitter: - 7| Zugeordnete Rollen ) Ressourcenpool

Folle Qualifilcation Kosten * || Fole CQualfikation /Anzahl Auslas.. Aufwa.. Noti Abbrechen
M Konstrukteur Konstrukteur Mecharik 3500 E Konstrukteur  Konstrukdeur Elektrik 1 100 40

Software-Entwic C++ 3400

Software-Ertwic VBasic 34.00

E Konstrukteur  Konstrukteur Blektrik 35.00

Mechaniker 2800

4 i

4.9.5 Zeiterfassung

Hier konnen Sie sich Informationen iiber abgeleistete Arbeitsstunden in einem Vorgang anzeigen lassen.

Voraussetzung Die Riickmeldungen kdnnen Sie bzw. zugewiesene Mitarbeiter nur in Rillsoft Integration Server Ober-
fliche eintragen.

Aktivieren Sie die Registerkarte Zeiterfassung im Vorgangseigenschafts-Fenster.

Eigenschaften
- 2 | Name Taskz Code: Feste: Daver  + Aufwand 8 Ph  Dauer 5 AT (8Std)
Allgemein  Rollen  «Personal | Zeiterfassung | Material Format  Benuwerfelder  Nofizen
oK
Parnons —— [ o ]
Nr Name Sall Ist Offen Notizen ||Kalendewoche  Wochentag  Datum Soll Ist Schicht - Abbrechen
£2201 Weiss 40 (U] KW 4472019 Montag 281019 8
2401 Weissmann 40 LI KW 44/2019 Dienstag 291019 8
KW 4472013 Mitwoch 01019 8
-
4 »
Personal

Hier sind alle dem Vorgang zugewiesenen Mitarbeiter aufgelistet.
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Name Name des zugeordneten Mitarbeiter

Soll zeigt den in dem Vorgang eingeplanten Aufwand fiir diesen Mitarbeiter
Ist zeigt wie viel vom eingeplanten Aufwand hat der Mitarbeiter schon fiir den Vorgang abgeleistet
Offen zeigt noch offenen Aufwand in dem Vorgang fiir diesen Mitarbeiter

Notizen ggf. Notizen

Zeiterfassung

Hier konnen Sie fiir einen links ausgewiéhlten Mitarbeiter nachvollziehen, wie hat er die Aufgabe tagesweise abgear-
beitet.

Kalenderwoche in welcher Kalenderwoche hat der Mitarbeiter fiir den Vorgang gearbeitet

Wochentag am welchen Wochentag hat der Mitarbeiter fiir den Vorgang gearbeitet

Datum Datum

Soll* zeigt den am Tag und fiir den Vorgang eingeplanten Aufwand fiir diesen Mitarbeiter
Ist zeigt wie viel vom eingeplanten Aufwand hat der Mitarbeiter schon am Tag abgeleistet
Schicht Tageszeit

4.9.6 Material zuweisen

Um dem ausgewihlten Vorgang Material zuzuweisen, gehen Sie bitte folgendermafien vor:

1. Aktivieren Sie die Registerkarte Material im Vorgangseigenschafts-Fenster.

Eigenschaften

[ | 2 Mame: | Fer Code: Menge: 0 Mabeinheit: Mom: 0 M-Std. Feste: Aufwand ~ | Aufwand: 81 Ph  Dauer 763 AT (8 5td)
ALLGEMEIN  + ROLLEN PERSONAL ZEITERFASSUNG MATERIAL MACHINENARTEN MASCHINENPARK VERKNUPFUNGEN b 3
Filter: - 14| Zugeordnetes Material: Ressourcenpool
Matenalouppe  Matenalart Kosten * || Matenalgruppe Materialart Malei.. Berec.. Menge Notizen Pbbrechen
Metalle Edelstahl 16.00 Metalle Stahl 100kg Fix 2
Metalle Federstahl 17.00 Metalle Federstahl 100kg  Fix 1
NE-Metalle o 500 NE-Metalle Auminium 1kg Fize 1
NE-Metalle Kupfer 700¥
4 4

Angelegtes Material

2. Geben Sie in das Feld Filter eine Zeichenfolge ein, um nur bestimmte Materialien anzuzeigen (Suche iiber
Materialgruppe, Materialart und -Code), oder geben Sie zwei Punkte ,,..“ ein, um die Materialien angezeigt zu
bekommen, die bereits im Projekt verwendet werden.

3. Doppelklicken Sie auf einen Eintrag in der linken Tabelle, um dem Vorgang dieses Material zuzuordnen.
Zugeordnetes Material

4. Wihlen Sie im Feld Berechnung eine Art von Materialbedarfs-Berechnung aus: Fix - der Materialbedarf im
Vorgang ist fixiert. pro Stunde - der Materialbedarf im Vorgang wird unter Beriicksichtigung der Vorgangsdauer
berechnet. pro Mann-Stunde - der Materialbedarf im Vorgang wird unter Beriicksichtigung des Aufwandes
berechnet. pro Menge - der Materialbedarf im Vorgang wird unter Beriicksichtigung des Arbeitsergebnisses
berechnet.

5. Geben Sie in das Feld Menge ggf. einen abweichenden Wert fiir die Materialienmenge, die fiir den Vorgang
benotigt wird, ein.

68 Kapitel 4. Arbeit mit Projekt



Rillsoft Project, Release 9

6. Geben Sie in das Feld Notizen ggf. eine Bemerkung ein, die fiir das Material im Zusammenhang mit dem Vorgang
wichtig sein kann.

7. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Hinweise:

* Sie kdnnen die Spaltenanordnung der beiden Tabellen selbst gestalten, indem Sie mit der rechten Maustaste im
Bereich der Spaltennamen der Tabelle klicken und die gewiinschten Spalten auswéhlen.

Eigenschaften
] 2 Name: | Konstruktion E Code: Feste: Aufwand ~ Aufwand: 40 Ph  Dauer 5 AT(B5td)
ALLGEMEIN  + ROLLEN  + PERSONAL ZEITERFASSUNG | + MATERIAL | « MASCHINENARTEN  « MASCHINENPARK VERKNUPFUNGEN LN 3
Filter: “ - 14| Zugeordnetes Material: Ressourcenpool
Materalouppe  Materalart Kosten “* || Materalgruppe Materialart Mr. nge Motizen Abbrechen
Metalle Stahl 15.00 Metalle Stahl V| Materialgruppe 1
Metale Edelstahl 1600 || Metale Federstahl . 1
Metalle Federstahl 17.00 71| Materiat
NEMetale  Auminim 500 aterialart
NE-Metalle Kugfer 700 v | MaBeinheit
NE-Metalle Messing 800 ¥ | Berechnung
ME-Metalle Graphit 1000+ v | Menge
4 ’ v | MNotizen

¢ Um einen schnellen Zugriff auf die von Thnen verwendeten Ressourcen zu haben, klicken Sie auf die Schaltflache
Ressourcenpool, wenn Sie den allgemeinen Ressourcenpool verwenden - oder auf die Schaltfliche Projektres-
sourcen, wenn Sie einen projektspezifischen Ressourcenpool verwenden.

Eigenschaften
] 2 Name: | Konstruktion E Code: Feste: Aufwand ~ Aufwand: 40 Ph  Dauer 5 AT(B5td)
ALLGEMEIN |« ROLLEN | +# PERSONAL ZEITERFASSUNG  + MATERIAL  + MASCHINENARTEN  « MASCHINENPARK VERKNUPFUNGEN Ak
Filter: - 7| Zugeordnete Raollen: } Ressourcenpool
Role Qualifikation Kosten * | | Raole GQualiiikation /Anzahl Puslas... Aufwa.. MNoti.. Abbrechen
M.Konstrukteur Kenstrukteur Mechanilk 35.00 E Konstrukteur  Konstruldeur Elekdrik 1 100 40
Software-Entwic C++ 34.00
Software-Entwic VBasic 34.00
E Konstrukteur  Konstrukteur Blektrik 3500
Mechaniker 28.00
- . R -
4

4.9.7 Maschinenarten zuweisen

Um Maschinenarten dem ausgewihlten Vorgang zuzuweisen, gehen Sie bitte folgendermallen vor:
1. Aktivieren Sie die Registerkarte Maschinenarten im Vorgangseigenschafts-Fenster.

Angelegte Maschinenarten In der linken Tabelle werden Ihnen alle in den Basisressourcen definierten Maschinenarten
angezeigt.

2. Geben Sie in das Feld Filter eine Zeichenfolge ein, um nur bestimmte Maschinen anzuzeigen (Suche iiber den
Maschinen-Gruppe, -Art und -Code), oder geben Sie zwei Punkte ,,..“ ein, um die Maschinenarten angezeigt zu
bekommen, die bereits im Projekt verwendet werden.

3. Doppelklicken Sie auf einen Eintrag in der linken Tabelle, um diese Maschineart dem Vorgang zuzuordnen.

Zugeordnete Maschinenarten In der rechten Tabelle werden Thnen die fiir diesen Vorgang bereits ausgewihlten Ma-
schinenarten angezeigt.

4. Geben Sie in das Feld Anzahl die benotigte Anzahl der Maschinenarten fiir diesen Vorgang ein.
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Eigenschaften

[ ] 1.5 Name: | Un Code: Menge: 0 Maleinhei: MNorm: 0 M-Std. Feste: Dauer ~ | Aufwand: 144 Ph  Dauer 6 AT (85td)
ALLGEMEIN  + ROLLEN PERSONAL ZEITERFASSUNG MATERIAL MACHINENARTEN MASCHINENPARK VERKNUPFUNGEN Al
Filtter: - 2| Zugeordnete Maschinenarten: Ressourcenpool
Maschinengru...  Maschinenart Kosten Maschinengruppe Maschinenart Anzahl Auslas.. Noti.. Abbrechen
Frasmaschine Frasautomat 85.00 Frasmaschine Frasautomat 1 100
Stanzautomat Stanze 55.00

5. Geben Sie in das Feld Auslastung ggf. die Auslastung der Maschinenarten fiir diesen Vorgang ein.

6. Geben Sie in das Feld Notizen ggf. eine Bemerkung ein, die fiir die Maschinenart im Zusammenhang mit dem
Vorgang wichtig sein kann.

7. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Hinweise:

* Sie kdnnen die Spaltenanordnung der beiden Tabellen selbst gestalten, indem Sie mit der rechten Maustaste im
Bereich der Spaltennamen der Tabelle klicken und die gewiinschten Spalten auswihlen.

Eigenschaften

[ ] 15 MName:  Un Code Menge: 0 Maleinhsit: Momn: 0 M-Std. Feste: Dauer - | Aufwand 144 |Ph  Dauer: 6 |AT (8 5td)

ALLGEMEIN  + ROLLEN PERSONAL ZEITERFASSUNG MATERIAL MACHINENARTEN MASCHINENPARK VERKNUPFUNGEN

4w

Fitter: - 2| Zugeordnete Maschinenarten Ressourcenpool
Maschinengru...  Maschinenart Kosten Maschinengruppe Maschinenart -~ slas... Noti.. Abbrechen
Frasmaschine Frasautomat 85.00 Frasmaschine Frasautomat ) X 100

¥ Maschinengruppe
Stanzautomat Stanze 55.00

Code

¥ Maschinenart

v | Anzahl

v Auslastung

v Motizen

¢ Um einen schnellen Zugriff auf die von Ihnen verwendeten Ressourcen zu haben, klicken Sie auf die Schaltflache
Ressourcenpool, wenn Sie den allgemeinen Ressourcenpool verwenden - oder auf die Schaltfliche Projektres-
sourcen, wenn Sie einen projektspezifischen Ressourcenpool verwenden.

» Die Nutzungsdauer wird automatisch berechnet.

Eigenschaften

. 2 Name: | Konstruktion E

Code Feste: Aufwand - | Aufwand 40 | Ph  Dauer: 5 AT(8 Std)
ALLGEMEIN |+ ROLLEN | « PERSONAL ZEITERFASSUNG ~ « MATERIAL  + MASCHINENARTEN  + MASCHINENPARK VERKNUPFUNGEN

Fitter: - 7| Zugeordnete Rollen ) Ressourcenpool

Ralle Qualffikation Kosten || Rolle Qualfikation /Anzahl Auslas... Aufwa.. Moti. Abbrechen
M. Konstrukteur Konstrukteur Mechanik 3500 E Konstrukteur  Konstrukteur Elektrik 1 100 40

Software-Entwic C++ 3400

Software-Entwic VBasic 340

E Konstrukteur  Konstrulteur Bleldril 3500

Mechaniker 28.00 -

P N
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4.9.8 Maschinenpark zuweisen

Um Maschinen dem ausgewihlten Vorgang zuzuweisen, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:

1. Aktivieren Sie die Registerkarte Maschinenpark im Vorgangseigenschafts-Fenster.

Eigenschaften
] 1 Name: | Konstruktion Code: Feste: Dauer - | Aufwand 80 Ph  Dauer 10 AT (8 5td)
Aligemein « Rollen  + Personal Zetterfassung Material Maschinenarten Maschinenpark Verknipfungen Format Benutzerfelder Notizen

Filter. - 1| Zugeordnete Maschinen: Ressourcenpoal

Maschinengrupps - Ma Bilanz Maschinenname  Verfiigbarkeit Maschinenguppe . Kosten Maschinenname Verfiigbarksit Maschinenaruppe - Ma Auslastung Notizen Abbrechen

| Frasmaschine - Frasautc a Frasautomat FA1 100 Frasmaschine - Fr. 85.00 Frasautomat FA1 100 Frasmaschine - Frasaut 100

Zugeteilte Maschinengruppen — Maschinenarten In dieser Tabelle werden Thnen zur Unterstiitzung bei der Maschi-
nenparkauswahl die zugeteilten Maschinenarten aufgelistet.

2. Das markierte Kontrollkéstchen einer Maschinengruppe / Maschinenart dient als zusétzlicher Filter fiir die Ma-
schinenparkliste. In der Maschinenparkliste werden IThnen dann nur die Maschinen angezeigt, die die entspre-
chende Maschinengruppe und Maschinenart haben.

3. Das Feld Anzahl-Auslastung enthélt die erforderliche Anzahl der Maschinen sowie deren Auslastung fiir die
Maschinenart. Diese Spalte ist per Default-Einstellung deaktiviert. Wie Sie diese sichtbar machen konnen, lesen
Sie unter Hinweise.

4. Das Feld Bilanz enthilt als dynamische Berechnung die Differenz zwischen der angeforderten Anzahl fiir die
Maschinenart und der summierten Anzahl der bereits zugewiesenen Maschinen der gleichen Maschinenart. (Un-
terstiitzung bei der Kontrolle der notwendigen Maschinenparkzuweisungen. Ein negativer Wert zeigt Thnen an,
dass weitere Maschinen dieser Maschinengruppe und Maschinenart benétigt werden.

Bevorzugte und zugeordnete Teams - Markieren Sie dieses Kontrollkédstchen, um die zugeteilten Teams als zusétzli-
chen Filter fiir die Maschinenparkliste zu verwenden. In der Maschinenparkliste werden Ihnen dann nur die Maschinen
angezeigt, die zu zugeteilten Teams gehoren.

Angelegter Maschinenpark In der mittleren Tabelle wird Thnen, je nach gesetztem Filter (Teams, Maschinenart und
den Angaben im Feld Filter), der in den Basisressourcen definierte Maschinenpark angezeigt. Geben Sie in das Feld
Filter eine Zeichenfolge ein, um nur bestimmte Maschinen anzuzeigen (Suche iiber die Maschinen-Gruppe, -Art und -
Code), oder geben Sie zwei Punkte ,,..*“ ein, um die Maschinen angezeigt zu bekommen, die bereits im Projekt verwendet
werden.

5. Das Feld Verfiigbarkeit zeigt den Prozentsatz der moglichen Arbeitsleistung der Maschine innerhalb der Vor-
gangszeit, bereinigt durch die Teilnahme der Maschine an anderen Vorgingen des Projektes.

6. Um bei der Einplanung die Maschinen-Auslastung in anderen Projekten, die zu einem ausgewéhlten Portfolio
zugehdren, zu beriicksichtigen, 6ffnen Sie das gewiinschte Portfolio:

 Klicken Sie Start > Eigenschaften > Info

[E| Projekt

E Ressourcen

OInfn "_-.

Eigenschaften

1. Unten im Eigenschaftenfenster klicken Sie die Schaltfliche zum Portfolio-Offnen

2. Den Inhalt des Portfolios kann man sich anzeigen lassen, indem man die Registerkarte Portfolioiiberblick aus-
wahlt.
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Eigenschaften

[i]

Verspitete Vorgange

Uberastete Ressourcen

fusgefallens Ressourcen

Ausgewahltes Portfolio: DI RP\Samples\_praesentation_2016\portfolie_2018.rpp f/.

Nicht zugeordnets

) -

=

Reload Entfemen

Name

| Maschine 03_2016
| Maschine A-755E
| Maschine BBS2

Code

0
o

Pbgeso Kategorie

Pro Porfolod Biteme Dokumerte
Priorst  Status Arfang Ende Dateiname
100 2903160800 03.06.16 1700
100 1201 Abgeschio.. 0606160800 08.08.16 1200
100 1807161100 09.10.16 0000

DAY RP\Samples’_prassertation_2016\2016\m_03_
DAY RP\Samples',_prassertation_2016\2016\m_s_7
DAY RP'Samples',_prassertation_2016\2016\m_z_0.

7. Doppelklicken Sie auf einen Eintrag in der mittleren Tabelle, um diese Maschine dem Vorgang zuzuordnen.

Eigenschaften

Doppelklick.

[ | 1 Mame: | Konstruktion I Code: Feste: Dauer ~ | Aufwand: 80 Ph  Dauer:
Mlgemein ~ + Rollen  + Personal Zeitefassung Material Maschinenarten Maschinenpark Verkniipfungen Format Benutzerfelder Notizen
Fter: | - 1| Zugeordnets Maschinen: Ressourcenpol
Maschinengruppe - Ma... Bilanz Maschinenname Verfugbarkeit Maschinengruppe...  Kosten Maschinenname Verfugbarkett Maschinengruppe - Ma... Auslastung  Notizen
| Frasmaschine - Frasautc U] Frasautomat FA1 100 Frasmaschine - Fr. 85.00 Frasautomat FA1 100 Frasmaschine - Frasaut . 100

10 AT(8Std)

Abbrechen

Zugeordnete Maschinen In der rechten Tabelle werden Thnen die fiir diesen Vorgang bereits ausgewihlten Maschinen

angezeigt.

8. Geben Sie in das Feld Auslastung ggf. die Auslastung der Maschinen fiir diesen Vorgang ein.

9. Geben Sie in das Feld Notizen ggf. eine Bemerkung ein, die fiir die Maschine im Zusammenhang mit dem
Vorgang wichtig sein kann.

10. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Hinweise:

* Sie konnen die Spaltenanordnung der drei Tabellen selbst gestalten, indem Sie mit der rechten Maustaste im
Bereich der Spaltennamen der Tabelle klicken und die gewiinschten Spalten auswihlen.

Eigenschaften

] 1 Mame: | Konstruktion M Code: Feste: Dauer - | Aufwand: 20 Ph  Dauer 10 AT (8 5td)
Algemein v Rollen  + Personal Zeiterfassung Material Maschineniarten Maschinenpark Verkniipfungen Format Benutzerfelder Netizen
Fiter: - 1| Zugeordnete Maschinen o Ressourcenpool
Maschinengruppe - Ma Bilanz Maschinenname  Verfiigbarkst Maschinengruppe...  Kosten Maschinenname Verfigbarkett Maschinengruppe - Mall__ Auslesting _Notizen | Abbrechen
| Frasmaschine - Frasautc 0 Frasautomat FA1 100 Frasmaschine - Fr 85.00 Frasautomat FA1 100 Frasmaschine - Frasaut| Nr.
v Maschinenname
Code
v | Verfiigbarkeit
Arbeitsgruppe - Team
Maschinengruppe - Maschinenart —
v Auslastung
Motizen

* Um einen schnellen Zugriff auf die von Thnen verwendeten Ressourcen zu haben, klicken Sie auf die Schaltfliche
Ressourcenpool, wenn Sie den allgemeinen Ressourcenpool verwenden - oder auf die Schaltfliche Projektres-
sourcen, wenn Sie einen projektspezifischen Ressourcenpool verwenden.
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Eigenschaften

] 2

Name: | Konstruktion E

Code: Feste: Aufwand =~ Aufwand: 40 Ph Dauer
ALLGEMEIN |+ ROLLEN | + PERSONAL ZEITERFASSUNG  + MATERIAL  + MASCHINENARTEN  + MASCHINENPARK VERKNUPFUNGEN Al
Filtter: - 7| Zugeordnete Rollen: j Ressourcenpool
Ralle Qualifileation Kosten * | | Raole Qualifileation /Anzahl Auslas... Aufwa.. Noti..
M.Konstrukteur Konstrukteur Mechanik 35.00 E Konstrukteur  Konstrukieur Elekrik 1 100 40
Software-Entwic C++ 34.00
Software-Entwic VBasic 34.00
E Konstrukteur Konstrukdteur Elekdrik 35.00
Mechaniker 2800 _
T ]

5 AT (85td)

Abbrechen

» Die Nutzungsdauer wird automatisch berechnet.

4.9.9 Verknupfungen kontrollieren

Um Verkniipfungen zu kontrollieren, aktivieren Sie die Registerkarte Verkniipfungen im Vorgangseigenschafts-

Fenster.

Eigenschaften

| 15 Name: | Un' Code:

Menge: 0 Maleinheit: Norm: 0 M-Std. Feste: Dauer + | Aufwand: 144 Ph  Dauer
ALLGEMEIN  + ROLLEN PERSONAL ZEITERFASSUNG MATERIAL ~ + MACHINENARTEN  + MASCHINENPARK VERKNUPFUNGEN o
Vorganger: Machfolger: Unvereinbare Vorganger:
Vercnipfungsat  Nr. Mame Dauer | | VerknOpfungsart  Nr. Mame Dauer Mr. Mame Dauer
Ende-Anfang 14 Konstruktion Ende 0 | | Ende-Anfang 16 Untersuchung A... o

6 AT(35td)

Abbrechen

Vorginger - In der linken Tabelle werden Ihnen alle Verkniipfungsarten der Vorgidnger mit der jeweiligen Nummer
und Beschreibung des Vorgangs angezeigt.

Nachfolger - In der mittleren Tabelle werden Ihnen alle Verkniipfungsarten der nachfolgenden Vorgénge angezeigt.

Unvereinbare Vorginge — In der rechten Tabelle werden Thnen alle unvereinbaren Vorginge angezeigt.

4.9.10 Format definieren

Sie konnen die Balkenbeschriftung und Balkenfarbe fiir Vorgénge und Teilprojekte des Projektes selbst bestimmen.

Um das Format zu definieren, gehen Sie bitte folgendermalien vor:

1. Aktivieren Sie die Registerkarte Format im Vorgangseigenschafts-Fenster.

2.

Wihlen Sie im Bereich Felder eine Variable aus, die in die Beschriftung integriert werden soll.

Im Bereich Balkenbeschriftung kann festgelegt werden, wie die Balkenbeschriftung von Vorgidngen und Teil-

projekten aussehen soll.

A

Das Feld Position zeigt die Position der Beschriftung.

Das Feld Inhalt zeigt ggf. ausgewihlte Beschriftung an.

Das Feld Art zeigt, welches Objekt - ein Vorgang oder ein Teilprojekt - beschriftet wird.

Setzen Sie Ihren Cursor je nach gewiinschter Position in das entsprechende Inhaltsfeld.

4.9. Vorgangseigenschaften

73



Rillsoft Project,

Release 9

Eigenschaften
[ | 2 Mame:  Konstruktion E Code: Feste: Aufwand ~ Aufwand: 40 Ph  Dauer 5 AT(B5d)
ZEITERFASSUNG  « MATERIAL  + MASCHINENARTEN  « MASCHINENPARK VERKNUPFUNGEN FORMAT BENUTZERFELDER NOTIZEN A
Felder: Balkenbeschriftung:
Mame Beschreibung - At Position Inhalt
Sipayment_cost Rechnungsbetrag Worgang Link oben
Spayment_delay ¥ Zahlungsfrist Worgang Link unten
Sipayment_date¥ Zahlungseingang Worgang Recht oben “resource_employee_rolesS.
Yresource_employee_roles®.  Rollen Worgang Recht unten
Siresource_teams¥ Teams Worgang Unten
Yresource_employees Personal Doppelklick
“iresource_materizls, Material -
4 4

7. Per Doppelklick wird eine Variable aus dem Bereich Felder in Bereich Balkenbeschriftung kopiert.
8. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Hinweis:

Wenn mehrere Vorginge in einer Zeile dargestellt sind, kdnnen die inneren Vorgénge nur unten beschriftet werden.

H® &= BALKENDIAGRAMM Untitled
DATEL START PROUJEKT FORMAT
. s I . - + N - o+
E Soll-Ist-Vergleich E’. Rollen & Personal JIly Ressourcendiagramm [ Hinzuflgen - . =, R
& — 0 25: S04 75k 00 |
MNetzplan [;3_3Team 5 Maschinen - Kostendiagramm - 1| Verwalten ITe
Balkendiagramm Personal Projekt Ressourcen q 3 iml BE- .
E| Balkennetzplan Andere ¥ B n Anz = R @V
Vorgangsansichten Ressourcenansichten | Kapazitdtsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten Eigenschaften Zeitplan E
Stichtag: 22.06.15 00:00 < ¥ -]
21 22 23 24 25 28 27 28 29 30|01 02 03 04 05 05 OF 08 09 10 11 12
Mr. Mame Dau.. Anfang Ende Kosten Ab..|S (M |D| MW | D|F|S|S| M|D|M D | F|S5|S M|D|M|D|F|S5|S5
1 at 1075 22.06.1508:00 08.07.15 17:00 000 o A ——W—Ti
* t :
links obep rechts oben
unten
4
| 2z Name: | a2 Code:
ALLGEMEIN ROLLEN PERSONAL ZEITERFASSUNG MATERIAL MASCHINENARTEN MASCHINENPARK VERKNOPFUNGEN FORMAT BENL
Felder: Balkenbeschrftung:
Mame Beschreibung | A Position Inhalt
“name % Name ‘Vorgang Link unten
“ong_name¥. MName mit Nr. Vorgang Recht oben
Yparent_name MName des oberen Teiprojekts Vorgang Recht unten
“itop_parent_namei Vorgang Unten Sname ¥
“%all parent name’ Namen der oberen Teiloroickte i
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4.9.11 Benutzerdefinierte Felder ausfiillen

Um benutzerdefinierte Felder auszufiillen, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:

1. Aktivieren Sie die Registerkarte Benutzerdefinierte Felder im Vorgangseigenschafts-Fenster.

Eigenschaften
[ | 1.2 Mame: | Ko Code: Menge: 0 Mabeinheit: MNom: 0 M-Std. Feste: Aufwand ~ | Aufwand: 40 Ph  Dauer S AT(85Std)

ZEITERFASSUNG MATERIAL MACHINENARTEN MASCHINENPARK VERKNUPFUNGEN FORMAT BENUTZERFELDER NOTIZEN |4 |+

CK
Nr.  Name Text - -

Verantwortlicher Her K. Weiss Abbrechen

Mo W R =

2. Geben Sie den gewiinschten Text ein.
3. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
Hinweise:

* Die Namen der benutzerdefinierten Felder miissen Sie zuerst in den Projekteigenschaften definieren.

4.9.12 Notizen & Links erfassen
Auf dieser Registerkarte konnen Sie Notizen erfassen, dem Vorgang externe Link verweisen oder den Vorgang mit
Dokument- oder Grafik-Dateien verkniipfen. Folgende Keywords konnen Sie fiir Verweise benutzen:
* http:// fiir Hyperlink
* https:/
« file: fiir Dokument- oder Grafik-Dateien
* mailto:
o ftp://
* news:
* telnet:
Sie sollten folgendermalien vorgehen:

1. Aktivieren Sie die Registerkarte Notizen & Links im Vorgangseigenschafts-Fenster.

Eigenschaften

| 12 Name: | Anligferung Fardertechnik Code: Feste: Dauer - | Aufwand & Ph  Dauer 1 AT (8 Std)

Allgemein + Rollen + Personal Material Maschinenarten Maschinenpark Verknupfungen Format Benutzerfelder Motizen

Hyperiink auf extemes Dokument einfligen Hyperlink auf extemes Verzeichnis einfligen \

file://D:% RP\) PraesentationAufbau RIS RP pdf \

1

- Abbrechen

2
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6.

Geben Sie den gewiinschten Text fiir Notizen ein.

Wenn Sie die Schalfliche Hyperlink aus externes Dokument einfiigen (1) anklicken, knnen Sie einen Verweis
auf eine interne Datei erstellen.

Wenn Sie die Schalfliche Hyperlink aus externes Verzeichnis einfiigen (2) anklicken, konnen Sie einen Ver-
weis auf ein internes Verzeichnis erstellen.

Um einen Verweis auf externe Webseite einzufiigen, geben Sie hier die gewiinschte Internet-Adresse wie bspw.
http://www.rillsoft.de/

Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Alternative: Sie konnen iiber das Kontextmenii, wenn Sie die rechte Maustaste in Notizen & Links-Registerkarte-
Bereich betitigen, einen der folgenden Befehle auswihlen.

Rdckgangig Alt+-Backspace
Ausschneiden Shift+Delete
Kopieren Ctrl=C
Einfagen Ctrl+v
Laschen

Alles markieren Ctrl=4

4.9.13 Dokumente im DMS zuweisen

Dokumente im DMS (Dokument Management System) zuweisen kann man es nur in der Datenbankbasierten Losung
Rillsoft Project mit Rillsoft Integration Server.

Um Dokumente einem ausgewihlten Vorgang zuzuweisen, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:

Aktivieren Sie die Registerkarte Dokumente im Vorgangseigenschafts-Fenster
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m E 5 BALKENDIAGRAMM Maschine A45-12 - o x
START PROJEKT FORMAT -~
® Zeit [’__\.'. [ Rollen ersonal _tly Ressourcendiagramm ~ | *mSpeichern | [T Projekt m Vorgang = Y ¥
28 Aufwand I3 Team #4iMaschinen /X Kostendiagramm ~ |5 Verwalten | [EF] Ressourcen i Teilprojekt + =
Balkendiagramm Costen Personal 5 Andere ~ o N @i S Verkntphung + | °' - Eeareanen Scr’sl\er\
Vorgangsansichten  Soll-lst-Vergleich  Ressourcenansichten  Kapazitatsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten  Eigenschaften Zeitplan Einfiigen Gliederung
Stichtag: 12.01.15 11:00 «|¥
Januar 2015 Februar 2015
Nr. Info  Name Aufw... Dauer Anfang Ende 03 04 05 06 07 08
1 [ KonstukionM 80 10 1301151100 27.01.1511:00 Konstrukticlil
2 Konstruktion E 40 5 19.01.1508:00 23.01.1517:00 w E
3 Konstruktion 40 52001.1510:00 27.01.1510:00 (= fonstruktion SW
4 Konstruktion 0 02801150800 2801150800 8 [ 1 KonsvutonEnce
5 Untersuchung 168 7 28.01.1508:00 05.02.1517:00 \\ Unteisihung
6 Untersuchun 8 00502151700 0502.1517:00 \\ Urgeguchung Abschluss
=7 Fertigung 297 255 28.01.1508:00 05.03.1512:00 \
N, Fertigung, IBM
72 ] Fertigung, BM 69 863 28.01.1508:00 09.02.1514:00 \\ 9ung,
73 Schaltschran 32 42801150800 0202151700 \\ Schaltschranitag
74 Fertigung, BE 52 65 03.02.1508:00 11.02.1512:00 AN
75 IB Software 40 51102151300 19.02.1512:00 \
A S
76 Viorabnahme 0 01902151200 19.02.1512:00 N\
A S
77 Transoortzeit 8 21902151300 2302151200 \ >
4 \ »
hY
- 1| Name:  Konstruktion M cmA\ Feste: Aufwand  + | Aufwand 80 Ph Dauer 10 AT (85td)
Allgemein ¥ Rollen Personal Zeiterfassung Material Format B \‘ Notizen |+ Dokumente
\\ -
Einfiigen 3\ e | [ [ Atualisiers -~
2 RootFolder \:Ns Dateiname + Beschreibung Groie  Letzte Andering  Autor
& hézﬁngebme AN "s..._ o o wm P KonSttieren doc 1236KB 2402211052 Admin AdminMan
-
£ Verrage \
{5 Prifungen J
£ Fachunterlagen (1)u”
2021 2

B 2 kg wocHE1:3

Die Schaltfliche Einfiigen ermdglicht Thnen ein neues Dokument einem Vorgang hinzufiigen.

Wenn Sie ein Dokument schon markiert haben, konnen Sie das Loschen, Download und Aktualisieren.

Auf dieser Registerkarte sehen Sie Informationen in zwei Bereichen verteilt.

Eigenschaften

| 1 Name: | Konstruktion M Code Feste: Aufwand - Aufwand: 80 Ph Dauer

Allgemein v Rollen Personal Zeiterfassung Material Maschinenarten Maschinenpark Verknipfungen Format Benutzerfelder Notizen |+ Dokumente

| Einfigen ‘ ‘ Loschen | ‘ Download ‘ | Aktualisieren ‘

(2 Root Folder Dateiname w Beschreibung Grofte Letzte Anderung Autor

FT‘B 2020 Konstruieren.docx | 1236 KB 24.02.2110:52 Admin AdminMan
-3 Angebote
2 Verrage
2 Prifungen J
D) Fachunteriagen (1) me me s s e ="
-2 2021

10 AT (85td)

0K

Abbrechen

Im linken Bereich ist eine Dokumenten- Verzeichnis-Struktur dargestellt. Neben einem Verzeichnisnamen ist die Anzahl
von hinzugefiigten Dokumenten in Klamen zu sehen.

Beim Klicken auf einem Verzeichnisnamen erhalten Sie im rechten Bereich einen Verzeichnisinhalt mit kurzen Infor-

mationen.

Sie konnen markierte Dokumente durch entsprechen Schaltfliche bearbeiten:

* Einfiigen
Loschen

Download

Aktualisieren

4.9. Vorgangseigenschaften
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Drog & Drap Funktion konnen Sie verwenden, indem Sie ausgewihlte Dokumente mit gedriickter linken Maustaste
in den rechten Bereich ziehen.

s BALKENDIAGRAMM Maschine Ad5-12 - Entwilrfe - Outiook-Datendatei - Outlook VERFA!
START  PROJEKT FORMAT START ~ SENDEN/EMPFANGEN ~ ORDNER  ANSICHT  NAC
Fruhestmogliche | Personal ~ Hinzufigen zum Ressourcenpog am Arbeitsplatz speichern Ausschneiden ibri (1~
v N = = s Calibri (1-11
Pl Spatestmagliche | Maschinen ~ Auswshle B zu Projektressourcen | 4% vom Arbeitsplatz kopieren N cint Kopieren N
U L] Ress el ay .
Ubernenmen »\jere Funktionen * = Vorgange aufteilen cher B gl 8“” ~ Format ubertragen F xulZ
Zeitplan Assistent Basisplan Projektressourcen Einstellungen “ Zuwischenablage n Text
v Alle Ungelesen | Entwiirfe durchsuchen (strg+E)
Stichtag: 12.01.15 11:00 <<
Januar 2015 o VD an BETREFF
Ne Info Name Aufw . Daver Anfang Ende 03 0 g ‘@ 'ngmﬁiﬁ:ﬂ‘ﬁu"
S Word <Ende>
1 [I] - Konstruktion M 80 10 13.01.1511:00 27.01.1511:00 g”
2 Konstruktion E 40 5 19.01.1508:00 23.01.1517:.00 -
&
3 [@ Konstruktion 40 5 20.01.1510:00 27.01.1510:00 Z
E
4 Konsiruktion 0 02801150800 28.01.1508.00 & | [abdocken X Verwerfen
5 Untersuchung 168 7 28.01.1508:00 05.02.1517:00 g
2 info@rillsoft.de
6 Untersuchun 8 0 05.02.1517:00 05.02.1517:00 % = AL
a7 Fertigung 297 25.5 28.01.1508:00 05.03.1512:00 < - Gee
enden
72 [l Fertigung,IBM 69 863 28.01.1508:00 09.02.15 14.00 E Betreff | millsoft
73 Schaltschran 32 4 28.01.1508:00 02.02.1517:00 E
2 [T
74 Feigung, IBE 52 65 03.021508:00 11.02.1512:00 B -
75 IB Software 40 51102151300 19.02.1512:00 " 2. per "Drog & Drap" eine info@rillsoft.de Keine Elemente
y Datei bspw. eine E-Mail aus
76 Vorabnahme 0 0 19.02.1512:00 19.02.1512:00 " einer anderen Applikation -
I Transoorizeit 8 21902151300 2302151200 | | | in die Tabelle ziehen E-Mail Kalender Perscnen Aufgaber
1
- 1 Name: = Konstruktion M 1 Code:
1
Allgemein v Rollen  Personal  Zeiterfassung  Material [\ i Format B Notizen |+ Dokumente
1
I Einfiigen | Losche | [ Download | [ Akwalisiereny |
Elgmt%\dev Da‘emanb, + Beschreibung GroBe Leizte Anderung Autor
25 2020
| £ Angebote
3 Vertrage ¥
5 Fachunterlagen (1) ‘,o’
£ Email 4= -
DBider e, ————
£ 2021 1. Verzeichnis ayswéhlen

MANDANT: El B3 kg wocke1:3 - =

Dokumnete im Projekt bzw. Portfolio verwalten

Alle einem Projekt bzw. Portfolio zugewiesenen Dokumente konnen Sie im Dialog Rillsoft Integration Server Do-
kument verwalten.

Klicken Sie Projekt > Rillsoft Integration Server > Projektdokumente.

[ BALKENDIAGRAMM

DATEI START PROJEKT FORMAT

\/ |4 Frahestmagliche = Personal =

Hinzufugen z 'F?,am Arbeitsplatz speichern Eins

P Spatestmogliche | Maschinen ~ “@ Auswahlen EMzu Projektressourcen  #% vom Arbeitsplatz kopieren 8] Projektdokumente
Ubernehmen , - jere Funktionen 7=, Vorgange aufteilen 7“ Loschen e Benu

'é Berichtsdaten speichern

Zeitplan Assistent Basisplan Projektressourcen Einstellungen Rillsoft Integration Server

Hier konnen Sie u.a. auch beliebige Dokumente ausfiltern.
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=] RIS Dokument X
[ Einfiigen | Léschen || Downlozd ][ Akuwalisieren Filter
E:' Nr Projekt Teilprojeki/ .. Code Dateiname w Beschreibung GrofRe Letzte Ande.. Autor
g 2:::190:8 Project2 Projekt appendix_e pdf 245620 K8 27.05.1919:17 Demo Demo
EB Dokumentation Project2 Projekt critere_propel pdf 7018 KB 27.05.1919:17 Demo Demo
1) Email
L3 Foto
[[] Alle Dokumente b 4
oK | | Abbrechen
4.10 Vorgange splitten
Um einen Vorgang zu splitten, klicken Sie Start > Zeitplan > ... und eine der Splitt-Funktionen an.
A E--. -
02 2Ex SO% 75 00
= =0 iniowa-
Zeitplan
Alternativ: Diese Funktion ist iiber das Kontextmenii des Vorgangs zu erreichen.
Klicken Sie den Vorgang mit der rechten Maustaste im Diagrammbereich an.
02 03 04 05 06 07 08 09 10 11
— Konstruktion
- L L EEE et O Wy hed oo Bl
aﬂ"”fz,fm 3{, Ausschneiden Umschalt+Entf
= Kopieren Strg+C
E
|1| Werschieben in Teilprojekt
"T‘ Verschieben aus Teilprojekt Fertigung

Machfolger-Vorgdnge dem frihestmaglichen Anfangstermin anpassen

Ausgehende Verknupfung laschen 3

Abgeschlosy L3
3

Splitten

B8 von abgeschlossenem Teil (12.01.22 17:00)
an der Anfangsschicht 3

hei Mehrfachbelegung 3

Wihlen Sie aus dem Kontextmenii den Befehl Splitten und eine der folgenden gewiinschten Funktionen aus:

1. in mehrere Vorgiinge

4.10. Vorgénge splitten
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2. vom abgeschlossenen Teil
3. an der Anfangsschicht
4. bei Mehrfachbelegung

Splitten in mehrere Vorginge

r N
Vorgang in mehrere Vorgange splitten ——— ﬁ
Teilen nach: Dauer - | 232 1| | AT
Wercnipfungen Ende-Anfang zwischen Vongangen erstellen
In einer Zeile darstellen
Mr. Arteil  Arbettserasbnis Aufwand Dauer Kosten
1 0% 16 Ph 2AT Re0 € i
2 R 14 24 Ph JAT 40 £
3 20% 16 Ph 2AT BED &
4 0% & Fh TAT 280 €
5 2% 16 Ph 2AT hE0E
Teilen nach - Wahlen Sie in dieser Auswahlliste den Vorgangsparameter, nach dem die -
Yorgange aufgeteilt werden sollen. |:|
Sie kiénnen zwischen folgenden Parametemn auswahlen:
» Prozent-Anteil, Arbeitsergebnis, Aufwand, Dauer, Kosten
Die einaetragene Werte sollen durch Leerzeichen astrennt sein. g
QK Abbrechen

e

Im Feld Teilen nach legen Sie den Vorgangsparameter fest, nach welchem die Vorgidnge aufgeteilt werden sollen. Sie
konnen zwischen folgenden Parametern auswihlen

¢ Prozent-Anteil,
* Arbeitsergebnis,
¢ Aufwand,

¢ Dauer,

» Kosten.

Die im néchsten Feld eingetragenen Werte miissen durch Leerzeichen getrennt sein.

Teilen nach: Dauer ‘-—'-l 213 AT
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Markieren Sie das Kontrollkéstchen Verkniipfungen Ende-Anfang zwischen Vorgingen erstellen, wenn die gesplit-
teten Vorginge miteinander verkniipft werden sollen.

Markieren Sie das Kontrollkistchen In einer Zeile darstellen, wenn die gesplitteten Vorgénge in einer Zeile dargestellt
werden sollen. In der Liste sind die gesplitteten Vorgéinge angezeigt.

Splitten vom abgeschlossenen Teil

Dieser Befehl ist aktiv, wenn ein Vorgang zum Teil abgeschlossen ist. In diesem Fall wird das Datum der Trennung in
Klammern angezeigt. Ein Vorgang wird auf zwei Vorginge aufgeteilt, der erste der beiden wird zu 100% abgeschlossen
und der zweite noch nicht angefangen.

Splitten an der Anfangsschicht

Sie konnen in der Liste zwischen verschiedenen Terminen auswihlen, die den Anfang der néchsten Schichten bezeich-
nen.

Splitten bei Mehrfachbelegung

Diese Funktion ist aktiv, wenn zwei oder mehr Vorgiinge gleichzeitig ausgefiihrt werden und mehr als einem der Vor-
géinge die gleiche Ressource zugeordnet wird. Um die gleichzeitige Mehrfachbelegung einer Ressource zu vermeiden,
konnen Sie einen Vorgang vor dem Beginn des anderen einteilen. Die moglichen Termine werden dabei automatisch
angeboten.

4.11 Vorgange nach Orten/Raumen aufteilen

Um einen Vorgang nach Orten/Radumen aufzuteilen, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:
1. Klicken Sie Projekt > Assistent > Vorgiinge nach Orten/Raumen aufteilen an.

2. Tragen Sie in dieser Liste Orte / Rdume ein, die spiter als Teilprojekte dargestellt werden. Anhand dieser Orte /
Rédume kann man im néchsten Schritt auch Vorgéinge aufteilen.

3. Wihlen Sie in der Auswahlliste Teilen nach den Vorgangsparameter, nach dem die Vorgénge aufgeteilt werden
sollen.

Sie kdnnen zwischen folgenden Parametern auswihlen
* Prozent-Anteil
* Arbeitsergebnis
* Aufwand
e Dauer
» Kosten

In folgender Vorgangsliste werden alle Vorginge angezeigt, deren Verteilung auf die jeweiligen Orte / Rdume iiber die
Eingabe in der entsprechenden Spalte unter dem jeweiligen Ort / Raum eingegeben werden. kann

Darstellung des Projektplans vor dem Aufteilen nach Orten/Rdumen.

Darstellung des Projektplans nach dem Aufteilen nach Orten/Riumen.
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F B
Varginge nach Orten/R3umen aufteilen - Schritt 1 von 2: Orten/R3umen festlegen u
Nr. Mame
1 Nord
2 Ost
3 Sid
4 West

In dieser Liste werden Orte / RAume eingetragen, die spater als Teilprojekte dargestellt werden. Anhand dieser Orte / Raume kann man im nachsten Schritt
auch Vorgange aufteilen.

Weiter = | | Abbrechen
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f ™y
Vargange nach Orten/Raumen aufteilen - Schritt 2 von 2: Vorgénge aufteilen u
Teilen nach: | Aufwand - ‘/.
Nr. MName Gesamt Rest Nord Ot Siid West

1 Gebaude \ 112Fh il’h 28 3 37 14

< Zurick || Fertig stellen| | Abbrechen |
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HS -+ BALKENDIAGRAMM Untitled
- START PROUEKT FORMAT
« |4 Frahestmagliche Personal - "‘Hinzufﬂgen z enp Praje erknip
P spitestmogliche Maschinen = @zu Projektressourcen
Ubernehmen = n
Andere Funktionen ~ == Vorgange aufteilen
Zeitplan Assistent Basisplan Projektressourcen Integration Server
Stichtag: 22.06.15 00:00 £ ¥
21 22 23 24 25 26 27 28 Z% 30|01 02 03 04 05 06 07 08 09 1
Mr. Mame Dau... Anfang Ende Kosten Ab..{ S |M | D|M|D F |S|S|M|D M|D F | S|S|WMW|D|WMW| D
1 Gebaude 112206150800 0607151700 000 O | A, Cevaude
4
| 1 Mame:  Gebdude Code: Feste: Dauer - Adfwand: M2 | Ph  Dauer:
ALLGEMEIN ROLLEN FERSONAL ZEITERFASSUNG MATERIAL MASCHINENARTEN MASCHINENPARK VERKNUPFUNGEN FOF| o
Temin ) Vorgangskalender: Abgeschlossen: 0% Farbe: |M Automatische Farbe -
Datum Zeit Projektkalender - l:l
® Arfang: 22.06.15 - 02:00 . Focosten: be
[ Teamkalender und Personalkalender nanzsung
(_JEnde: DEOD7.15 - 17:00 nicht bericksichtigen Rechnungsbetrag: b€
. [[] Vorgangsbeginn nur an der Zahlungsfrist : AT
[] Fidersn Arfanasschicht l:l
Zahlungseingang: __._ . -
[ Als Meilenstein markieren eines

N - 3
~
b
o 1 12 13 1
Flsls|mlt
»
11 AT (8 Std)
S

s

S

E (-) ¥ BALKENDIAGRAMM Untitled
- START | PROJEKT FORMAT
V |4 Frihestmagliche Personal = "‘Hinzufugen z CENpoo Praje erknip en
N P Spitestmagliche Maschinen ~ Auswi @zu Projektressourcen
Ubernehmen Andere Funktionen - '--'!._‘Vnrga'nge aufteilen =
Zeitplan Assistent Basisplan Projektressourcen Integration Server
Stichtag: 22.06.15 00:00 < >
21 22 23 24 25 26 27 26 29 30 01 02 03 04 05 06 07 08 08 10 11 12 13 1
Mr. Mame Dau.. Anfang Ende Kosten Ab..|{S (MW |D|W|D | F|S5|(S5S|MW|D M|D|F|S|S M| D WKW | D|F
=1 Nord 2.75 22.06.1508:00 24.06.15 15:00 000 0 y— Mord
11 Gebzude 275 2206.1508:00 24.08.1515:00 000 0 E— Cebaude
E2  Ost 3.25 22.06.1508:00 25.06.1510:00 000 0 y— Ost
21 Gebiude 3.25 22.06.1508:00 25.06.1510:00 000 0 — CeDalde
=3 Sid 3.75 22.06.1508:00 25.06.15 15:00 000 0 y—— Sid
31 Gebaude 375 22.06.1508:00 25.06.1515:00 000 0 I CeDaude
=4 West 15 22.06.1508:00 23.06.1512:00 000 0 y—y West
41 Gebiude 15 22.06.1508:00 23.06.1512:00 000 0 mm Gebdude
N
4
6 Ausgewahites Portfolio:
PROJEKTUBERBLICK PORTFOLIOUBERBLICK EXTERNE DOKUMENTE
Vorgange Projekt Laufende und zu beginnende Vorgange
Abgeschlossane 0 Abgeschlossen: 0 % Mr. Name Dauer Differenz
Begonnene: 0 Reserve: 174 Ta 11 Gebaude 275 +0.33
Noch nicht angefangene: 4 21 Gebaude 3.25 +0.33
31 Gebaude 375 +0.33
e n 41 Gebaude 15 +0.33

-

ML
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4.12 Teilprojekte

4.12.1 Teilprojekte erstellen

Sie konnen erstellen:
* ein neues Teilprojekt
* Teilprojekt aus Datei-Vorlage
* Teilprojekt aus Integration-Server-Vorlage
Ein neues Teilprojekt am Ende der Vorgangstabelle friih moglich erstellen

1. Klicken Sie Start > Einfiigen > Teilprojekt an.

58 Vorgang -
- Teilprojekt -
T Teilprojekt
Teilprojekt aus Datei-Vaorlage

Teilprojekt aus Integration-Server-Vorlage

2. Tragen Sie einen Namen fiir das Teilprojekt in die entsprechende Zeile ein.
Ein neues Teilprojekt am beliebigen Platz im Balkendiagramm erstellen

1. Positionieren Sie Cursor auf einem Platz im Balkendiagramm-Bereich, wo Sie ein leeres Teilprojekt erstellen
mochten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wihlen Sie aus dem Kontextmenii den Befehl Neues Teilprojekt aus.

Alles markieren Strg+A

Meuer Vargang
Meuer Vorgang aus Datei-Vorlage

Meuer Vargang aus Integration-Server-Vorlage

Meues Teilprojekt
Meues Teilprojekt aus Datei-Vorlage

Meues Teilprojekt aus Integration-Server-Varlage

Markierte Vorginge zum neuen Teilprojekt hinzufiigen

Sie konnen mehrere Vorginge zu einem neuen Teilprojekt hinzufiigen, indem Sie
1. mit der gedruckten linken Maustaste mehrere Vorginge markieren
2. anschliefend Start > Einfiigen > Teilprojekt anklicken

Dabei werden der Anfangs- und Endtermin von Vorgéngen als Anfang und Ende des Teilprojekts iibernommen.
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3] HS = BALKENDIAGRAMM Maschine ASE
START PROJEKT FORMAT 2
[ solist-vergleich I]] [ERollen &k Personal iy Ressourcendiagramm = Hinzufiigen B E [REp——— G -/ Y Fittern
Netzplan [3E Team #1= Maschinen 2% Kostendiagramm ~ 1H Verwalten 1 Teilprojekt ~
Balkendiagramm [ tkennetzptan personal . Projekt Ressourcen &1 o 0 Verknipfung - # suchen
Vargangsansichten Ressourcenansichten ht en Zeitplan Einfagen Gliederung
Stichtag: 13.04.15 08.00 h s
April 2015 Wai 2015 Juni 2015
Hr, HName Dau... Anfang Ende 18 17 128 19 20 21 2 23 24 25 26
1 Kenstruktion M 10 13.041508:00 2404151700 |FEEEE DEELE OTSTOROOTE
2 Kenstruktion E 5 27.041508:00 04.05.15 17.00 1 Konstruktion E
3 Konstruklion SW 5 05.051508:00 11.05.1517.00 ql B g Kpnstruktion SW
4 Konstuktion Ende 0 11.05.1517:00 11.05.15 17.00 ﬁgtﬂﬁ"mm Ende
5 Untersuchung 6 12.051508:00 21.05.1517:00 ] maa Untersuciig
6 UntersuchungAbsc 0 2105151700 21.05.1517:00 / [} ¢ Untersuchung Abschiuss
7 Ferligung, IBM 763 12.051508:00 2205.15 14:00 1 Fertigung, 1B M
2 Schaltschrankbau 4 12.051508:00 18.05.1517:00 11 Schaltschrankbau
10 Fertigung, IBE 65 19.05.1508:00 28.05.15 1200 EI TT] man Fertiaung, 1B E
1 B Sofware 5 01.06.1508:00 08.06.15 17:00 |-l_,| o B Software
12 Vorabnahme 0 08.06.1517:00 08.06.1517.00 L,jVorabnahme
13 Transportzeit 2 09.06.1508:00 10.06.15 17:00 E‘-dTranﬁpomeN
14 Montage,IBM 5 11.06.1508:00 17.06.1517:00 Montage, 1B M
15  Montage, IBE 2 16.06.1508:00 17.06.1517:00 3« Montage| 1B E
16 B Sofware 5 16.06.1508:00 22.06.1517:00 EEpy B Software
17 Ubergabe 0 22.061517:00 22.06.1517:00 [ 4 Ubergabe

4.12.2 Teilprojekte aus Datei einfigen

Ein neues Teilprojekt am Ende der Vorgangstabelle einfiigen

1. Klicken Sie Start > Einfiigen > Teilprojekt aus Datei-Vorlage an.

58 Vorgang T
M Teilprojekt ~
T Teilprojekt
Teilprojekt aus Datei-Vaorlage

Teilprojekt aus Integration-Server-Vorlage | w

2. Im Dialog Offnen wihlen Sie das einzufiigende Projekt aus.

3. Legen Sie entweder Anfang oder Ende des Teiprojekts fest

4. Sie konnen auch nicht das ganze Projekt sondern ausgewihlte Vorginge als Teilprojekt iibernehmen, indem Sie

entsprechende Vorgénge markieren.
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- ~
Auswahl der Vorgange aus Vorlage @

Anfang:  12.0415 -~ 11:00

Ende: 04.07.15 ~ 00:00

r Bei allen Vorgangen andem: Proportionalitatsfaktor: 1
Nr./ Name Anfang Ende Notizen
™ Maschine X304 2201.1411:00  15.04.14 00:00

1 Konstruktion M 2301.1411:00 06.02.1411:00
v]2 Konstruktion E 06.021411:00  13.021411:.00
+]3 Konstruktion SW 130214 11:00 2002141100
4 Konstruktion Ende 20021411:00 20.02.1411:.00
|5 Untersuchung 20021411:00 28027141100
|6 Untersuchung Abschluss 28021411:00 28027141100
7 Fertigung, IB M 200214 11:00  04.037417:00
18 Schaltschrankbau 20021411:00 26.02.1411:00
]9 Fertigung, IB E 28.02.1414:00 12.03.14 09:.00
~10 |B Software 1203140900  19.03.14 09:00
<1 Worabnahme 1903140900  15.03.14 0900
12 Transportzeit 19.03.14 0900 21.03.14 03:00
13 Montage, 1B M 2103.1409:00 28.03.14 09:.00
14 Montage, IB E 2603.1409:00 280314 05:.00
~15 |B Softwars 26.03.1409:00 02.04.14 09:.00
<16 Ubergabe 0204.1409:00 02.04.14 09:00

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
Hinweis:

Einzufiigendes Projekt aus Datei-Vorlage soll mit gleichem Ressourcenpool arbeiten wie das Hauptprojekt. Falls es
einen Ressourcenunterschied gibt, erscheint die Meldung.

[ @ Rillsoft Project =)

I i Es ist unmiglich das Teilprojekt einzufigen, da die Ressourcen im Ressourcenpeol und die Projektressourcen nicht einheitlich sind.

oK

e

Sie sollen das einzufiigende Projekt aus Datei-Vorlage separat in Rillsoft Project 6ffnen und zum Ressourcenpool
wechseln.

Eine Anleitung finden Sie unter Wechseln zum Ressourcenpool bei Ressourcenunterschied
Ein neues Teilprojekt am beliebigen Platz im Balkendiagramm einfiigen
1. Positionieren Sie Cursor auf einem Platz im Balkendiagramm-Bereich, wo Sie ein Teilprojekt einfiigen mochten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wihlen Sie aus dem Kontextmenii den Befehl Neues Teilprojekt aus
Datei-Vorlage aus.
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3. Weiter wie oben beschrieben.

Alles markieren Strg=4A

Meuer Vargang
Meuer Vaorgang aus Datei-Vorlage

Meuer Vargang aus Integration-5erver-Vorlage

Meues Teilprojekt
Meues Teilprojekt aus Datei-Vorlage

Meues Teilprojekt aus Integration-Server-Vorlage

4.12.3 Teilprojekte aus Integration-Server-Vorlage einfiigen

Ein neues Teilprojekt am Ende der Vorgangstabelle einfiigen

1. Klicken Sie Start > Einfiigen > Teilprojekt aus Integration-Server—Vorlage an.
tm vorgang T
- Teilprojekt -
1 Teilprojekt
Teilprojekt aus Datei-Vaorlage

Teilprojekt aus Integration-Server-Vorlage

2. Im Dialog Offnen wihlen Sie das einzufiigende Projekt aus.
3. Legen Sie entweder Anfang oder Ende des Teiprojekts fest

Sie konnen auch nicht das ganze Projekt sondern ausgewihlte Vorginge als Teilprojekt iibernehmen, indem Sie
entsprechende Vorgénge markieren.
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- ~
Auswahl der Vorgange aus Vorlage @

Anfang:  12.0415 -~ 11:00

Ende: 04.07.15 ~ 00:00

r Bei allen Vorgangen andem: Proportionalitatsfaktor: 1
Nr./ Name Anfang Ende Notizen
™ Maschine X304 2201.1411:00  15.04.14 00:00

1 Konstruktion M 2301.1411:00 06.02.1411:00
v]2 Konstruktion E 06.021411:00  13.021411:.00
+]3 Konstruktion SW 130214 11:00 2002141100
4 Konstruktion Ende 20021411:00 20.02.1411:.00
|5 Untersuchung 20021411:00 28027141100
|6 Untersuchung Abschluss 28021411:00 28027141100
7 Fertigung, IB M 200214 11:00  04.037417:00
18 Schaltschrankbau 20021411:00 26.02.1411:00
]9 Fertigung, IB E 28.02.1414:00 12.03.14 09:.00
~10 |B Software 1203140900  19.03.14 09:00
<1 Worabnahme 1903140900  15.03.14 0900
12 Transportzeit 19.03.14 0900 21.03.14 03:00
13 Montage, 1B M 2103.1409:00 28.03.14 09:.00
14 Montage, IB E 2603.1409:00 280314 05:.00
~15 |B Softwars 26.03.1409:00 02.04.14 09:.00
<16 Ubergabe 0204.1409:00 02.04.14 09:00

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche Offnen.

Hinweis:

Einzufiigendes Projekt aus Integration-Server—Vorlage soll mit gleichem Ressourcenpool arbeiten wie das Hauptpro-
jekt. Falls es einen Ressourcenunterschied gibt, erscheint die Meldung.

[ @ Rillsoft Project =)

I b Es ist unmiglich das Teilprojekt einzufigen, da die Ressourcen im Ressourcenpeol und die Projektressourcen nicht einheitlich sind.

oK

e

Sie sollen das einzufiigende Projekt aus Integration-Server—Vorlage separat in Rillsoft Project 6ffnen und zum

Ressourcenpool wechseln.
Eine Anleitung finden Sie unter Wechseln zum Ressourcenpool bei Ressourcenunterschied

Ein neues Teilprojekt am beliebigen Platz im Balkendiagramm einfiigen
1. Positionieren Sie Cursor auf einem Platz im Balkendiagramm-Bereich, wo Sie ein Teilprojekt einfiigen mochten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wihlen Sie aus dem Kontextmenii den Befehl Neues Teilprojekt aus
Integration-Server—Vorlage aus.

3. Weiter wie oben beschrieben.
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Alles markieren Strg+A

Meuer Yargang
Meuer Worgang aus Datei-Vorlage

Meuer Vaorgang aus Integration-5erver-Vorlage

Meues Teilprojekt
Meues Teilprojekt aus Datei-Vorlage

Meues Teilprojekt aus Integration-5erver-Vorlage

4.12.4 Teilprojekt andern

Um in einem bestehenden Teilprojekt einen beliebigen Teilprojektparameter zu dndern, gehen Sie bitte folgendermalien
vor:

1. Klicken Sie im Diagramm auf das entsprechende Teilprojekt, dessen Parameter Sie dndern wollen.

2. Aktivieren Sie die notwendige Registerkarte im Eigenschaftsfenster des Teilprojekts und nehmen Sie die Ande-

rungen vor.
Eigenschaften
— 1 Name: | Konstruktion Code:
Allgemein Bevorzugte Teams Gemeinsame Machinenarten Gemeinsamer Maschinenpark Format Benutzerfelder Natizen
Temin Projeltkalender: Projekteinstellungzn Planung
Datum Zeit Projektkalender - Feitachritt
Arfang: 010135 = 0800 § - Abbrechen
ang U145 ekl Kategorie: Prioritt
100 Dauer:
Ends: 120135 = 17:00
Status Aufwand: Fabe: (M Atomatische Fabe -
Festlegen
Basisplan \lj_;r u;aregiﬂar:\letn:;ailpmjekta und
Stichtag 010135 - 00:00 ] rgangt

3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

Alternative 1: Sie konnen direkt in der Tabelle des Balkendiagramms die wichtigsten Teilprojektparameter &dndern.
Alternative 2: Sie konnen mit der Maus das Teilprojekt im Diagramm zeitlich verschieben oder seine Dauer veridndern.

Voraussetzung: Das Teilprojekt hat festgelegte Anfangs- und End-Termine.
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Eigenschaften

1 1 Mame: | Konstruktion

ALLGEMEIN BEVORZUGTE TEAI

Temin
Diatum Feit

Anfang: 130415 -~ 03:00

Ende: 110515 - 17:00
[«] Festlegen

Stichtag:  12.04.15 -~ 08:00

Alternative 3: Sie konnen iiber das Kontextmenii des Teilprojekts schnell wesentliche Anderungen vornehmen.

%
Bl

—¥I

Ausschneiden Umschalt=Entf
Kopieren Strg=C
Ausblenden

Alle ausblenden

Anfangs- und End-Termine von Yorgangen ubernehmen
Frahestmaogliche Anfangstermine setzen
Spatestmogliche Anfangstermine setzen

Verzogerte Vorgange auf Stichtag verschieben

Ressourcenauslastung optimieren

4.12.5 Teilprojekte I6schen

Um ein bestehendes Teilprojekt zu 16schen, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:

1. Markieren Sie das entsprechende Teilprojekt, das Sie 16schen wollen.

2. Klicken Sie Start > Bearbeiten > Loschen an.

4.12. Teilprojekte
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W Filtern
v

i suchen

Eearbeiten

Alternative: Sie konnen ein Teilprojekt schnell 16schen, indem Sie mit der gedriickten rechten Maustaste auf einen
freien Bereich im Diagramm klicken und das Teilprojekt durchstreichen.

o gmun

4.12.6 Teilprojekteigenschaften eingeben

Um die Eigenschaften eines Teilprojekts festzulegen, gehen Sie bitte folgendermalien vor:
1. Markieren Sie das Teilprojekt, dessen Eigenschaften Sie eingeben wollen.

Das Fenster Objekteigenschaften wird gedfinet.

Eigenschaften

i 1 Mame: ‘ Konstruktion Code:
Allgemein Bevorzugte Teams Gemeinsame Machinenarten Gemeinsamer Maschinenpark Format Benutzerfelder Natizen
Temin Projektkalender: Projekteinstellungen Planung
Datum Zeit Projekikalender - Zeitschritt
. ) P f— : Abbrechen
Anfang:  01.01.35 - 08:00 Kategorie: Prioritst
100 Dauer:
Ende: 1201.35 - 17:00 —
Status Aufwand: Farbe: | Automatische Farbe -

Festlegen
Basisplan Fur untergeordnete Teilprojekte und
Worgange verwenden

Stichtag 01.01.35 ~ 00:00 !

2. Geben Sie im Feld Name einen Teilprojektnamen ein.
3. Geben Sie im Feld Code einen Teilprojektcode ein.

4. Markieren Sie das Kontrollkéstchen Festlegen, wenn Sie den Anfangs- und Endtermin des Teilprojekts nicht
automatisch berechnen lassen, sondern manuell festlegen wollen.

5. Geben Sie in die Felder Anfang/Ende den voraussichtlichen Anfangs- und Endtermin des Teilprojekts ein, wenn
Sie das Kontrollkéstchen Festlegen markiert haben.

6. Wihlen Sie ggf. aus der Auswahlliste Projektkalender den zu verwendenden Kalender fiir das Teilprojekt aus.
7. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Hinweise:

* Im Feld Basisplan wird Thnen angezeigt, ob ein Basisplan verwendet wird oder nicht. Die Festlegung wird im
Hauptprojekt getroffen.

 Im Feld Zeitschritt wird Thnen angezeigt, welches Zeitintervall verwendet wird. Die Festlegung wird im Haupt-
projekt getroffen.
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4.12.7 Dem Teilprojekt Vorgénge zuordnen

Um in Teilprojekten neue Vorginge zu erstellen, gehen Sie bitte folgendermaflen vor:
1. Markieren Sie die Vorginge-Balken, die Sie in ein Teilprojekt verschieben wollen.

2. Klicken Sie Start > Gliederung > in Teilprojekt > Verschieben in Teilprojekt an.

Detail einblenden YFiItern
'E Detail ausblenden - Filte
= in Teilprojekt = i sucher

|1| Verschieben in Teilprojekt

3. Das Dialog-Fenster Auswahl Teilprojekt wird geoffnet.

Auswahl Teilprojekt x
Suchen nach: | |
Mr. » Mame Anfang Ende
1 Konstruktion 11.01.2208:00 09.02.2217:00
4 Fertigung 1002220800 2402221200
11 Mortage 07.03.2213:00 17.03.2212:00
QK Abbrechen Hilfe

4. Die Vorginge werden in das Teilprojekt verschoben und die Nummerierung der Vorgénge bei eingestelltem WBS-
Code dem Teilprojekt untergeordnet.
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4.13 Sammelprojekt

4.13.1 Sammelprojekt

Diese Funktion ist nur bei Rillsoft Project mit Rillsoft Integration Server inbegriffen.
Ein Sammelprojekt beinhaltet mehrere Projekte und ermoglicht:

* Projektiibergreifende Kapazititsplanung

* Optimale Ressourcenauslastung zwischen mehreren Projekten

¢ Simulationen

Sie konnen ausgewiéhlte Projekte in ein Sammelprojekt zusammen fassen und spiter einem Portfolio hinzufiigen.

BeEScO:r

BALKENDIAGRAMM Neues Sammelprojekt - a x
START PROJEKT FORMAT -
[ Netzplan © zeit &};Personal il Ressourcendiagramm = | *m Speichemn [T Projekt o s m= 98 Vorgang * *= Detail einblenden = 'Y Filtern Y stichtag
[E2] Balkennetzplan | 83 Aufwand #; Maschinen #X Kostendiagramm * 11 Verwalten [27] Ressourcen T Teilprojekt * == Detail ausblenden * aktuelles Datum
Belkeadadzmn Kosten Qoo L &0 Verkniipfung # Suchen Y Projektanfang *
II-I leich Zeitplan Einfiigen Gliederung Bearbeiten Scrollen
Stichtag: 21.10.19 08.00 «F * * * * * * B
November 2019 Dezember 2019 Januar 2020
N Name Da... Anfang Ende Ab 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 o1 02 03 04 05 (
21 Maschine ABC 60 21.10.1908:00 21.012017:00 0 MagEtine ABC]
214 Konstruktion 34 21.10.19.08:00 10.121917:00 0
111 Konstruktion M 15 21.10.1908:00 1211191700 0 L
112 Konstruktion E 71311.190800 2211191700 0 N Konstruktion £
113 Konstrukiion SW 52511190800 2911191700 0 _1—»_-"“’"5‘“““”" N
115 Konstruklion Ende 00212190800 0212190800 0 & ign Ende
116  Untersuchung 60212190800 09.121917:00 0 E_f [ntersuchung
117 Untersuchung Absc. 01012.1917:00 1012191700 0 o Untersuchung Abschiuss
12 Beschafiung 312110.190800 0512191700  OMALIL K11 0B I0DBL 10 01 IBIED R Beschafung
16 Fertigung 24 0212.1908:00 08.01.2017:00 0 y Fertigung
17 Vorabnahme 00801.2017:00 08012017:00 0 ¢ Vorabnahme
18 Transportzeit 20001200800 1001201700 0 % Transportzeit
19 Montage M 4 13.01.2008:00 16.01.20 17:00 0 Montage M
110 Montage E 2 1501.2008:00 16.01.20 17:00 0 Montage E
111 Software 5 15.01.2008:00 21.01.20 17:00 0 _f““"af
112 Ubergabe 0 21.01.2017:00 21.01.20 17:00 0 L_[;§ Ubergabe
=2 Maschine BCD 60 11.11.1908:00 07.022017:00 0 v
=24 Konstruktion 35 11.11.1908:00 02.01.2017:00 0 ¥ Ropstruktion
211 Konstruktion M 15 1111190800 0212191700 0 M K ion M
212 Konstruktion E 70312.190800 1112191700 0 N Kepaiiktionl
213 Konstuktion SW 51212190800 1812191700 0 _ﬂme"s"“k‘m" sw
215  Konstruktion Ende 02312.1908:00 2312190800 0 ioplEnce =
< >
", Name: [Neues Sammelprojekt
Aligemein | Kopf{Fulzeile
Termin Projekikalender. Projekteinstellungen
Datum Zeit 1 DE - Standard 40-StundenW ~ Zeitschritt 30 Minuten Abbrechen
Anfang: 211019 - 08.00 Kategorie: Prioritit
700] | Daver. In Arbeitstagen(Projektkalender abhén ~
Ende: 07.0220 ~ 1700
Status Aufwand In Stunden
Basisplan Arbeitsergebnis fir Vorgang eingeben (8. 150 M)
Stichtaq: 211019 ~ 08:00 [v] Aufwand fiir Vorgang erfassen (zB. 5 Manntagen)

Voraussetzung: Es diirfen nur die Projekte, die einen gemeinsamen Ressourcenpool verwenden, im Sammelprojekt
zusammen gefasst werden.

Alle Ansichten vom Balkendiagramm bis zum Ressourcendiagramm sind fiir das Sammelprojekt verfiigbar. Im
Sammelprojekt konnen alle Aktivititen wie bei einem iiblichen Projekt durchgefiihrt werden, d.h. Sie konnen Vorgénge
erstellen, Ressourcen zuordnen, Ablédufe korrigieren oder Ergebnisse speichern.

Hinweis: Ein neues Projekt kann im Sammelprojekt nicht erstellt werden. Sie sollen neues Projekt separat anlegen
und dann einem Sammelprojekt hinzufiigen.
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4.13.2 Neues Sammelprojekt in Rillsoft mit Schnittstelle zum Rillsoft Integration
Server

Um ein Sammelprojekt zu erstellen, gehen Sie bitte folgendermafien vor:
1. Wihlen Sie den Meniipunkt Datei > Neu > Neu Sammelprojekt aus.

2. Gleich nach dem Dialog Rillsoft Integration Server Sammelprojekt erscheint das Dialogfenster Rillsoft In-
tegration Server Sammelprojekt Eigenschaften.

Eﬂ Rillsoft Integration Server Sammelprojekt Eigenschaften X
=7

-
Name: |Sﬁmmalprujekt Maschine TV *—

Filter:

Name Ausgew... Sammelprojekt  Gespent Letzte Anderung  Autor Code Kunde Kategorie  Prioritat  Status Arfang Ende Ffad -

Sammel_Projekt B O
Sammd’m- = g‘ L

Teﬁ O - o

Konstruktion O b -~
D1 Maschine Kor [ o~
D1 Konstruktio D1 Maschine TV 18.12.21 1%3"%-@__ 100 12.07.2108:00 1608211200 Root Folde...
E1 Maschine Kor ~ [] - ~L
F1 Maschine Kon (|

pm—— L R

g
A
1
1
0

D1 Maschine Fer O ”‘
D1 Fertigung D1 Maschine TV 12.07.2217:01  Admin A ’f 100 16.08.2108:00 13.09.2108:00 Root Folde. .
E1 Maschine Fet [ ’f
F1 Maschine Fert O -
Maontage O - -
D1 Maschiff§blor [ PR
D1 Morﬂag& D1 Maschine TV J{Er.DE.ZZ 19:18  Admin A... 100 13.09.2108:00 04.10.2116:00 Root Folde. .
E1 Maschine Mor\ O - ”
F1 Maschine Mar E‘ — -
2021 .
Abbrechen Hitfe:
3. Geben Sie im Feld Name einen Namen fiir das neue Sammelprojekt.
4. Filter ist ein Freitextfeld, um die unten dargestellten Informationen abzugrenzen.
5. Wihlen Sie das Verzeichnis aus, in dem die bendtigten Projekte liegen.
6. Markieren Sie die einzelnen Projekte, die im Sammelprojekt iibernommen werden sollen. Sie kdnnen ggfs. auch

Projekte aus anderen Verzeichnissen dazu hinzufiigen.
7. Anschliefend klicken Sie die Schaltfliche OK.

Das Dialogfenster Rillsoft Integration Server Sammelprojekt zeigt Ihnen in der linken Tabelle eine Liste von exis-
tierenden Sammelprojekten. Das neu erstellte Sammelprojekt wird in der Liste markiert und in der rechten Tabelle
konnen Sie den Sammelprojekt-Inhalt nachpriifen.
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@ Rillsoft Integration Server Sammelprojekt X
Neu Laschen Eigenschaften Speren
) Pessimistisch
Mame Projekta Verfiigha Optimistisch
2017_8 3 3
D1 Maschine TV K} 3 Basisplane mitladen
E1 Maschine TV 3 3 Auswahlen: Ale Keine Schreibgeschitzt: Alle Keine
F1 Maschine TV 3 3
Maschine AT 3 3 Mame Sammelprojekt Schr... Gespent Letzte finderung  Autor Code  Kunde Kategoie Priortdt Status
Maschine B1 3 3 D1 Konstruktion D1 Maschine TV [ 18.122113:03  Admin A.. 100
Maschine C1 4 4 D1 Fertigung D1 Maschine TV [ 12.07.2217:01  Admin A... 100
Sammelprojkt 2015 3 3 D1 Montage D1 Maschine TV [ 28.06.22 19:18  Admin A... 100
Sammelprojekt doppel 2015 i 3
Sammelprojekt Maschine TV 3 3

Abbrechen Hitfe:

Der Spalte Projektanzahl konnen Sie ablesen, wie viele Projekte das Sammelprojekt beinhaltet.

Die Spalte Verfiigbare signalisiert Ihnen, wie viele Projekte aus dem Sammelprojekt diirfen Sie lesen.

Die Option Basispliine mitladen markiert ist, werden auch die Basispline von Projekten beim Sammelprojekt-Offnen
mitgeladen. Allerdings kann es die Arbeit mit Sammelprojekt verlangsamen.

Per default werden alle verfiigbaren Projekte aus dem Sammelprojekt markiert, Sie konnen aber vor dem
Sammelprojekt-Offnen die Markierung bei einzelnen Projekten rausnehmen.

AufBlerdem konnen Sie die ausgewihlten Projekte schreibgeschiitzt 6ffnen, indem Sie diese in der Spalte Schreige-
schiitzt markieren.

Hinweis: Obwohl Sie dem Sammelprojekt auch Projekte mit vom Ressourcenpool abweichenden Ressourcen hinzu-
fiigen konnen, doch beim Offnen des Sammelprojekts kommt ein Hinweis, dass Sie diese Projekte mit Projekt >
Projektressourcen > Wechseln zum Ressourcenpool auf den Ressourcenpool umstellen sollen.

4.13.3 Sammelprojekt 6ffnen in Rillsoft mit Schnittstelle zum Rillsoft Integration
Server

Um ein Sammelprojekt zu 6ffnen, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:
1. Wihlen Sie den Meniipunkt Datei > Offnen > Rillsoft Integration Server > Sammelprojekt aus.
2. Der Dialog Rillsoft Integration Server Sammelprojekt erscheint.

3. Links sind alle Sammelprojekte aufgelistet mit Info {iber Projektenzahl im Sammelprojekt und Anzahl von fiir
Sie verfiigbaren Projekten, es ist auf Thre Zugriffsrechte bezogen.

4. Rechts sehen Sie alle Projekte aus dem markierten Sammelprojekt. Sie konnen einzelne Projekte aus dem Sam-
melprojekt fiir dieses mal rausnehmen, indem Sie die Markierung bei entsprechenden Projekten 16schen.
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EE] Rillsoft Integration Server Sammelprojekt

X
- Speren
| Neu ‘ | Loschen ‘ ‘ Eigenschaften | . X
(#) Pessimistisch
Name Projek.. Verfiig () Optimistisch
MNeues Sammelprojekt 2 2

O Basisplane mitladen

Auswahlen Alle Keine Schreibgeschiitzt Alle Keine

Name

Sammelpro... Schreibg.. Gespe
~Maschine ABC  Neues Sam...

~/Maschine BCD Neues Sam...

Letzte Ande.. Autor Code
21.10.1.. 21.10.19 1956 Admin ...
21.10.19 18:51 Admin ...

Kateg Priori... Status Anfang
Operativ 100

-

InBear.. 21.10.1908:00 2|
Operativ 100 InBear.. 11.11.1908:00 0|

4 >
OK ‘ | Abbrechen
ﬁ;] Rillsoft Integration Server Sammelprojekt X
- . Spermen
| Neu ‘ | Léschen ‘ ‘ Eigenschaften |
() Pessimistisch
Name Projek.. Verfiig () Optimistisch alle kei
MNeues Sammelprojekt 2 2 eine
["] Basisplanegg#aden /
Auswahlen: Alle Keine Schreibgeschutzt Alle Keine
Name Sammelpro.. Schreibg.. Gespe.. Letzte Ande.. Autor Code Kateg Priori... Status Anfang
~IMaschine ABC Neues Sam... 21.10.1... Z1.10.19 19:56 Admin ... Operativ 100 InBear.. 21.10.1908:00 2|
~|Maschine BCD Neues Sam L] .19 18:51 Admin Operativ 100 InBear.. 11.11.1908:00 0|
gesperrt
’ schreibgeschiitzt
ayswiahlen
4 »
‘ OK ‘ | Abbrechen |

5. Sie konnen einige Projekte schreibgeschiitzt d.h. nur zum Lesen im Sammelprojekt iibernehmen, indem Sie diese
in Spalte Schreibgeschiitzt markieren.

AuBerdem konnen Sie an roter Hintergrundfarbe gleich erkennen, ob irgend welche Projekte gesperrt sind.
6. Klicken Sie die Schaltfliche OK.

Hinweis: Es diirfen nur die Projekte, die einen gemeinsamen Ressourcenpool verwenden, im Sammelprojekt ausge-
wihlt werden.

Wenn Projektressourcen sich vom Ressourcenpool unterscheiden, kommt die Meldung.
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(@ ritisoft Project S5

Folgende Projekte kbnnen nicht im Projektportfolic angezeigt werden, weil im Projekt gespeicherte Ressourcen einige Unterschiede zum Ressourcenpool weisen:

b

Structur30

Einzeln gedffnete Projekte kinnen Gber den Mendpunkt 'ProjektWWechseln zum Ressourcenpool auf den Ressourcenpool umgeschaltet werden.

oK

e ~

Damit Projekte mit erheblichem Ressourcen-Unterschied im Sammelprojekt iibernommen werden konnen, miissen sie
separat gedffnet werden und mit Hilfe des Meniipunkts Projekt/Wechseln zum Ressourcenpool kénnen Projektres-
sourcen auf den Ressourcenpool umgestellt werden.

Sperren

* Pessimistisch — sobald ein Benutzer Anderungen am Projekt vornimmt, kénnen alle anderen Anwender das Pro-
jekt nur als schreibgeschiitzte Kopie 6ffnen.

» Optimistisch - jeder Benutzer kann das Projekt immer bearbeiten.

Die Option Sperren ist nur fiir die Benutzer als Auswahlkriterium zuginglich, die auch iiber die entsprechenden Zu-
griffsrechte verfiigen.

Basisplan mitladen

Basispliane verlangsamen die Arbeit mit dem Sammelprojekt. Wenn Sie im Moment kein Vergleich mit einem Basisplan
brauchen, konnen Sie Sammelprojekt ohne diese zu 6ffnen.

Reihenfolge der Projekt im Sammelprojekt festlegen
Die in der Liste dargestellten Projekte konnen nach folgenden Parametern angeordnet werden:
* Projektnamen
* Code
» Kategorie
* Prioritat
* Status
* Projekt-Anfang
* Projekt-Ende
e Dateinamen

Klicken Sie im Titel-Bereich der ausgewihlten Spalte an, bspw. Anfang.

| Abweichende Projektressourcen durch Ressourcenpool ersetzen

Basisplane mitladen /

MName Schrei.. Gesp.. Geander.. Code Kategorde Prontdt Status Anfang - Ende Pfad

| Maschine KJT 20.06.15... 100 0507120800 03.09.1208:00 Root Folder/2.
| Maschine CDF 21.0615... Strategis... 100 In Arbeit  06.081200:00 27101200:00 Root Folder/2.
| Maschine ABC 20.06.15... 100 10.08.1200:00 30.11.1216:00 Root Folder/2.
| Udaub_2014 070115 100 0101140000 311214 00:00 Root Folder/U

Die ausgewihlte Reihenfolge wird ins Sammelprojekt iibernommen.

Sammelprojekt-Eigenschaften éndern
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Klicken Sie die Schaltfliche Eigenschaften

ﬂ;l Rillsoft Integration Server Sammelprojekt 2 X
, r'd Speren
Neu Léschen Eigenschaften i
*) Pessimistisch
Name Projek.. Verfiig Optimistisch
Neues Sammelprojekt 3 3
Basisplane mitladen
1 Auswahlen: Alle Keine Schreibgeschiitzt Alle Keine

Name Sammelprojekt Schreibg.. Gespe.. Leftzie Ande. Aulor  Code  Kateg. Prioii. Staius  Anfang v Ende  Pfad
I Maschine AAA  Neues Sammelpro. 2110192059 Admin Operativ 100 InBear.. 30.091908:00 24121917:00 RootFolder/201
I Projektl Neues Sammelpro 2210190856 Admin o 211018 00:00 11.11.1900:00 Root Folder/201
I Maschine BCD Neues Sammelpro. 21101918551 Admin.., Operativ 100 InBear.. 11.11.1908:00 07.02.20 17.00 RootFolder/201
4 »

Wenn Sie andere Projekte in die Liste einfiigen wollen, klicken Sie auf die entsprechende Schaltflache, um entweder
ein Verzeichnis oder eine Datei hinzuzufiigen.

4.13.4 Sammelprojekt neu laden

Falls Sie in einer Multiuser-Umgebung arbeiten, kann es oftmals notig sein, ein Sammelprojekt, an dem mehrere Per-
sonen gleichzeitig arbeiten, neu zu laden, um deren Anderungen anzusehen.

Mit dieser Funktion wird das aktuelle Sammelprojekt neu geladen.

 Klicken Sie auf der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff an das Symbol Neu laden.

RE| E ¢ s GANTT-DIAGRAMM
——
O sTART | PRBLEKT FORMAT
Hinweise:

e Wenn das Symbol Neu laden nicht prisent ist, konnen Sie mit Hilfe vom Meniipunkt Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff anpassen den Befehl Neu laden auswihlen.
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& H>¢s GANTT-DIAGRAMM
DATEI STW"-?I Symbolleiste fiir den Schnellzugriff anpassen
’ Meu
Net

Meu Projekt von Vorlage
23] Ball

Gantt-Qlagramm v Offnen )
Y 4 _ Offnen Portfolio #.
Vargangsansich -

‘ »  MNeu laden k_
1 +  Speichern
Nr Name Speichern unter

=1 Maschine A, | ¥ Rockgdngig: Loschen Vorgang I
B 1.1 Konstruktion | ¥ Wiederholen: |

1. Konstruktion M Weitere Befehle |

1. Konstruktion E
. Unter der Multifunktionsleiste anzeigen
1. Konstruktion ...
1

C Konstruktion ... mMultifunktionsleiste minimieren

4.13.5 Sammelprojekt aus einem aufgeteilten Projekt bilden

Sie kdnnen ein vorhandenes Projekt, das aus mehreren Teilprojekten besteht und von verschiedenen Teams bearbeiten
werden soll, in Rillsoft Project mit Schnittstelle zum Rillsoft Integration Server automatisch in ein Sammelprojekt
umwandeln.

Um ein Projekt in ein Sammelprojekt umzuwandeln, sollen die folgenden Voraussetzungen zuerst erfiillt worden sein:
1. Im Projekt sollte es mindestens ein Teilprojekt existieren.

2. Es sollte keine separaten Vorgénge auf der obersten Projekt-Ebene geben, d.h. alle Vorginge sollen irgendeinem
Teilprojekt untergeordnet sein.

3. Es sollte keine hinzugefiigten Dokumente auf der obersten Projekt-Ebene vorhanden sein.

Wenn die oben genannten Voraussetzungen nicht erfiillt sind, ist die Funktion Projekt > Rillsoft Integration Server
> Projekt aufteilen ausgegraut.

Um ein Sammelprojekt zu erstellen, gehen Sie bitte folgendermafien vor:
1. Offnen Sie ein Projekt, das Sie zum Sammelprojekt umwandeln mochten.
2. Priifen Sie, od das Projekt die 0.g. Voraussetzungen erfiillt.

3. Wenn ja, wihlen Sie den Meniipunkt Projekt > Rillsoft Integration Server > Projekt aufteilen aus.

& HY<s GANTT-DIAGRAMM
- -\
DATEI START PROJEKT FORMAT
\/ |4 Frahestmagliche Personal ~ "‘ Hinzufiigen ‘ﬂ-ﬁ am Arbeitsplatz speichern | =5 Projekt aufteilen
. Pl Spatestmagliche Maschinen = ‘iAuswﬁhIen @zu Projektressourcen ﬂ'#,.\rom Arbeitsplatz kopieren
Ubernehmen — x
Andere Funktionen - w= Vorgange aufteilen o, Loschen
Zeitplan Assistent Basisplan Projektressourcen Einstellungen

4. Im Dialog-Fenster zeigt uns Rillsoft Project in der Spalte Name, in wie viele separaten Projekte das Projekt
aufgeteilt werden kann.

100 Kapitel 4. Arbeit mit Projekt



Rillsoft Project, Release 9

RIS Projekt in Sammelprojekt umwandelt X

Name: | Maschine_2022_ MMM

Name Pfad Unterverzeichnis
Fertigung Root Folder / Teams / Fertigung Maschine_2022_MMM - Fertigung
Konstruktion Maschine_2022_MMM - Konstrulktion
Montage A Maschine_2022_MMM - Montage
Vg

'

Abbrechen Hiffe:

5. Inder Spalte Pfad klicken Sie drei Punkte an und wihlen je Projekt ein Verzeichnis aus der virtuellen Verzeichnis-
Struktur aus.

Rillsoft Integration Server Verzeichnis auswéhlen *

Meues Verzeichnis Verzeichnis ldschen

Root Folder -
Sammel_Projekt A
Sammel_Projekt B
Sammel_Projekt C
El Teams -——
: ~
; D1 Masching Konstruktion -~
E1 Maschine Konstruktion ~\,
F1 Maschine Konstruktion ™ Ty
Fertigung Sy
Montage
2021
2019
2018
M7
2016
2015
test_AZ015
Vorlagen
2013
2014
test
Urlaub
perfomance
video hd 4 4

Abbrechen Hitfe

6. Die entsprechenden Unterverzeichnisse fiir die Projekten sind in der Spalte Unterverzeichnis aufgelistet.

Name + Schr.. Gespemt Letzte Anderung Autor Code Projektk... Projektk.. Priortat Projektst... Anfang Ende

7. Durch Anklicken die Schaltfliche OK werden die urspriinglichen Teilprojekte als Projekte gespeichert und zu
einem Sammelprojekt hinzugefiigt.

Es kommt eine entsprechende Mitteilung und nachdem Sie OK anklicken, wird das neu erstellte Sammelprojekt geoft-
net. Zwar sieht es dem anféanglichen Projekt dhnlich aus, ist es aber nicht, da ein Sammelprojekt eine Multiuserarbeit
ermoglicht.
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4.13.6 Sammelprojekt archivieren in Rillsoft mit Schnittstelle zum Rillsoft Integra-
tion Server

Mehrere separaten Projekte, die zum Sammelprojekt zugehoren, werden in ein Projekt zusammengefiihrt.
Um ein Sammelprojekt zu archivieren, gehen Sie bitte folgendermalien vor:

1. Wihlen Sie den Meniipunkt Projekt > Rillsoft Integration Server > Sammelprojekt archivieren aus.

& @ s GANTT-DIAGRAMM
- -
DATEI START PROJEKT FORMAT ‘
|4 Frihestmagliche Personal - ﬂ-ﬁamArbeitsplatzspeichern v
P spitestmagliche Maschinen = ﬂ-*,.\rom Arbeitsplatz kopieren | ©5 Sammelprojekt archivieren
Andere Funktionen - '._'-:'Vorgﬁnge aufteilen
Zeitplan Assistent Basisplan Projektressourcen Einstellungen

2. Der Dialog Rillsoft Integration Server Projekt speichern erscheint.

Rillsoft Integration Server Projekt speichern unter x

Neues Verzeichnis Verzeichnis loschen

Root Folder 41| Name w Schr.. Gespemt Letzte Anderung Autor Code Projektk... Projektk... Priortst  Projektst... Arfang Ende

i:;z:-:zi:ﬁ’; _Maschine ABCTZ [ 2706221735 Admin A.. Stategis.. 100 InAbet 1101220800 1803221

Sammel_Projekt C Maschine BCD13 [ 28.06.2219:18  Admin A... 100 InPlanung 05.02.2200:00 12.04.220

2-30 Teams Maschine WQs11 [ 18.04.2219:43  Admin A... 100 Abgssch... 1303220000 2005220

Konstruktion

-- Fertigung

B Montage
L.l D1 Maschine Montage

E1 Maschine Montage

F1 Maschine Montage

Maschine_2022_MMM - Montage

2021

% €= -

2018 ~

M7 ~

2016 ~

2015 Ny

test_A2015

Vorlagen

2013

2014

test

Urlaub

perfomance hd 1 4

Abbrechen Hitfe

3. Links sind alle virtuelle Verzeichnisse aufgelistet. Rechts sehen Sie alle Projekte aus dem markierten Verzeichnis.

4. Klicken Sie die Schaltfliche OK.

4.13.7 Projektibergreifende Verkniipfungen im Sammelprojekt

Im Sammelprojekt konnen Sie verschiedene Projekte miteinander verkniipfen.

Wichtig! Diese Funktion ist nur bei Rillsoft Project mit Rillsoft Integration Server inbegriffen und Verkniipfungen
konnen nur im Sammelprojekt oder Portfolio bearbeitet werden.

Bei Projektiibergreifenden Verkniipfungen werden Nachfolger nicht automatisch verschoben, sondern ggf. werden ne-
gative Zeitabstdnde angelegt.

Mit Hilfe Projekt > Rillsoft Integration Server > Projektiibergreifende Verkniipfungen konnen Sie diese Ver-
kniipfungen kontrollieren und detaillierte Informationen wie bspw. verursachte Verzogerungen erhalten. Sie konnen
auswiihlen, einzelne oder alle Anderungen zu akzeptieren.

Folgende Informationen und Mdoglichkeiten stehen Thnen zur Verfiigung:
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' ™y
ﬂﬂ Projektibergraifende Verknipfungen ﬁ
Verschieben Ausgehendes Projekt / Vorgang Ankommendes Projekt / Vorgang Anfang - Ende Reserve  Freigabe, Ve... Berechnung....
1.8.3 Fertigung. IB E 4.1 Konstruktion M 14.04.1512:00 30.03.1508:00 -15.17 -3 -1517
24 Fertigung, 1B E 3.1 Konstruktion M 21041517:00  17.03.1511.00 -35.25 -3525 -35.25
4.8 Schaltschrankbau 2.1.1 Konstruktion M 18.05.1517:00 04.03.1512:.00 -75.17 <7517 -75.17

5] [
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Verschieben Beim markierten Kontrollkéstchen wird die berechnete Verzogerung mit der freigege-
benen Verzogerung ausgeglichen.

Ausgehendes Pro- stellt ausgehende Projekte/Vorgiange dar.

jekt/Vorgang

Ankommendes  Pro- stellt ankommende Projekte/Vorginge dar.

jekt/Vorgang

Anfang zeigt, wann die Verkniipfung anfingt.

Ende zeigt, wann die Verkniipfung endet.

Reserve zeigt einen Zeitabstand in absoluter Zeit zwischen Ausgangsposition und Eingangspo-
sition.

Verzogerung, Freigabe  stellt den Wert des freigegebenen Zeitabstandes dar.
Verzogerung, Berech- stellt den Wert des berechneten Zeitabstandes dar.
nung

Rote Hintergrund-Farbe signalisiert, dass es einen Unterschied zwischen der freigegebenen und der berechneten Ver-
zOgerung gibt.

Automatisch setzen

Betitigen Sie diese Schaltfliche, wenn alle berechneten Verzdgerungen automatisch mit den freigegebenen Verzoge-
rungen ausgeglichen werden sollen.

Verkniipfungsarten

Folgende Verkniipfungsarten stehen Thnen zur Verfiigung:

Ende-Anfang der Nachfolger-Vorgang kann nur nach Vollendung des Vorgéngers beginnen

Anfang- der Nachfolger-Vorgang kann nicht friiher als der Anfangstermin des Vorgiingers beginnen

Anfang

Ende-Ende der Nachfolger-Vorgang kann nur nach der Vollendung des Vorgingers beendet werden

Anfang-Ende der Nachfolger-Vorgang kann nicht friiher als der Anfangstermin des Vorgingers beendet werden
Zeitabstinde

Zeitabstande konnen abhingig von der Zeiteinheit der Dauer in Projekteigenschaften (z.B. in Stunden oder Tagen)
definiert werden.

Zeitabstinde fiir Projektiibergreifende Verkniipfungen konnen nur in absoluter Zeit (gewohnliche Dauer inklusive Ar-
beitsfreizeit, z.B.: 10 Std. oder 2Tg.) definiert werden.

Zeitabstiinde konnen positive (z.B.: +2 Std.) oder negative (z.B: -5 Tage = Uberlappung) Vorzeichen haben.
Verkniipfung hervorheben

Eine Verkniipfung kann mit Farbe und Fettschrift hervorgehoben werden.

Projektiibergreifende Verkniipfung erstellen

Eine neue projektiibergreifende Anordnungsbeziehung kann nur bei Rillsoft Project mit Rillsoft Integration Server im
Sammelprojekt oder Portfolio erstellt werden. Um eine neue Projektiibergreifende Verkniipfung zu erstellen, gehen Sie
bitte folgendermal3en vor:

1. Wihlen Sie eine Verkniipfungsart Start > Einfiigen > Verkniipung aus.
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58 Vorgang T
1 Teilprojekt =
tmverknﬂpfung i
v Ende-Anfang
Anfang-Anfang
Ende-Ende
Anfang-Ende

2. Ziehen Sie mit der Maus eine Verbindung zwischen den beiden Vorgéingen aus den verschiedenen Projekten.

3. Geben Sie ggf. eine Verzogerung (positive oder negative) ein, um die der Nachfolger-Vorgang verschoben werden
soll.

Hinweis: Falls Sie keine Verzdgerung eintragen, wird die Verzogerung bezogen auf Positionen der ausgehenden und
ankommenden Vorgédnge automatisch berechnet.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Hinweis: Eine erstellte Projektiibergreifende Verkniipfung kdnnen Sie nicht riickgéngig machen, aber Sie konnen diese
Verkniipfung einfach mit der gedruckten linken Maustaste durch Durchstreichen 16schen.

4.14 Anfangs-und Ende- Termine eines Projekts von Vorgangen liber-
nehmen

In Rillsoft Project konnen Sie Anfangs- und Ende- Termine eines Projekts beim Projekt-Erstellen festlegen.

Eigenschaften

1 WName: Maschine ASE

ALLGEMEIN BEVORZUGTE TEA

Temin
Diatum Feit

Arfang: 130415 -~ 03:00

Ende: 220615 ~ 17.00

Stichtag:  13.04.15 -~ 02:00

Eine Projektdauer wird per Default auf zwei Wochen gesetzt.
Sie konnen durch Projekt > Zeitplan > Ubernehmen Projekttermine bezogen auf einen Anfangstermin des
ersten Vorgangs und einen Endtermin des letzten Vorgangs neu berechnen lassen.
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FEE =R
START | PROJEKT

|4 Frihestmdgliche

4l

Pl Spitestmdgliche

Ubernehmen
Andere Funktionen -

Zeitplan

4.15 Projektdarstellung verbessern

Damit ein Projekt einfacher zu lesen ist, konnen Sie Folgendes tun:
1. Detail einblenden / ausblenden
2. Vorginge und Teilprojekte durchnummerieren
3. Reihenfolge im Balkendiagramm &ndern
4. Zeitskala bzw. Kalenderleiste anpassen
5. Teilprojekte erstellen
6. Benutzerdefinierte Ansichten erstellen
Detail einblenden / ausblenden
Sie konnen alle Projektebenen ein- und aus-blenden.

Klicken Sie Start > Gliederung > Detail ein-/ausblenden an.

'E Detail ausblenden ~

—= Detail ausblenden

TE Alle ausblenden

Vorginge und Teilprojekte durchnummerieren

Bei der Erstellung von Vorgédngen wird jedem Vorgang automatisch eine Nummer zugeordnet. Nach dem Verbinden
oder Plankorrigieren konnen die Nummern evtl. nicht mehr der richtigen Zeitreihe entsprechen.

Um die Nummern von Vorgingen wieder sinnvoll anzuordnen, klicken Sie Balkendiagramm Format > Data > Durch-
nummerieren an. Die Vorginge werden dabei automatisch liickenlos durchnummeriert.

RE H® - BALKENDIAGRAMM
START PROJEKT FORMAT
lj‘ ﬁ\l L— r' I:I‘u‘ergrijﬁ.ern
Z ;_ *j‘uferkleinern
Spalten Sortieren Mummerieren Excel

-

Data Balkenhdhe

Reihenfolge im Balkendiagramm andern

Sortieren
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Um die Reihenfolge von allen Vorgingen und Teilprojekten automatisch zu sortieren,

1. Klicken Sie Balkendiagramm Format > Data > Sortieren an
RE H® - BALKENDIAGRAMM

DATET START PROJEKT FORMAT

l— 1™ vergragern

A ;
lj‘ Zl 1 "')- 4T Verkleinern

Spalten Sortieren Mummerieren Excel

-

Data Balkenhohe

2. Wihlen Sie einen der folgenden Meniipunkte aus:
* nach Verkniipfungen
* nach Anfangszeit
* nach Code
* nach Name
Hinweis: Fiir verschiedene Ansichten kdnnen o.g. Meniipunkte sich unterscheiden.
Manuell éindern
Um die Reihenfolge eines einzelnen markierten Vorgangs oder Teilprojekts manuell zu dndern,

1. Klicken Sie Start > Bearbeiten >... an

W Filtern 4 nach oben
1 W ¥ nach unten
ﬂ Suchen / Loschen
Bearbeiten

2. Wihlen Sie einen der folgenden Meniipunkte aus:
* nach oben
* nach unten
Zeitskala bzw. Kalenderleiste anpassen
Bei der zeitlichen Darstellung des Projekts konnen Sie zwischen Minuten und Quartalen wihlen.
Um die Zeitskala anzupassen, konnen Sie eine der zwei Moglichkeiten auswihlen:

1. Klicken Sie bitte mit der linken Maustaste im rechten Bereich der Statusleiste auf den Schieberegler und verschieben
Sie den Regler zur gewiinschten Zeit-Zoom-Einstellung.

is WocHEl:3 - —F—— +

2. Klicken Sie bitte mit der linken Maustaste im rechten Bereich der Statusleiste auf die aktuelle Zeit-Darstellung bspw.
Tag 1:1. Dann wihlen Sie aus der Liste andere gewiinschte Darstellung.
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MIMUTED :
MINUTED :
MINUTED :
STUNDE :
STUNDEL :
STUNMDED :

W H R W

SCHICHT 1 :
SCHICHT1:2
SCHICHT1:1
TAG1:3
TAG1:2

w TAG1l:1
WOCHE 1
WOCHE 1
WOCHE 1

MOMNAT 1

i3
P2
11
MOMNATL: 3
12
MOMNAT1: 1

QUARTAL1: 3
QUARTAL1 : 2 4
QUARTAL1:1

Darstellung vergrossern/verkleinern
Bei der Darstellung des Projekts konnen Sie die Projekt-Ansichten vergrossern oder verkleinern lassen.

Klicken Sie bitte mit der linken Maustaste im rechten Bereich der Statusleiste auf die aktuelle Scala-Darstellung bspw.
120%. Dann wihlen Sie aus der Liste andere gewiinschte Darstellung.

Zoom +200:
Pl 4
Zoom +10%:

- -
|: Zoom +5%

\ Zoom 1008
“~ Zoom -5%

7N

- Zoom -10%
~ Zoom -20%
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4.16 Projekt optimieren

Ziel einer Projektoptimierung ist ein Projektplan, der einen vorgegebenen Endtermin erreicht und bei dem die Ressour-

cenauslastung

moglichst gleichmaBig ist.

Um ein Projekt zu optimieren, klicken Sie Projekt > Zeitplan > Andere Funktionen > Ressourcenauslastung opti-

mieren an.

E =~H%

L1

BALKEMDIAGRAMM

DATED START PROJEKT FORMAT

Ubernehmen

Hinweise:

|4 Frahestmagliche Personal - *
Pl Spatestmégliche Maschinen -

Andere Funktionen - '.l_-_'ll‘-fnrgéinge aufteilen

--)| Verzogerte Vorgange auf Stichtag verschieben

=3 Ressourcenauslastung optimieren

« Uber das Kontrollkiistchen Fixieren im Vorgangeigenschafts-Fenster (Registerkarte Allgemein, Bereich Ter-
min) konnen Sie einstellen, dass der Vorgangstermin bei der Optimierung nicht geéndert wird.

Eigenschaften

12 Mame: Ko Code:

ALLGEMEIN | « ROLLEN FER

Temin

Diatum Zeit
Anfang: 270415 - 08:00

Ende: (040515 ~ 1700
Fidersn

Als Meilenstein markieren

¢ Festgelegte Termine der Teilprojekte werden beim Optimierungslauf beriicksichtigt.

+ Uber den Befehl Ressourcenauslastung optimieren aus dem Kontextmenii des Teilprojekts konnen Sie auch
nur einzelne Teilprojekte optimieren.
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,}E:_\ Ausschneiden Umschalt+Entf
E@ Kopieren Strg+C
== Ausblenden

1= Alle ausblenden

<

Anfangs- und End-Termine von Yorgangen ubernehmen
|4 Frihestmégliche Anfangstermine setzen

Bl sSpitestmagliche Anfangstermine setzen

--)| Verzogerte Vorgange auf Stichtag verschieben

"ms PRessourcenauslastung optimieren

* Bei der Optimierung der Personalressourcen wird nach folgender Hierarchie optimiert: Mitarbeiter -> Teams ->
Rollen (Erkldrung: Sind Mitarbeiter den Vorgidngen zugeordnet, werden bei der Optimierung enthaltene Teams
oder Rollen ignoriert.)

Reservezeit

Das Anzeigen der Reservezeit liefert einen Uberblick iiber frithestmdgliche Anfangstermine und spitestmdgliche End-
termine der Vorgédnge und Teilprojekte auf dem Balkenplan bei eventuellen Verdnderungen im Projektplan.

Um die Darstellung der Reservezeit einzuschalten,

1. Markieren Sie das Kontrollkdstchen Berechnung der Reservezeit in Datei > Optionen > Allgemein > Erwei-
tert.

2. Bestitigen Sie bitte mit OK

Erweitert

Hilfe: einblenden

Stichtag auf aktuelles Datum verschieben
| Ressourcendiagramm beschriften
w| Wochenende darstellen
|+| Arbeitsfreie Tage darstellen

+| Berechnung der Reservezeit

3. Klicken Sie Balkendiagramm Format > Anzeigen > Reservezeit an.
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BALKEMDIAGRAMM Maschine ASE
FORMAT
jmm] I:l\fergrijl‘:em Rollen Benutzerdefinierte Felder Projektstart |v| aktuelles Datum Kritischen Weg v| Verknidpfungen
*jvﬂminem Teams | Motizen & Links | Projektende Meilenstein in Kalender |+ Bezeichnungen
xeel Personal | Stichtag Reservezeit
Balkenhdhe Toaltips Anzeigen

4.17 Projekt speichern

Um ein Projekt zu speichern, klicken Sie Datei > Speichern oder Datei > Speichern unter ... an.

Optionen b4
Allgemein Allgemein
Anzeige
Rilsoft-Design: | Weilt M
Erweitert
Menuband anpassen Standard-Speicherort

Schnellzugriff hinzufdgen
g g Projekte:  C:\ProgramData“Rillsoft Project 6.0%Projects

Portfolios: | C:“ProgramData"Rillsoft Project 6.0%Portfolios
Voragen: |C:\ProgramData"Rillsoft Project 6.0\Templates

Reports: C:\ProgramData“Rillsoft Project 6.0%Reports

¢ Ein Verzeichnis fiir Thre Projekte konnen Sie durch Datei > Optionen > Allgemein > Standard-Speicherort
im Feld Projekte anlegen.

Rillsoft mit Schnittstelle zum Rillsoft Integration Server
Um ein Projekt zu speichern, gehen Sie bitte folgendermassen vor:

1. Klicken Sie Datei > Speichern oder Datei > Speichern unter > Rillsoft Integration Server > Projekt an. Der
Dialog Projekt speichern erscheint.

Rillsoft Integration Server Projekt speichern X

- Spemen
Meues Verzeichnis Verzeichnis ldschen
#) Pessimistisch

Root Folder Optimistisch
Sammel_Projekt A
Sammel_Projekt B
Sammel_Projekt C
;:;“5 Name w Schr.. Gespent Letrle Anderung Autor Code Projektk . Projektk . Prioitat  Projekst Arfang Ende
Maschine AAA O 19.04.22 09:04  Admin A 100 0209.1908:00 11.11.190|
2018 Maschine BAA O 19.04.22 09:03  Admin A... 100 09.09.1908:00 08.12.190|
2017 Projekt_test1 O 19.04.22 09:02 Admin A... 100 16.09.1908:00 24.10.191
2018 Projekt_test1_mit [ 19.04.22 03:02 Admin A... 100 16.09.1908:00 24.10.191
215
test_AZ0MS
Vorlagen
2013
2014
test
Urlaub
perfomance
video
Fortfolio A
2020
2022

Abbrechen Hitfe
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2. Im linken Bereich ist eine Verzeichnis-Struktur vom Rillsoft Integration Server dargestellt, die angezeigten Ver-
zeichnisse den angemeldeten Zugriffrechten entsprechen. Markieren Sie das gewiinschte Verzeichnis.

3. Rechts erscheint ggfls. eine Projektliste aus dem Verzeichnis.
4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
In anderen Formaten speichern
Alternativ konnen Sie Projekte in anderen Formaten speichern:
1. ¢ in MS Project via XML
¢ im XML-Format fiir Web
Klicken Sie dazu Datei / Export /... an und markieren Sie als Dateityp das entsprechende Format.
2. * MS Excel

Klicken Sie Ansicht Format > Data > Excel an, bspw. Balkendiagramm Format > Data > Excel

4.18 Projekt als Vorlage speichern

Um ein Projekt als Vorlage zu speichern, klicken Sie Datei > Speichern als Vorlage an.
Hinweise:

* Es ist zu empfehlen, alle Mitarbeiter aus dem Projekt durch Projekt > Assistent > Personal > Personal aus
Vorgingen herausnehmen herauszunehmen.

Optionen X
Allgemein Allgemein
Anzeige
Rillscft-Design: | Weilk -
Erweitert
Meniband anpassen Standard-Speicherort

Schnellzugriff hinzufligen . \ .
g g Projekte:  C:\ProgramData“Rillsoft Project 6.0Projects

Portfolios: | C:\ProgramData“Rillsoft Project 6.0%Portfolios

Voragen: |C:\ProgramData“Rillsoft Project 6.0\ Templates

/F!eports: C:ProgramData“\Fillsoft Project 6.0\Reports

* Ein Verzeichnis fiir Thre Vorlagen konnen Sie durch Datei > Optionen > Allgemein > Standard-Speicherort
im Feld Vorlagen anlegen.

4.19 Import von Projekten

4.19.1 Import

Um ein Projekt zu importieren, klicken Sie Datei > Import an.
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@ torpj - [Projekil]

Meu

Import
Offnen r—1 MS Project XML

ﬁ Ein Projekt aus M5 Project in Rillsoft Project via XML-Format importieren.

Tl e Das importierte Projekt soll vorher in MS Project als xml-Datei gespeichert werden.

r—=—1 Textdatei in C5V-Format
m Ein Projekt aus Textdatei in C5V-Format in Rillsoft Project importieren.

SEEEIES Auf diese Weise konnen 5ie Ihre Excelunterlagen als Rillsoft Projekte speichern.

r=—1 XML fur Web
_ Ein Projekt aus XML-Datei in Rillsoft Project importieren,
9 Es ist nur fur Dateien moglich, die aus Rillsoft Project als XML far Web exportiert wurden,

Speichern unter

Ressourcenpool r=—1 Ausschreibung im GAEE Format

m Ein Projekt aus Ausschreibung im GAEE Format 90, GAEE 2000 und GAEE DA XML in Rillsoft Projec
Drucken

Import

Export

Info

Optionen

Folgende Formate stehen Ihnen zur Verfiigung:
¢ MS Project XML ermoglicht den Import von MS Projekten, die frither im XML Format gespeichert wurden.

* Textdatei in CSV-Format ermdglicht den Import von einfachen Planungsdaten wie Projekt-Struktur, Namen,
Anfang- und Endetermine mittels CSV-Standard.

e XML fiir Web erméglicht den Import von XML-Dateien, die friiher mit Hilfe des Meniipunkts Datei > Export
gespeichert wurden.

¢ GAEB ermoglicht den Import von Ausschreibungen im GAEB-Format 90, GAEB 2000 und GAEB DA XML.

4.19.2 Import aus MS Project XML

Um ein MS Project XML zu importieren, gehen Sie bitte folgendermalien vor:

1. Speichern Sie ein Projekt mit Hilfe von MS Project im XML Format, indem Sie in der MS Project Software
den Meniipunkt Datei > Speichern unter betitigen und im erscheinenden Dialog Dateityp als XML-Format
(*.xml) festlegen.

2. In Rillsoft Project klicken Sie Datei > Import/MS Project XML an und wihlen Sie die erforderliche Datei aus.
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i h'
Offnen 5
@Qv| . % Samples » n_projekte » Gebdudeplanung » - |$f|| Gebdudeplanung durchsuchen P'

Organisieren = Meuer Ordner = = [ @
. Einfamilienhaus it Mame Anderungsdatum
| error i
L img 30.08.2013 09:09
o excel
. 2 Gebdudeplanung.xml 01.08.2007 10:18
. Fragen
H Ig =] RillPrjxrnl 06.08.2007 09:52
. Help
. Intel
. Kalender BL
. Medien Al
| n_projekte I
L 2014
L 2015
. Gebdudeplanung
J import_test - 4| m | b
Dateiname: Gebiudeplanung.xml - [MS Project XML (*.xml] V]
[ Offnen J [ Abbrechen ]
L

A

3. Dann werden Ressourcen aus dem importierten MS Projekt angezeigt und Sie sollen diese verschiedenen
Ressourcen-Arten in Rillsoft Project zuordnen.
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i ™
Manuelle Ressourcen-Zuordnung Iﬁ
Mr. Mame Code Kosten Rolle Team Personal Maschine... Maschine... Alle marideren als:

1 Entwickler .00 Follen

2 Projektingenieur 0.00

3 Fachingenieur 0.00 Teams

4 Kostenrechner 0.00

B Technizcher Zeichner 0.00 Personal

& Projektplaner 0.00 -

7 Projektgeldgeber 0.00 Maschinenarten
Maschinenpark

Abbrechen

-

4. Definieren Sie jede Ressource nach beliebiger Art als Rolle, Team, Person, Maschinenart oder Maschinenpark,
indem Sie ein Kontrollkéstchen in der entsprechenden Spalte der Tabelle markieren.

Alle markieren als:

Wenn Sie alle betreffende Ressourcen auf einmal markieren wollen, klicken Sie auf die entsprechende Schaltflé-
che.

Rollen - alle Ressourcen werden als Rollen zugeordnet.

Teams - alle Ressourcen werden als Teams zugeordnet.

Mitarbeiter - alle Ressourcen werden als Mitarbeiter zugeordnet.

Maschinenarten - alle Ressourcen werden als Maschinenarten zugeordnet.
* Maschinenpark - alle Ressourcen werden als Maschinenpark zugeordnet.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
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4.19.3 Import Textdatei in CSV-Format

Bei dem Import aus der Textdatei bietet Rillsoft Project Ihnen zwei Varianten:

1. Sie konnen einen Strukturplan iiber WBS-Code ermitteln, indem Sie in Text-Datei eine Spalte fiir WBS-Code
definieren. Dabei gilt es, dass je Zeile einen Vorgangsname enthaltet.

2. Strukturplan soll iiber Gruppierung der mehreren Text-Spalten ermittelt werden. Dabei konnen Sie mehrere Vor-
géinge pro eine Zeile erfassen.

Aus der Textdatei konnen Sie folgende Info in Rillsoft Project importieren:
* Projektstruktur
* Namen der Teilprojekte
e Namen der Aufgaben
* deren Anfangs- und Ende-Datum
¢ Benutzerdefinierte Felder (bis zu 20)
Zwei Beispiele einer Text-Datei:

Variante 1 (Strukturplan wird iiber WBS-Code ermittelt):

WBS ; Name ; Anfang; Ende

1;Subproject1;25.08.2008 08:00;05.09.2008 17:00
1.1;Taskl;25.08.2008 08:00;29.08.2008 17:00
1.2;Task2;28.08.2008 08:00;03.09.2008 17:00

Variante 2 (Strukturplan wird iiber Gruppierung der mehreren Text-Spalten ermittelt):

Filiale;Leistungen und Sonstiges;Entgeltersatzleistungen;24.01.2011 08:00;28.01.2011.
—16:00;Task 1

Filiale;Leistungen und Sonstiges;Entgeltersatzleistungen;24.01.2011 16:00;01.02.2011.,
—15:00;Task 2

Filiale;Leistungen und Sonstiges;Entgeltersatzleistungen;28.01.2011 08:00;04.02.2011.
—17:00;Task 3

Filiale;Leistungen und Sonstiges;Erstattungsanspruch;24.01.2011 16:00;01.02.2011 15:00;
—Task 7

Filiale;Leistungen und Sonstiges;Pflegeversicherung;31.01.2011 08:00;04.02.2011 17:00;
—Task 9

Filiale;Leistungen und Sonstiges;Vorsorge;31.01.2011 08:00;04.02.2011 17:00;Task 10
Filiale;Vertrieb;Beitrittserkldrungen;28.01.2011 08:00;04.02.2011 17:00;Task 13
Servicestelle-Arbeitgeber;Arbeitgeberservice;;31.01.2011 08:00;04.02.2011 17:00;Task 16
;5:24.01.2011 16:00;01.02.2011 15:00;Task 18

Um eine Textdatei in CSV-Format zu importieren, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:
Schritt 1:
1. Wihlen Sie den Meniipunkt Datei > Import > Textdatei in CSV-Format aus.

2. Aktivieren Sie das Kontrollkistchen Erste Zeile erhilt lediglich Uberschriften, nicht importieren, wenn die
erste Zeile nicht importiert werden soll.

3. Wibhlen Sie in der Auswabhlliste Trennzeichen fiir Spalten das zu verwendende Trennzeichen aus, damit einzelne
Elemente voneinander getrennt sind.
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Import aus Textdatei - Schritt 1 von 2: Auswahl des Trennzeichens &=
Erste Zeile enthalt lediglich Uberschriften, nicht importieren
Trennzeichen fir Spatten: -
Datum und Zeitformat: DD .MM XYY hh:mm -

Strukturplan soll dber WEBS-Code emittelt werden (gin Vorgang./ Teilprojekt pro Zeile)
Strukturplan soll uber Gruppienung von mehreren Text-Spalten emmittelt werden (es konnen mehrere Vorgange pro Zeile sein)

Spalte 1 Spalte 2 Spalte 3 Spalte 4 Spalte 5 Spalte & Spalte 7 -~

WES Mame Arfang Ende Dauer, AT Aufwand, FT Kosten, £

1 Vorbersitung 02.07201208:00 04.07201217:00 3,00 5.00 4000,00

11 Projeltumfang Ermitteln 020720120800 030720121700 100 1.00 230,00

12 Datenmodell erstellen 03.07.201208:00 04.07.201217:00 1,00 2,00 1560,00

13 Spezffikation erstellen 04.07.201208:00 050720121700 1,00 2,00 1560,00

2 "Entwicklung der XML-Schnittstelle” 05.07.201208:00 10.07.201217:00 3,00 3,00 2040,00

3 #ML-Schemas erstellen 100720120800 11.07.201217:00 100 2,00 1120,00

4 "Entwickeln des Dokumentation”  10.07.201208:00 120720121700 200 2,00 720,00

5 Testen 11.07.201208:00 19.07.201217:00 7.00 7.00 2600,00

51 Testen durch den Entwickler 11.07.201208:00 120720121700 1.00 1,00 630,00

52 Regressionstest 120720120800 140720121700 200 2,00 640,00

53 Testdatengenenenng 16.07.201208:00 180720121700 200 2,00 640,00

54 Testdurchfuhrung 18.07.201208:00 19.07.201217:00 1,00 1,00 320,00

55 Testauswertung 15.07.201208:00 200720121700 1.00 1.00 320,00 hd

Weiter = Abbrechen

4. Wihlen Sie in der Auswahlliste Datum und Zeitformat das zu verwendende Format aus, in welchem Datum
und Zeit in der Text-Datei dargestellt sind.

5. Wihlen Sie aus, wie soll ein Strukturplan ermittelt werden, d.h. Variante 1 oder Variante 2.

6. In der Tabelle sind Informationen aufgelistet, die im Projekt tibernommen werden kdnnen.

7. Klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter.

Schritt 2:

1. Wihlen Sie in der Spalte Zuordnung aus der Auswahlliste einen passenden Namen fiir die bestimmte Projek-
teigenschaft aus. Die Namen sind normalerweise mit den Werten in Spalte Spalten verbunden.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertig stellen.

4.19. Import von Projekten

117



Rillsoft Project, Release 9

-
Import aus Textdatei - Schnitt 2 von 2: Spaltenanordnung

Spalten
Spalte 1
Spalte 2
Spalte 2
Spalte 4
Spalte 5
Spalte &
Spalte 7

Erste Zeile
WES

MName
Anfang

Ende

Dauer, AT
Aufwand, PT
Kosten, £

Zweite Zeile

1

Vorbereitung
02.07.2012 08:00
04.07.201217:00
3,00

5.00

4000,00

Zuordnung

WES

Name

Start

Finish

Benutzerdefiniertes Feld 1

Benutzerdefiniertes Feld 2
- nicht zugeordnet -

Finish

Benutzerdefiniertes Feld 1
Benutzerdefiniertes Feld 2
Benutzerdefiniertes Feld 3
Benutzerdefiniertes Feld 4

= Zunick || Fertig stellen | | Abbrechen

4.20 Export von Projekten

4.20.1 Export

Export durch Datei > Export > ... nach:
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©

Mewu
Export
< HEr = MS Project XML

-'u Ein Prajekt in M5 Project via XML-Format exportieren.
b 4

Zuletzt verwendet

=1 M5 Excel

Speichern ")E Ein Projekt in M5 Excel exportieren,

=1 XML

Speichern unter —— ) ) )
L Ein Projekt in XML-Format.,
Oiel

Ressourcenpool
Drucken

Import

Export

Info

Optionen

* MS Project XML ermoglicht den Export in MS Project per XML Format.
* XML ermdoglicht den Export in XML-Dateien.

Export durch Ansicht > Ansicht Format > Data > Excel nach:
* MS Excel ermoglicht den Export in Excel-Dateien.

In Rillsoft Project mit Schnittstelle zum Rillsoft Integration Server konnen Sie durch Add-Ons > iCalendar >...
verschiedene Kalender erstellen:

* MS Outlook ermoglicht den Export in MS Outlook per iCalendar-Format.

4.20.2 Export nach MS Project via XML

Um ein Projekt zu exportieren,
1. Im Rillsoft Project
* Klicken Sie Datei > Export > MS Project XML an
* Geben Sie einen Namen ein
» Klicken Sie die Schaltfliche Speichern
2. In MS Project
 Wihlen Sie Offnen aus und im Dialog-Fenster wihlen Sie Datei-Typ als XML-Format (*.xml) aus
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rm Offnen MW

e
\_JU | . ¢ Computer » VYolume (D) » 01RP5.0 » Samples » n_projekte » 2015 v|¥f|| 2015 durchsuchen ol
Organisieren = Meuer Ordner == ~ [ @

.. _test_ressourcenpool * Name : Anderungsdatum Typ
. _xml
; o =] _06_15_Kalenderl_2_resxml 07.06.2015 14:07 AML-Dokument
= :p':eu a [ 06_2015_Kalenderl_1.xml 07.06.2015 14:04 XML-Dokument
s drucken
X S = _test_neuxml 07.06.2015 16:06 XML-Dokument
.. Einfamilienhaus ) .
= 1_keine_verkn_res.xml 15.01.201511:33 AML-Dokument
L error )
| = ABC_msxml 07.06.2015 16:04 AML-Dokument
| exce
. ||‘E°*, ABC_rp.xml 07.06.2015 16:03 XML-Dokurnent
. Fragen =
X " Ig = akt_datum.xml 15.01.201511:41 XML-Dokument
e )
I T 2| dauer-geschaetztxml 15.01.201511:44 XML-Dekument
| Inte .
R =] Kalenderl xml 15.01.2015 09:14 XML-Dokument
. Kalender_ .
ot =] Kalenderl_1.xml 11.05.201511:27 XML-Dokument
 Medien
X i | Kalenderl _2_res.xml 15.01.2015 10:33 XML-Dokument
. n_projekte . .
;mi | keine_verkn_resaml 15.01.2015 11:24 XML-Dokument
= 015 | keine_verkn_res_l.xml 11.05.2015 11:37 XML-Dokument
J Gebdudepl
) -e dudeplanung * e - | -
Dateiname:  ABC_rp.xml - ’XML-Format (*xml) v]
Tools = [ Offnen |v] [ Abbrechen ]
W y

+ Wibhlen Sie Thre Rillsoft-xml-Datei aus und klicken Sie Offnen an.

* Im Import-Assistent bleiben Sie bei der Option Als ein neues Projekt und klicken Sie Ende an.
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i '
Impaort-Assistent - Importmodus Iﬁ

\Vie machten Sie diese Datei importieren?

(@ Als ein neues Projekt
(") Daten an das aktive Projekt anfdgen

(") Daten mit dem aktiven Projekt zusammenfiihren

{ [ Abbrechen

4.20.3 Export nach MS Excel

Sie konnen folgende Ansichten ins Excel exportieren:
* Vorgangsansichten
— Balkendiagramm

¢ Ressourcenansichten

Personal

Rollen

Team

Maschinenarten

Maschinenpark

Materialbedarf

» Kapazititsansichten
— Personal
— Maschinen

Tipp Sie kdnnen mit einem Filter die exportierten Informationen wie zeitlich so auch ressourcenbezogen abgrenzen.
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H ©- s kapa_portfolioxds [Kompatibilitatsmodus] - Excel
START = EINFUGEN  SEITENLAYOUT ~ FORMELN ~ DATEN  UBERPRUFEN  ANSICHT
X Ausschneiden o= = = o Bx
7 Arial -0 - A A T == #- E¢Zelenumbruch Standard | L_'J D Frm B
ER Kopieren - =4 2 =2] == @
Einfagen - LAY === &5 : . .. 8 00 Bedingte  AlsTabelle Zellenformatvorlagen Einfigen Léschen Format
o9 ¥ Format abertragen T X U - EE DA~ === & 3= [ Verbinden und zentrieren % w0 b 8 meat‘e?mgv o Labele " 9 o9 “ "
Zwischenablage Fl Schriftart 1F) Ausrichtung Fl Zahl Fl Formatvorlagen Zellen
U4 fe
A B c D E F G H | J K L M N @] P Q R S T u v
Nr. Name Dauer  Aufwand Gesamtkosten wn wn o e} e} e} n wn wn wn wn ] ] w w ] o)
S S S S S S > S S S S S S S S S S
S ] ] L] L] L] S S S S B & & & & N N
o = = = = = - - - - w 0 0 0 © © ©
S S S S = ] < = S = = = = = = S S
o o = s = s P o s I - = = o = = I
a g 2 e & ] 38 2 & I 3 = e & S 8 Ed
= o = o~ © - © © ~ ™ = o = o © - n
2 e = o e 2 L e = e 2 8 & & & I <
B B = z z z 2 B B B B z z z z B B
1 = = = = = = = = = = = = = = = = =
2 AT Ph €
3N Maschine A76-15A 33,50 457,00 15250,00 16 32 64 128 69 40 24 64 20
47 11001 M.Konstrukteur - Kon 6,00 48,00 1680,00 8 32 8
57 13.00 Software Entwickler 15,00 120,00 4200,00 8 32 28 12 20 20
6 7 14.00 E.Konstrukteur - Kon 17,50 140,00 4900,00 16 24 8 32 32 12 16
7 26.01  Zuverlaessig, David 17,50 140,00 4900,00 16 24 8 32 32 12 16
8 12 Konstruktion E 5,00 40,00 1400.00 16 24
9’ 1.8.2 Schaltschrankbau 4,00 32,00 1120,00 8 24
107 183 Fertigung, IBE 6,50 52,00 1820.00 8 32 12
1’ 119 Montage, B E 2,00 16,00 560,00 16
127 15001 Mechaniker 12,63 101,00 3030,00 8 32 21 12 28
13 25.01  Ordentlich, Thomas 12,63 101,00 3030,00 8 32 21 12 28
10 1.8.1 Fertigung, IB M 7,63 61,00 1830.00 8 32 21
157 118  Montage, IBE M 5.00 40,00 1200.00 12 28
167 17.001 Projektleitung 6,00 48,00 1440,00 8 32 8
172 Maschine C-1841-B 22,00 216,00 360,00 24 40 20 36 56 40
137 11.001 M.Konstrukteur - Kon 10,00 80,00 2800,00 2 40 16
197 13.001 Software Entwickler 5,00 40,00 1400,00 16 24
207 14.001 E.Konstrukteur - Kon 7,00 56,00 1960,00 4 36 8 8
217 15.001 Mechaniker 5,00 40,00 1200,00 32 8
20 Maschine M-215MA 20,50 353,00 11370,00 21 103 134 39 26 30
237 11001 M.Konstrukteur - Kon 6,00 48,00 1680,00 pal 27
247 13.001 Software Entwickler 5,00 40,00 1400,00 21 19
267 14001 E.Konstrukteur - Kon 8,50 68,00 2380,00 21 31 1 18
267 15.001 Mechaniker 12,63 149,00 4470,00 42 59 8 25 15
277 17.001 Projektleitung 6,00 48,00 1440,00 pal 27
283 Maschine A-T5SE 16,00 144,00 4600,00 24 24 32 24 40

Sie konnen Export nach Excel durch den Meniipunkt Datei > Export > MS Excel betitigen. Dann wird die zuletzt
geoffnete Ansicht exportiert.

Alternativ konnen Sie zuerst eine der Ansichten auswihlen, ihren Format-Register aussuchen und die Excel-
Schaltflache anklicken.

1. Klicken Sie eine der Ansichten an, die Sie nach Excel exportieren mochten. Bspw. Start > Ressourcenansichten

> Personal

=Y
e

1
-

EBalkendiagramm

4l

Yorgangsansichten

PROJEKT

(=] soll-Ist-Vergleich

Metzplan
E Balkennetzplan

PERSOMALALSLASTUMG

FORMAT
D [z Rollen
[3t Team
Personal
Andere -

Ressourcenansichten

2. Strukturieren Sie die Projektinformationen, indem Sie Start > Gliederung > Struktur >... festlegen. Bspw.
Projekt>Rolle>Personal
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*= Detail einblenden -
(=]
=

Struktur

Personal
Personal > Projekt
Team > Personal
Team > Projekt > Personal |
Team > Rolle = Personal
Rolle = Personal
Rolle = Projekt > Personal
Rolle = Team > Personal
Projekt = Personal

v Projekt > Rolle = Personal

Projekt = Team > Personal

Dann erscheint in der Statusleiste ein Hinweis tiber die Struktur-Auswahl.

STRUKTURIERUMG: Projekt = Rolle = Personal

3. Definieren Sie die Zeitskala. Bspw. Woche 1:2
El E kg wocHELr:2 - —F—— +

4. Ggf. konnen Sie mehr Details einblenden, indem Sie + anklicken

Stichtag: 20.06.15 00:00 £,

Nr/ Mame Aufwand Gesamtko...
=1 Maschine AAA 444 144000
[+ 11.001 M Konstrukteur - Konstrukteur Me. . 48 1680.00
13.001 Software-Entwickler - C++ 120 4 200.00
[+ 14.001 E Konstrukteur - Konstrukteur Ele. . 140 4 900.00
=1 15.001 Mechaniker 88 264000
B 2501 Ordentlich, Thomas 28 2 640.00

1. LIntersuchung 438 1 440.00

1.17 Montage, IB M 40 1200.00
17.001 Frojektleitung 48 1440.00
[+ 2 Maschine CCA 218 1200.00
3 Maschine MMA 353 1440.00
4 Maschine ASE 144 144000

5. Priifen Sie, welche Spalten exportiert werden sollen, indem Sie Ressourcenansicht Format > Data > Spalten
anklicken und erforderliche Spalten ein/aus-schalten.
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4l

& H® PERSOMALAUSLASTUNG

DATEL START PROJEKT FORMAT

Al r Rallen Bari
|j‘ Z Teams +| Moti
Spalten Sortieren Excel Personal

-

Data Too

6. Klicken Sie Ressourcenansicht Format > Data > Excel an und geben Sie einen Namen fiir Excel-Datei ein.

& H® &= PEF

START PROJEKT
a2l

spalten Sartieren fF_xcel
Data

4.20.4 Export nach MS Outlook

Sie konnen folgende Proektinformationen ins MS Outlook via iCalendar exportieren:

* Benutzer-Aufgaben
* Portfolio-Aufgaben
* Projekt-Aufgaben
Voraussetzungen:
* Schnitstelle zum Rillsoft Integration Server

* Sie sollen iiber entsprechende Zugriffsrechte verfiigen.
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23. Feb 24 25 26 27 28 1. Mrz
11:00 Konstruktion M; Maschine A4A
[ul
=
-
4
-
o
2 3 4 5 [ ! 8
Konstruktion M; Maschine AAA
sl
=
9 10 11 12 13 14 15
Konstruktion M; Maschine AAA 11:00 ] [DB:[JD Konstruktion E; Maschine AAA
sl
=
i
16 17 18 19 20 21 22
Konstruktion E; Maschine 444 17:00 ] [DB.D[} Konstruktion SW; Maschine Af4
sl
:
=
23 24 25 26 27 28 29
Konstruktion SW; Maschine AAA 17:00 | | [08:00 Fertigung, I6 M; Maschine AAA
E 17:00 Konstro [DB.DD Uilltuglchmg: Mascll'.ine Abh
x [DB:DD Schaltschrankbau; Maschine AdA
30 31 1. Apr 2 3 4 3
. | Fertigung, lil M; Maschine ml | | Biz 9. Apr &
E(L | . Untersuchung: Maschine AA4 i i i Biz 7. Apr m
".' Schaltschrankbau; Maschine AAR 17:00 08:00 Fertigung, IB E: Maschine AAA Bis 14. Apr ®
sl
=

1. Melden Sie sich in Integration-Server durch Web-Oberfléche.
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Anmeldung am Rillsoft Integration Server

Benutzername:
Kennwoart:

Angemeldet bleiben:

2. Klicken Sie ADD-ONS > iCalendar an.

‘/. ADD-ONS

EE icalendar @ Datenvernichtung -
‘& E-Mail Benachrichtigung ~  F, LDAP

&3 Urlaubsplanung + [ER Riickmeldung v

3. Wihlen Sie aus, welche Informationen wollen Sie in Outlook als Kalender anzeigen lassen. Bspw. Projekt-
Kalender

Benutzer-Kalender  Kalender untergeordneter Benutzer  Mandant-Kalender Portfolio-Kalender Projekt-Kalender

4. Wihlen Sie aus der Liste ein Projekt aus. Bspw. Maschine AAA und klicken Sie in der Spalte Aktion auf die
Kalender-Schaltfliche an.

Benutzer-Kalender  Kalender untergeordneter Benutzer  Mandant-Kalender Portfolio-Kalender Projekt-Kalender

Aktion Mandant Projekt URL

2 E Maschinenbau Maschine CDF http://localhost/ris2/apificalendar/getics7api_ke
G E Maschinenbau Maschine XXX http://localhost/ris2/apificalendar/getics?api_ke
2 E Maschinenbau Maschine ABC http://localhost/ris2/apificalendar/getics?api_ke
G E Maschinenbau Maschine CDF http:/flocalhost/ris2/apificalendar/getics?api_ke
ZE / Maschinenbau Urlaub_2014 http://localhost/ris2/apificalendar/getics7api_ke
G Maschinenbau Maschine AAA http://localhost/ris2/apificalendar/getics?api_ke
G E Maschinenbau kw9 2015 http://localhost/ris2/apificalendar/getics?api_ke

4.20.5 Export XML

Den XML-Export kdnnen Sie dazu verwenden, Ihre Projektdaten im XML-Format zu speichern.
Um das Projekt im XML-Format zu verdffentlichen, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:
 Klicken Sie Datei > Export > XML an
* Geben Sie einen Datei-Namen an

* Klicken Sie die Schaltflache Speichern
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KAPITEL D

Ressourcenverwaltung

5.1 Ressourcen erfassen

5.1.1 Ressourcenerfassung

Rillsoft Project stellt Thnen zwei Arten von Arbeit mit Ressourcen zur Verfiigung:

» Ressourcenpool - eine Gesamtliste von Unternehmensressourcen, die fiir ein oder mehrere Projekte verwendet
werden kann.

* Projektressourcen - lokale Ressourcen, die nur in einem Projekt verwendet werden konnen.

Unter Ressourcen versteht man: Rollen, Teams, Mitarbeiter, Sachmittel, Material und Maschinen, die in einem Projekt
verwendet werden, um die Vorgiinge zu erledigen.

Ressourcenpool oder Projektressourcen?

Grundsitzlich ist bei der Eroffnung des Rillsoft Projects der Ressourcenpool aktiv.

1 Name: Projekt1 Code:
AMligemein Bevorzugte Teams (Gemeinsame Machinenartien (Gemeinsamer Maschinenpark Kopf-/Fubzeile Format Farbe Benutzerelder Motizen
Temin Projektkalender: Projekteinstellungen Planung
Datum Zet 1 DE - Standard - Zetschritt: | 1 Stunde - Kapazititstreue Abbrechen
Anfang: 050517 - 00:00 Kategorie: Prortat o — Temitrese
- aht - - 100 In Abeitstagen{Projektkalender abh ~
Ende 260517 - 0000 . Nt ausgewaht
tatus Aufwand: || Abeitstagen{Projektialender abh ~ Farbe: | Automatische Fabe -
- Nicht ausgewahlt - -
Basisplan Arbeitsergebnis fir Vorgang eingeben (z.B. 150 M3 Fir untergeordnete Teilprojekte und
_ - ) A ) Vorgange verwenden
Stichtag:  05.05.17 - 00:00 | Aufwand fiir Vorgang erfassen (z.B. 5 Manntagen)

RESSOURCEMPOOL: D:\01 RPYSamples'_praesentation_2016\RillPrj.xml E ’:". E‘. TAG1:1 - 4'7 +

Den Namen und Pfad der aktuellen Ressourcenpool-Datei kann man dem linken Bereich der Statusleiste entnehmen.
Wenn beim Offnen eines Projektes sich die hierbei verwendeten Ressourcen vom Ressourcenpool unterscheiden

1. zuerst erscheint die Meldung
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( @ Rillsoft Project e |

Gespeicherte im Projekt Ressourcen weisen einige Unterschiede zum Ressourcenpool.
Projekt wird automatisch auf Projektressourcen umgestelt.

[(ber den Mendpunkt "Projekt\Wechseln zum Ressourcenpool kann es auf den Ressourcenpool umgeschaltet werden.
DK

|:| Meldung nicht mehr anzeigen.

2. dann steigt das Programm automatisch vom Ressourcenpool auf die Projektressourcen um.

In der Statusleiste steht, wenn Projektressourcen im gedffneten Projekt verwendet werden.

RESSOURCENPOOL: C:\ProgramData\Rillsoft Project 6.0\RillPrj_neu.xml PROJEKTRESSOURCEN <y El Eg g w11 - —F— + &

Umschaltung zwischen dem Ressourcenpool und den Projektressourcen

Nach dem Sie Projekt-Er6ffnung stehen Thnen zwei Moglichkeiten zur Verfiigung:

RE s BALKENDIAGRAMM Structur33.rpj - [Strt
DATEL START PRCUEKT FORMAT
|4 Friahestmagliche Personal = +‘ Hinzufagen . @zum Ressourcenpool

. . -

) Pl spitestmdgliche Maschinen -

Ubernehmen — Ressourcen
Andere Funktionen = r= Yorgdnge aufteilen

Zeitplan Assistent Basisplan Projektressourcen

Wenn dabei z.B. die Projektressourcen aktiv sind, ist die Option zu Projektressourcen nicht zuginglich.
Projektressourcen zum Ressourcenpool wechseln

Wenn die Projektressourcen mit dem Ressourcenpool iibereinstimmen, ist der Umstieg von einer Art der Ressourcen
auf die andere fiir den Anwender nicht zu erkennen. Das Wechseln zu Projektressourcen verlangt vom Anwender auch
keine zusitzlichen Aktivititen.

‘Wenn bei einem Wechsel zum Ressourcenpool jedoch Abweichungen zwischen diesem und den momentan verwendeten
Projekt-Ressourcen vorhanden sind, gibt das Programm eine Abweichungsliste aus. Dabei wird angeboten, zwischen
den Projektressourcen und dem Ressourcenpool auszuwihlen.

Ressourcen anlegen und anpassen
Um die Ressourcen im Ressourcenpool anzulegen, klicken Sie Datei > Ressourcenpool > Erstellen an.
Rillsoft mit Schnittstelle zum Rillsoft Integration Server

Hier sollen Sie zuerst einen Mandanten in Integration-Server-Umgebung durch Internet Browser anlegen und dann
Datei > Ressourcenpool > Rillsoft Integration Server > Auswihlen

Hier konnen Sie:
* Vorhandene Ressourcen anpassen und dndern
* Neue Ressourcen manuell erstellen

* Ressourcen aus einer Text-Datei importieren
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5.1.2 Neue Ressourcenpool-Datei erstellen
Den Ressourcenpool finden Sie in einer xml-Datei im Rillsoft Project-Daten-Verzeichnis. Sie konnen einen neuen
Ressourcenpool erstellen.
Vor dem Erstellen des neuen Ressourcenpools sollten alle Projekte geschlossen sein.
» Klicken Sie Datei > Ressourcenpool > Datei > Erstellen an.

* Geben Sie im erscheinenden Dialogfenster den Namen einer neuen Ressourcenpool-Datei *.xml ein.

@ Structur33.rpj - [Structur30]

Mewu

Datei

Offnen

Auswahlen
b Einen Ressourcenpool aus einer Datei auswahlen.

Zuletzt verwendet - ‘/.

Erstellen
Einen neuen Ressourcenpool als Datei erstellen.

Speichern Test Case

Integration Server

Speichern unter Auswahlen
b Einen Ressourcenpool aus dem Integration Server auswahlen,
bt
Ressourcenpool
Importieren

Hinweis: Den Namen der aktuellen Ressourcenpool-Datei kdnnen Sie sich in der linken Ecke der Statusleiste ansehen.
Ein Projekt sollte dabei gedffnet sein.

1 Name: Projektl Code
HMigemein Bevorzugte Teams Gemeingame Machinenarten Gemeinzamer Maschinenpark Kopf-/Fubzeile Format Farbe Benutzedelder Notizen
Temin Projektkalender: Projekteinstellungen Planung
Datum  Zet 1 DE - Standard | ] | zetsohit: |1 e B & Kepazitatsireus
Arfang: 05.05.17 - 00:00 Kategorie: Prioritat Dauer: . Frojeiakalender abh (_ Temintreue
- Ni ahtt - = 100 : In ArbeitstageniProjektkalender abh ~
e 517 - 00D L Nicht ausgewahit
etus Aufwand: In Arbeitstagen|Projektkalender abh ~ Farbe: | Automatische Farbe -
- Nicht ausgewahit - -
Basisplan [7] Arbeitsergebnis fur Vorgang eingsben (z.B. 150 M3 [7] Fur untergeordnete Teilprojekte und
y organge verwenden
Stichtag: 050517 - 0000 [¥] Aufwand fiir Viorgang erfassen (z.B. 5 Manntagen)

RESSOURCENPOOL: D:\01 RP\Samples\_praesentation_2016\RillPrj.xml

5.1.3 Neu Ressourcenpool erstellen in Rillsoft mit Schnittstelle zum Rillsoft Inte-
gration Server

In Datenbankbasierter Losung befindet der Ressourcenpool in Threr Datenbank. Sie konnen einen neuen Ressourcen-
pool erstellen,

1. indem Sie in Rillsoft-Integration-Server-Web-Oberfliche einen neuen Mandanten anlegen.
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Rillsoft Integration Server

ADMINISTRATION
® kg Mandanten b= Mandanten-Freigabe

Organigramm > Benutzer-Rollen
Benutzer B OT92ng s Spe

Verzeichnisse - Verzeichnis-Rollen

Mandantenliste

&= Heuer Mandant  Fjlter

Aktion Name des Mandanten
[ @ ></a Maschinenbau
(¢ @ < a Beispiel 2014
(& @ ><'a Mein Mandant

2. Namen des Mandanten eintragen.

euer Mandant

. Allgemein iCalendar  Aufbewahrungsfristen Projekt Import  Timeline  Urlaubsplanung

Mame: ‘ Mandant AA| ‘

Maotizen:

3. In Rillsoft Project klicken Sie Datei > Ressourcenpool > Rillsoft Integration Server > Auswéhlen an.

4. Wihlen Sie einen Mandanten aus.
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Rillsoft Integration Server Mandant >

Name Jg-

dame

~ Beschreibung
(% Maschinenbau_ ~ ~

() Test_Maschinen ~

) Udaubsmanagament -

) Produktion S

i) Beispiel_Mitarbeiteriste “

8] Abbrechen Hiffe:

Hinweis: Den Namen der aktuellen Ressourcenpool-Datei konnen Sie sich in der linken Ecke der Statusleiste ansehen.
Ein Projekt sollte dabei gedffnet sein.

1 Name: Projekil

Code:
Aligemein Bevorzugte Teams Gemeinsame Machinenarien Gemeinsamer Maschinenpark Kopf-/Fubzeile Format Farbe Benutzerfelder Motizen
Temin Frojektkalender: Projekteinstellungen Planung
Dtum et 1DE - Standard - I:l Zeitschritt: |1 Stunde - ® Kapazitatstreue
Arfang: 050517 - 00:00 ; Abbrechen
’ feonte Fodd Dauver In Arbeitst Projektkalender abh © Temintraue
- - 100 In Abeitstagen{Projektkalender abh ~
Ende 260517 - 00:00 Nicht ausgewahtt
Status Aufwand: || Abeitstagen(Projektialender abh ~ Farbe: | Automatische Fabe -
- Nicht ausgewahlt - -
Basisplan ] Arbeitsergebnis fir Vorgang eingeben (z.B. 150 M3 [ Fir urtergeordnete Teilprojekte und
. " - s Worgange verwenden
Stichtag 05.05.17 ~ 00:00 [#] Aufwand fir Vorgang erfassen (z.B. 5 Manntagen)

RESSOURCEMPOOL: http://localhost/ris6/2

Bl 3 ki e -

5.1.4 Import des Ressourcenpools aus Ressourcenpool-Datei in Rillsoft Integration
Server

Sie konnen einen Ressourcenpool aus Rillsoft-xml-Datei in Rillsoft Integration Server importieren.

1. Zuerst sollen Sie in Integration-Server-Web-Oberfldche einen neuen Mandanten anlegen.
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Rillsoft Integration Server

ADMINISTRATION
® kg Mandanten b= Mandanten-Freigabe

Organigramm > Benutzer-Rollen
Benutzer B OT92ng s Spe

Verzeichnisse - Verzeichnis-Rollen

Mandantenliste

&= Heuer Mandant  Fjlter

Aktion Name des Mandanten
[ @ ></a Maschinenbau
(¢ @ < a Beispiel 2014
(& @ ><'a Mein Mandant

2. Namen des Mandanten eintragen.

euer Mandant

. Allgemein iCalendar  Aufbewahrungsfristen Projekt Import  Timeline  Urlaubsplanung

Mame: ‘ Mandant AA| ‘

Maotizen:

3. In Rillsoft Project klicken Sie Datei > Ressourcenpool > Rillsoft Integration Server > Importieren an.
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@ Untitled - [Projekt1]

Mew

Datei

Offnen Auswihlen

I} Einen Ressourcenpool aus einer Datei auswidhlen,

b

Zuletzt verwendet

Erstellen

speichern Einen neuen Ressourcenpool als Datei erstellen.

Speichern Test Case

Integration Server

Speichern unter Auswihlen

\l} Einen Ressourcenpool aus dem Integration Server auswiahlen,

W
Ressourcenpool

Importieren
5‘ Einen Ressourcenpool aus einer Datei in Integration Server importieren.
Drucken
Exportieren
Import L) Einen gedffneten Ressourcenpool aus dem Integration Server in einer Datei

Export

Info

Optionen

4. Wihlen Sie eine Ressourcenpool-Datei im Dialog aus.
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' h'
Offnen ==
m | . #¢ ProgramData » Rillsoft Project 60 » - | $f| Rillsaft Project 6.0 durchsuchen O |
Organisieren « Meuer Ordner =~ 0l @
| Microsoft o Mame }indr:rungsdatum Typ
| Microsoft Help ) )
| Portfolios 0211.2014 14:35 Dateiordner
. Mozilla . )
, Projects 20.06.201515:03 Dateiordner
. MovaCHROMN )
| Reports 02.11.2014 14:35 Dateiordner
J, NVIDIA )
] | Templates 28052015 14:54 Dateiordner
, MVIDIA Corporation ) )
e J Ticket 20,04.2015 14:41 Dateiordner
| Package Cache o _
E = _RillPrjxml 04.11.20014 12:27 AML-Dokumen
. PDF Writer S .
& = RillPrj.xml 04.06.2014 08:13 XML-Dokumen
J PreEmptive Solutions o _
] ] = RillPrj_30_12_14.xml 30.12.2014 22:31 AML-Deokurmen
J regid1991-06.com.microsoft —
] ) =] RillPrj_neuxml 05,06.2015 16:03 AML-Dokurmen
J Rillsoft Project 5.3
J Rillsoft Project 6.0
| Portfolios - 4 m | r
Dateiname:  RillPrj_neu.xml - [Resource Pool (*xml) V]
[ Offnen IvJ [ Abbrechen ]
L &

5. Klicken Sie Offnen an.

Hinweis: Den Namen des aktuellen Ressourcenpools konnen Sie sich in der linken Ecke der Statusleiste ansehen. Ein
Projekt sollte dabei gedffnet sein.

1 Name: Projektl Code:
Aligemein Bevorzugte Teams Gemeinsame Machinenaren Gemeinsamer Maschinenparic Kopf-/FuBzeile Format Farbe Berutzerelder Notizen
Temin Projelktkalender: Projekteinstellungen Planung
Datum Zet 1 DE - Standard L] | zetschrt (7 e . & Kapaztitstreue
Arfang: 050517 - 00:00 Kategorie: Prioritat o rechen
Dauer: In Arbeitstagen{Projeltkalender abh = ) TemilrEus
- ahlt - = 100
Ende 60517 - 0000 . Nicht ausgewahit
tatus Aufwand: |y Abetstagen(Projektialender abh ~ Farbe: [M Automatische Fabe -
- Nicht ausgewahit - -
Basisplan [7] Arbeitsergebnis fiir Vorgang eingeben (z.B. 150 M3 [ Fiir untergecrdnete Teiprojekte und
Sichtag: 050517 ~ 0000 ] Aufwand fir Vergang erfzssen (2.B. 5 Marntagen) Vorgange venwenden

RESSOURCEMPOOL: http://localhost/ris6/2

5.1.5 Anderen Ressourcenpool auswahlen
Beim ersten Start des Programms finden Sie den Ressourcenpool als RillPrj.xml-Datei im Rillsoft Project-Daten-
Verzeichnis. Sie konnen auf einen anderen Ressourcenpool umsteigen.
Vor dem Auswihlen des anderen Ressourcenpools sollten alle Projekte geschlossen sein.
¢ Klicken Sie Datei > Ressourcenpool > Datei > Auswihlen an.

¢ Wihlen Sie im erscheinenden Dialogfenster eine benotige Datei *.xml aus.
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Mew

Datei

Offnen

b

Zuletzt verwendet

Speichern Test Case

Speichern unter Auswihlen
I} Einen Ressourcenpool aus dem Integration Server a

b+
Ressourcenpool

Auswihlen
I} Einen Ressourcenpool aus einer Datei auswahlen,

Erstellen
Einen neuen Ressourcenpool als Datei erstellen.

Integration Server

Importieren

Ur

Hinweis: Den Namen der aktuellen Ressourcenpool-Datei konnen Sie sich in der linken Ecke der Statusleiste ansehen.

Ein Projekt sollte dabei geoffnet sein.

1 Name: Projekil

In Arbeitstagen|Projekdtkalender abh -

In AbeitstageniProjektkalender abh =

Algemein Bevorzugte Teams Gemeinsame Machinenarten Gemeinsamer Maschinenpark
Temin Frojektkalender:
Daum  Zet 1 DE - Standard - =]

Anfang:  05.05.17 - 00:00 Kategorie: Prioritat
Ende SE0517 - 0000 - Nicht susgewahit -~ 100

Status

- Nicht ausgewahit - -

Basisplan

[[] Arbeitsergebnis fir Vorgang eingeben (z.B. 150 M3

Stichtag 05.05.17 - 00:00

|| Aufwand fir Viorgang erfassen (z.B. 5 Manntagen)

RESSOURCENPOOL: D:\01 RP\Samples'_praesentation_2016\RillPrjxml

Code:
Farbe Benutzerfelder Notizen

A
(®) Kapazitatst
(=) Kapazi reue
(O Temirtreue

Farbe: | Automatische Falbe -

[ Fir untergeordnete Teilprojekte und
‘organge verwenden

5.1.6 Kalender anlegen und anpassen

Um Kalender anzulegen und anzupassen, gehen Sie bitte folgendermalien vor:

1. Klicken Sie Start > Eigenschaften > Ressourcen an.

= ijekf

Ressourcen

ﬂ Info

Eigenschaften

Der Dialog Ressourcenpool wird geoffnet. Auf verschiedenen Registerkarten konnen Sie wie die Ressourcen anlegen

so auch die projektrelevanten Informationen erfassen.

2. Wihlen Sie die Registerkarte Kalender aus.
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Arbeitsstunden pro Woche: 40 Std.

Einzelschichten missen durch Semikolon und Schichtbereiche durch
Bindestriche getrennt werden, wie z.B.:08:00-12:00;13:00-17:00

1112 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31

15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 2B
25 30 31

12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30

Ressourcenpool *
Kalender (7) | Rollen (7} Teams (3} Personal (10) Materal (14) Maschinenarten (2) Maschinenpark (2)  Projektkategorien (6)  Projektstatus (4)  Projektkunden (0)
Neuer Kalender | | Kalender loschen | | Feiertage laden alle Feierttage loschen 4 Januar 2022 Februar 2022 Marz 2022 3
Nr. Name Code Dauer Farbe Motizen - i 2z 123 456 123 456
DE - Standard 40 5-Tage-und ... 3456 7 8 9 7 8 9101112 13 7 8 9101112 13
Lo 10 11 12 13 14 15 16 14 15 16 17 158 19 20 14 15 16 17 18 19 20
DE - Tedc? 5T ol 5Tage 20 Std. 17 18 19 20 21 22 23 21 22 23 24 75 26 27 21 22 23 74 25 26 27
11_Stunden 55 5 Tage 55 Std. 24 25 25 27 28 29 30 28 28 29 30 31
24_Stunden 168 31
9_Stunden 50 i April 2022 Mai 2022 Juni 2022
Waoche
Montag 08:00-12:00;13:00-17:00 8 Std. 1 = 12 S
4 56 78 910 23 4556 78 6 7 8 9101112
Dienstag 08:00-12:00;13:00-17:00 3 Std. 11 12 13 14/15 16 17 9 10 11 12 13 14 15 13 14 15 16 17 18 19
i . f— . 18 19 20 21 22 23 24 16 17 18 19 20 21 22 2021223232435 2%
Mittwoch 08:00-12:00;13:00-17:00 8 Std. 35 25 77 23 79 30 23 24 25[26[37] 28 28 27 73 73 30
Donnerstag 08:00-12:00:13:00-17:00 8 Std. 0 xn
Freitag 08:00-12:00;13:00-17:00 3 Std. Juli 2022 August 2022 September 2022
Samstag c Std. 12 3 1234587 12 3 4
Sontag 0 Std. 4 56 7 8 910 8 910 11 12 13 14 56 7 8 91011

Tag-27.05.22 Oktober 2022 November 2022 Dezember 2022
Standard

12 123 45686 123 4
Feiertag 3 456 7889 7 8 910111213 56 78 91011
1011 12 13 14 15 16 14 15 16 17 18 19 20 12 13 14 15 16 17 18
Nach Tag... 17 18 19 20 21 22 23 212223 24 25 26 27 19 20 21 22 23 24 25

24 25 26 27 28 29 30 28 29 30 26 27 28 29 30 31

® Ausnahme  08:00-12:00 4 Std. 31

OK Abbrechen Hitfe

3. Um einen neuen Kalender zu erstellen, klicken Sie auf die Schaltfliche Neuer Kalender oder geben Sie in die
Spalte Name, in der mit dem Stern-Symbol * versehenen Zeile, einen Kalendernamen ein.

4. Code - Sie konnen fiir einen Kalender einen Code definieren.

5. Farbe - Wenn Sie einem Kalender eine Farbe zuordnen mochten, klicken Sie in der entsprechenden Kalender-
Zeile in der Spalte Farbe und wihlen Sie eine gewiinschte Farbe aus.

Hinweis: In der Liste der Kalender werden Ihnen alle angelegten Kalender angezeigt. Markieren Sie einen der Kalender,
um die Detailinformationen einzusehen oder zu dndern.

6. Definieren Sie im Bereich Woche die Arbeitszeit fiir jeden Tag der Woche. Intervalle konnen Sie iiber eine
Trennung durch ein Semikolon angeben (Beispiel: 08:00-12:00; 13:00-17:00).

7. Definieren Sie im Bereich Tag die arbeitsfreien Tage. Sie konnen fiir einzelne Tage abweichende Arbeitszeiten
hinterlegen (z.B. Fasching). Daneben konnen Sie zusitzliche Arbeitstage definieren.

8. Markieren Sie ggf. den Tag in der Kalenderdarstellung, den Sie dndern mochten.

9. Wiihlen Sie ggf. die Option Standard, wenn Sie eine vorgenommene Anderung eines Tages auf dessen Wochen-
tagdefinition zuriicksetzen wollen.

10. Wihlen Sie ggf. die Option Feiertag, wenn der markierte Tag ein Feiertag ist.

11. Wihlen Sie ggf. die Option Nach Tag..., wenn der markierte Tag den Regeln eines anderen Wochentags unter-
liegen soll. Wéhlen Sie dazu die entsprechende Wochentagdefinition aus der Auswahlliste aus. Hinweis: Wird die
Arbeitszeit in der Wochentagdefinition gedndert, wird auch die Arbeitszeit dieses Tages entsprechend geédndert.

12. Wihlen Sie ggf. die Option Ausnahmen, wenn Sie fiir den markierten Tag eine gesonderte Arbeitszeit definieren
wollen.
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Hinweis: Anderungen an der Arbeitszeit in der Wochentagdefinition hat keine Auswirkung fiir diesen Tag.
Hinweis: Um einen Kalender zu 16schen, klicken Sie auf die Schaltfliche Kalender loschen.

13. Klicken Sie auf die Schaltfiiche OK.
Feiertage laden

Sie konnen gesetzliche Feiertage fiir weitere Jahre und verschiedene Bundesldnder von unserem Server herunterladen
und ins Programm iibernehmen, indem Sie die Schaltfliche Feiertage laden betitigen.

Hinweis: Es sollte moglich sein, eine Internetverbindung zu betitigen.
Folgende Vorgehensweise wird empfohlen:

1. Das Dialog-Fenster Feiertage laden erscheint

@ Feiertage laden *
Kalender:  |DE Germany —‘Y
oo ’- ey ]
Feietag  DE-BW Baden-Wurttemberg
oL EE—?; E?;g:;:n—ﬁxnhan
01.01 pe-gE Berin
15.04 22 Karfreitag
18.04 22 Ostermantag
01.0522 Tag der Arbeit
26.05.22 Christi Himmelfahrt
06.06 22 Pfingstmontag
03.10.22 Tag der Deutschen Einheit
251222 Erster Weihnachtstag
261222 Zweiter Weihnachtstag
2023
01.01.23 Meujahr
07.0423 Karfreitag
10.04.23 Ostermontag
01.05.23 Tag der Arbeit
18.05.23 Christi Himmelfahrt
250523 Pfingstmontag
03.10.23 Tag der Deutschen Einheit
251223 Erster Weihnachtstag
261223 Zweiter Weihnachtstag
2024
01.01.24 Newujahr
2503.24 Karfreitag
01.04.24 Ostermontag
01.0524 Tag der Arbeit
09.05.24 Christi Himmelfahrt -
‘I_J mm e R R
Abbrechen Hilfe:

2. Wihlen Sie in der Auswahlliste Kalender den gewiinschten Kalender aus, bspw. DE-Alle Bundesldander

3. Sie konnen alle angebotene Feiertage fiir das ganze Jahr iibernehmen, indem Sie das Kontrollkéstchen mit der
Jahres-Zahl markieren, bspw. 2015

Alternativ konnen Sie lediglich bestimmte Feiertage markieren und in den Kalender iibernehmen.
5. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Hinweis: Sie konnen alle definierten Feiertage 16schen, indem Sie an die Schaltfliche alle Feiertage loschen anklicken.
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5.1.7 Rollen anlegen und anpassen
Rollen konnen Sie in Rillsoft Project flexibel erfassen, indem Sie fiir Rollen verschiedene Qualifikationsstufen mit
abgestuften Kostensitzen anlegen.

Rollen sollten Sie so erfassen, dass Sie diese in Gruppen verwalten konnen. Dabei sollten Sie fiir jede Rolle eine eigene
Gruppe definieren (Beispiel: Fliesenleger, Zimmerer, ... ).

Die Qualifikation und den entsprechenden Kostensatz erfassen Sie dann innerhalb der Gruppe (Beispiel: Zimmerer -
Vorarbeiter, Meister, Geselle, Lehrling etc.).

Um Rollen anzulegen und anzupassen, gehen Sie bitte folgendermafBien vor:

1. Klicken Sie Start > Eigenschaften > Ressourcen an.

B F'rc-_ieky

[2[] Ressourcen

0 Info

Eigenschaften

Der Dialog Ressourcenpool wird gedffnet. Auf verschiedenen Registerkarten konnen Sie wie die Ressourcen anlegen
so auch die projektrelevanten Informationen erfassen.

2. Wihlen Sie Registerkarte Rollen aus.

Ressourcenpool *
Kalender (7} | Rollen (7) | Teams (3} Personal (10}  Material (14) Maschinenarten (2)  Maschinenpark (2)  Projektkategorien (6)  Projektstatus (4)  Projektkunden (0)
Filter: &7 Meue Gruppe Neu in die Gruppe Importieren Exportieren Markierte ldschen | | Gruppe ldschen | | Alle laschen
Nr. Folle Code Qualiikation Kosten Kostenanderung Notizen -
M.Konstrkteur Konstrukteur Mechanik 3500 28121572
Software-Ertwickler Ces 34.00
VBasic 3400
E Konstrukteur Konstrukteur Elektrik 35.00
Mechaniker 28.00
11.001
Raolle: M.Konstrukteur
Code:
Qualfikation: Konstrukteur Mechanik
Kosten: 35 €pro Std.
Kostenanderung: 2812152
Notizen:
OK Abbrechen Hitfe

3. Erstellen Sie eine neue Gruppe, indem Sie auf die entsprechende Schaltfliche neue Gruppe klicken oder unter
die Spalte Rolle in der Zeile, die mit einem * Sternsymbol versehen ist, einen neuen Gruppennamen eingeben.
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4. Erfassen Sie eine bestimmte Rolle in dieser Gruppe gleich in dieser Zeile (Spalte Qualifikation).

5. Erfassen Sie ggf. weitere Qualifikationsstufen in der direkt nachfolgenden leeren Zeile in der Spalte Qualifika-
tion, dabei wird die Gruppenbezeichnung automatisch mitkopiert.

Hinweis: Wollen Sie die Qualifikation der Rolle dndern, so miissen Sie dies in der ersten Gruppenzeile vornehmen, die
Gruppenbezeichnung wird dann ebenfalls automatisch auf alle bereits angelegten Qualifikationsstufen iibertragen.

6. Geben Sie in die Spalte Code einen eindeutigen Wert ein, wenn Sie Daten mit anderen Anwendungen austauschen
wollen.

7. Geben Sie in das Feld Kosten die Kosten pro Stunde ein.

8. In das Feld Kostenénderung konnen Sie ab einem bestimmten Datum entweder einen Koeffizient fiir den vor-
handenen Einheitspreis oder einen neuen Einheitspreis pro Stunde der Rolle eingeben.

9. Geben Sie in das Feld Notizen ggf. eine Notiz ein.
10. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
Import/Export von Rollen

Klicken Sie auf die Schaltfliche Export, um die Ressourcen in eine TXT-Datei zu exportieren oder auf die Schaltfliche
Import, um Ressourcen zu importieren.Start |

Import/Export-Felder:
 ID
¢ Rolle <Mussfeld>
* Code
¢ Qualifikation <Mussfeld>
* Kosten
» Kostenidnderung
* Notizen
Die einzelnen Felder werden durch ein Gattersymbol ,,#“ voneinander getrennt.
Beispiel einer Import-Datei:
#Stuckateure, Gipser, Verputzer##Polier/in - Ausbau#23.00##

Hinweise: Im Feld Filter kdnnen Sie gezielt nach Rollen suchen. Geben Sie in das Feld den entsprechenden Suchbegriff
(ggf. auch nur einen Teil davon) ein.

5.1.8 Teams anlegen und anpassen
Die Teamverwaltung in Rillsoft Project ist sehr flexibel gestaltet: Sie konnen ein Team iiber zugeordnete Mitarbeiter
oder iiber fixe Kosten und Kapazititen anlegen.

Teams sollten Sie so erfassen, dass Sie diese in Gruppen verwalten konnen. Dabei sollten Sie fiir jeden Teamtyp eine
eigene Gruppe definieren (Beispiel: Fliesenlegerteam, Zimmererteam, ... ).

Den Namen des Teams und die Kapazititen erfassen Sie dann innerhalb der Gruppe. (Beispiel: Vorarbeiter - Team
Friihschicht, Team Spétschicht.)

Um Teams anzulegen und anzupassen, gehen Sie bitte folgendermalfien vor:

1. Klicken Sie Start > Eigenschaften > Ressourcen an.
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B F'rc-_ield{

[2[] Ressourcen

0 Info

Eigenschaften

Der Dialog Ressourcenpool wird gedffnet. Auf verschiedenen Registerkarten konnen Sie wie die Ressourcen anlegen
so auch die projektrelevanten Informationen erfassen.

2. Wihlen Sie die Registerkarte Teams aus.

Ressourcenpool *

Kalender (7} Rollen (7) | Teams (3) | Personal (10}  Material (14) Maschinenarten (2)  Maschinenpark (2)  Projektkategorien (6)  Projektstatus (4)  Projektkunden (0)

Filter: 33 Meue Gruppe Neu in die Gruppe Importieren Exportieren Markierte ldschen | | Gruppe loschen | | Alle [6schen

Mr. Arbeitsgruppe Code E-Mail Team Kalender Schichtk... Arbeitsfreie Tage Kapazitatzat Kapazi... Kosten Kostenand... M.
Abteilung A Mittlers

Abteilung B Mittlere

ext Mittlers

11.001

Arbeitsgruppe: Abteilung A

Code: E-Mail:
Team:

Kalender:

Schichtkalender:

Arbeitsfreie Tage:

Kapazitatzart: Wittlere

Kapazitat: 5

Kosten: 158 | € pro Std.
Kostenanderung:

Notizen:

OK Abbrechen Hitfe

3. Erstellen Sie eine neue Gruppe, indem Sie auf die entsprechende Schaltfliche neue Gruppe klicken oder in
der Zeile, die mit einem * Sternsymbol versehen ist, in die Spalte Arbeitsgruppe einen neuen Gruppennamen
eingeben.

4. Erfassen Sie einen bestimmten Teamtyp in dieser Gruppe gleich in dieser Zeile (Spalte Team).

5. Erfassen Sie ggf. weitere Teamtypen in der direkt nachfolgenden leeren Zeile in der Spalte Team, dabei wird die
Gruppenbezeichnung automatisch mitkopiert.

Hinweis: Wollen Sie die Bezeichnung der Gruppe dndern, so miissen Sie dies in der ersten Gruppenzeile vornehmen,
die Gruppenbezeichnung wird dann ebenfalls automatisch auf alle bereits angelegten Teamtypen iibertragen.

6. Geben Sie in die Spalte Code einen eindeutigen Wert ein, wenn Sie Daten mit anderen Anwendungen austauschen
wollen.

7. Geben Sie in die Spalte Email ggf. eine Email-Adresse des Teams ein.

8. Wihlen Sie in der Auswahlliste Kalender ggf. einen Kalender aus, der fiir dieses Team gelten soll. Haben Sie
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10.

11.

12.

13.

14.
15.

keinen Kalender ausgewihlt, wird in der folgenden Hierarchie nach einem giiltigen Kalender gesucht: Vorgangs-
kalender und Projektkalender.

Geben Sie in das Feld Arbeitsfreie Tage ggf. die arbeitsfreien Tage des Teams (Schulungen, Fortbildungen etc.)
ein. Hinweis: (Beispiel fiir Definition von arbeitsfreien Tagen: 18.03.05-22.04.05; 25.05.05; 08.06.05-17.06.05).

Wihlen Sie aus der Auswahlliste Kapazititsart eine der folgenden Optionen aus, wie die Kapazitit und die
Kosten des Teams ermittelt werden sollen:

» Festgelegt: Fiir eigene, manuelle Kapazitits- und Kostenfixierung in den Spalten Kapazitidt und Kosten.

Hinweis: Diese Option ist nur fiir den Fall geeignet, wenn ein Team durch Kapazitit und Kosten pro Stunde defi-
niert wurde ohne dem Team konkrete Mitarbeiter zuzuweisen. Wenn Sie Mitarbeiter zu Teams zusammenfassen,
sollten Sie eine der folgenden Optionen auswihlen.

¢ Optimistisch: Die Berechnung der Kapazitit und der Kosten erfolgt iiber die grote Produktivitiat und den
entsprechenden Kostensatz jedes Mitarbeiters dieses Teams.

* Real: Die Berechnung der Kapazitit und der Kosten erfolgt iiber den realen Kostensatz und die entspre-
chende Produktivitit jedes Mitarbeiters dieses Teams.

* Mittlere: Die Berechnung der Kapazitit und der Kosten erfolgt iiber den gemittelten Wert aus der Produk-
tivitdt und des Kostensatzes jedes Mitarbeiters dieses Teams.

Hinweis: Die Optionen Optimistisch, Real und Mittlerer liefern nur dann unterschiedliche Werte, wenn einem
Mitarbeiter mehrere Rollen zugewiesen und dieser mit mehreren Rollen als Teammitglied hinterlegt wurde.

Geben Sie in das Feld Kapazitit die iiber alle Teammitglieder berechnete Kapazitit in Abhéngigkeit der ge-
wihlten Berechnung im Feld Kapazititsart ein (entspricht im Regelfall der Anzahl der Teammitglieder). Diesen
Wert konnen Sie bei der Option Festgelegt dndern.

Geben Sie in das Feld Kosten den iiber alle Teammitglieder summierten Kostensatz in Abhéngigkeit der gewihl-
ten Berechnung im Feld Kapazitiitsart ein. Diesen Wert konnen Sie bei der Option Festgelegt indern.

In das Feld Kosteninderung kénnen Sie ab einem bestimmten Datum entweder einen Koeffizienten fiir den
vorhandenen Einheitspreis oder einen neuen Einheitspreis pro Stunde des Teams eingeben.

Geben Sie in das Feld Notizen ggf. eine Notiz ein.

Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Import/Export von Teams

Klicken Sie auf die Schaltfliche Export, um die Ressourcen in eine TXT-Datei zu exportieren oder auf die Schaltflache
Import, um Ressourcen zu importieren.

Import/Export-Felder:

ID

Arbeitsgruppe <Mussfeld>
Code

Email

Team <Mussfeld>
Kalender

Arbeitsfreie Tage
Kapazititsart

Kapazitit

Kosten
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» Kostendnderung

* Notizen
Die einzelnen Felder werden durch ein Gattersymbol ,.#“ voneinander getrennt.
Beispiel einer Import-Datei:
#Tietbau###Tiefbau-Team |##H#H#H###

Hinweise: Im Feld Filter konnen Sie gezielt nach Teams suchen. Geben Sie in das Feld den entsprechenden Suchbegriff
(ggf. auch nur einen Teil davon) ein.

5.1.9 Personal anlegen und anpassen

Die Mitarbeiterverwaltung in Rillsoft Project ist sehr flexibel gestaltet: Sie konnen einem Mitarbeiter unterschiedliche
Rollen, Teamzugehorigkeiten, Kosten und Produktivitit zuordnen.

Hinweis: Bevor Sie Mitarbeiter definieren, sollten Sie die Teams erfasst haben.

Um Mitarbeiter anzulegen und anzupassen, gehen Sie bitte folgendermalien vor:

1. Klicken Sie Start > Eigenschaften > Ressourcen an.

e F‘rl:ujek.y-

E Ressourcen

0 Info

Eigenschaften

Der Dialog Ressourcenpool wird gedffnet. Auf verschiedenen Registerkarten konnen Sie wie die Ressourcen anlegen
so auch die projektrelevanten Informationen erfassen.

2. Wihlen Sie Registerkarte Personal aus.
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Ressourcenpool *
Kalender (7}  Rollen (7)  Teams (3) | Personal (10} | Materal (14) Maschinenatten (2) Maschinenpark (2)  Projektkategorien (6)  Projektstatus (4)  Projektkunden (0)
Filter: 10416 Meue Gruppe Meu in die Gruppe Importieren Exportieren Markierte loschen | | Gruppe laschen Alle loschen

Mr. Vomame  Machname Code E-Mail Kalender  Eintritt Auistritt Schichtk... Arbeitsfreie... Ambeitsgr.. Rolle - Qualifilk...  Pr.. Kosten Kostem.. N *

Martin| Mustem... ds@g... 02.01.18-0... 11.001 A 11.001 MKons... 100 3500 L
11.001 A.. 17.001 Projektl... 100 30.00
Bodo Fleissig bf@g... 21.01.15-2.. 11.001 AL 11.001 MKons... 100 35.00 P.
11.001 A 17.001 Projektl... 100 30.00

Udo Schwarz us@g... 02.01.18-0... 12001 A.. 13.001 Softwar... 100 35.00 K.
Andreas  Weiss aw@g... 02.01.18-0... 11.001 A.. 14.001 EKonst... 100 35.00 hd

120

Vomame: Martin Machnames: = Mustermann

Code: E-Mail: ds@gmx.de

Kalender: = | Eintritt: ™ Austrtt: N

Schichtkalender:

Arbeitsfreie Tage: 02.01.18-05.01.18/U;05.02.18,25.02.18;26.03.18-25.03.18/U;23.05.18-25.05.18/U;28.05.18-30.05.18/U;27.08. 18-31.08.18/U;03.09.18-07.09.18/U;02.11

Arbeitsgruppe - Team: 11.001 Abteilung A

Ruolle - Qualifilkation: 11.001 M.Konstrukteur - Konstrukteur Mechanik

Produktivitat: 100 %

Kosten: 35 £pro Std.

Kostenanderung:

Notizen: Leider stellen Sie nun fest, dass der Vorgang Test Entwickler vor dem Vorgang Test Kunde liegt. Daher missen Sie jetzt den \Vorgang Test Entwickler entspr

OK Abbrechen Hitfe

3. Erstellen Sie eine neue Gruppe bzw. einen neuen Mitarbeiter, indem Sie auf die entsprechende Schaltflache neue
Gruppe klicken oder in der Zeile, die mit einem Sternsymbol versehen ist, in die Spalten Vorname und Nach-
name einen neuen Mitarbeiternamen eingeben. Hinweis Wollen Sie die Bezeichnung der Gruppe dndern, so
miissen Sie dies in der ersten Gruppenzeile vornehmen, die Gruppenbezeichnung wird dann ebenfalls automa-
tisch auf alle bereits angelegten Mitarbeitereingenschaften iibertragen.

4. Geben Sie in die Spalte Code ggfs. einen eindeutigen Wert ein, wenn Sie Daten mit anderen Anwendungen
austauschen wollen.

5. Geben Sie in die Spalte Email eine Email-Adresse des Mitarbeiters ein.

6. Wihlen Sie in der Auswahlliste Kalender ggfs. einen Kalender aus, der fiir diesen Mitarbeiter gelten soll. Ha-
ben Sie keinen Kalender ausgewihlt, wird in der folgenden Hierarchie nach einem giiltigen Kalender gesucht:
Teamkalender, Vorgangskalender und Projektkalender.

7. Geben Sie in das Feld Eintritt ggf. ein Eintrittsdatum des Mitarbeiters in das Unternehmen ein.

8. Geben Sie in das Feld Austritt ggf. ein Austrittsdatum des Mitarbeiters aus dem Unternehmen ein.
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Ressourcenpool 1. anklicken
-,
Kalender 7 Rollen 7 Teams 3 Personal 10 Material '\4\\ Maschine%n 2 Maschinenpark 2 Projektkategorien & Projektstatus 4 Projektkunden 0
Filter: 10416 ‘ MNeue Gl'ppe Meu in die Gruppe Importieren Exportieren Markierte lschen | | Gruppe léschen | | Alle ldschen
1
L
Nr. Vomame  Machname Code E-Mail Kalender  Eintritt vAus{riﬂ 'SchicHtk... Mrbeitsfreie...  Arbeitsar.. Rolle - Qualifik...  Pr.. Kosten Kosten.. N -
Martin Mustem. .. ds@g... 15.1D.22|v V 0201180, 11001 A 11001 MKons... 100 3500 L
11.001 A 17.001 Projektl... 100 30.00
4 Oktober 2022 4
Bodo Reissig bi@g 2 Mo Di N‘c‘ Do f’ 5: 5; 01152.. 11.001A. 11001 MKons.. 100 3500 p
26 27 28 29 30
11001 A 17.001 Projektl... 100 30.00
400 3 4 35 [N - -
al1o 1 hq‘g14 1506 == = 2. Datum auswihlen
Uda Schwarz us@g... 4217 (8319 20 21 22 23 p01180.. 12001A.. 13.001 Softwar.. 100 3500 K.
43(24 25 26 27 28 29 30
And Wei alst 12 3 4 56 01.18-0... 11.001 A.. 14.001 E.Kon 00 3500
reas Weiss ani@g.. [ Heute: 18.10.2022 2 k .. X Konst...
11.001 A... 17.001 Projektl... 100 30.00 -

9. Klicken Sie in das Feld Schichtkalender an, wenn ein Mitarbeiter zu verschiedenen Zeiten nach unterschiedli-
chen Kalender arbeiten soll. Zuerst markieren Sie mit der gedriickten linken Maustaste einen Zeitraum fiir einen
Arbeitskalender. Dann wihlen Sie einen gewiinschten Kalender fiir diese Zeit. Die Voraussetzung, die auszu-
wihlenden Kalender sollen im Ressourcenpool am Register Kalender vorerst erstellt worden sein.

@ Arbeitszeitplan

1. einen Zeitraum definieren

!
I
]
]
I

Personal: = 12.01 Mustermann, Martin
n Dauer Kalender
2-28.02.22 15 1DE - Standard 40-Stunden-Woche
2-20.05.22 12 69_Stunden 50-Stunden-Woche
2-30.09.22 30 3 DE - Teilzeit 5T20 20-5tunden-Woche =

A

1 DE - Standard 40-5tunden-Woche

3 DE - Teilzet 5T20 20-Stunden-Woche

4 11_Stunden 55-Stunden-Woche
5 24_Stunden 168-Stunden-Wache
&9 _Stunden 50-Stunden-Woche

2. einen Kalender auswidhlen

Januar 2022

12
3456 789
10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
2425 26 27 28 29 30
31

April 2022

172 3
36 78 910
11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
2526 27 28 29 30

4
1

Juli 2022

456 7
111213141
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31

172 3
3 910
516 17

Oktober 2022

12
3456 7 89
10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
2425 26 27 28 29 30
31

Abbrechen

‘Fehruar 2022

' 123 4586

& 9101112 13
14 15 16 17 18 19 20
212223242526 27
23

Mai 2022

1
2 3456 78
910 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23242502728 9
30 31

August 2022

1234567
8 910 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
2223242526 27T 28
29 30 31

November 2022

12 3
7 8 9101

14 15 16 17 18 19 20
22 23 24 25 26 27

21
23 29 30

o m T ——

\mq 2022

1 N3 456
78 9K111213
14 15 16 1§18 19 20
21 22 23 245 26 27
2:3293031Il

]

Juni 2022

12
6 7 8 91
13 14 15 16 17
20 21 22 23 24
27 28 29 30

|
E
oht

BERw

i
September 2022"

) J

12 3 4
56 78 51011
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30

Dezember 2022

12 3 4
56 78 91011
12 13 14 15 16 17 18
15 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31

Hilfe

3

10. Geben Sie in das Feld Arbeitsfreie Tage ggf. die arbeitsfreien Tage des Mitarbeiters (Schulungen, Fortbildun-
gen etc.) ein. Hinweis: Die hier eingegebenen arbeitsfreien Tage werden zusitzlich zu den im Team definierten,
addiert. (Beispiel fiir Definition von arbeitsfreien Tagen: 18.03.05-22.04.05; 25.05.05; 08.06.05-17.06.05).

11. Wihlen Sie aus der Auswahlliste Arbeitsgruppe - Team ggf. das Team aus, dem dieser Mitarbeiter angehdren
soll. Ein Mitarbeiter kann den verschiedenen Teams zugehoren.
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[ Arbeitsgruppe - Team *
Personal: ~ 12.01 Mustermann, Martin
J Fiter | | 3
4
lev Arbeitsgruppe Code Team Kosten
11.001  Abteilung A 159.00
[112.001  Abteilung B 125.00
[113.001 ext 0.00

12. Wihlen Sie aus der Auswahlliste Rolle - Qualifikation ggf. die berufliche Rolle aus, die der Mitarbeiter ausiiben
kann. Einem Mitarbeiter konnen mehrere Fachkompetenzen zugewiesen worden sein.

[ Rolle - Qualifikation

Personal;  12.01 Mustermann, Martin

,’Filter: | 7
’j
Nr MName Code Qualfikation Kosten
11.001 M Konstrukteur Konstrukteur Mechanik 35.00
[113.001  Software-Entwickler C++ 34.00
[113.002 Software-Entwickler VBasic 34.00
[114.001 E.Konstrukteur Konstrukteur Elektrik 35.00
[115.001  Mechaniker 28.00
[J17.001  Projektletung 30.00
[118.001 Eektriker 30.00

13. Geben Sie in das Feld Produktivitit ggf. einen anderen Wert fiir die ermittelte Produktivitit des Mitarbeiters in
Prozent ein.

14. Geben Sie in das Feld Kosten ggf. einen anderen Wert fiir den ermittelten Stundensatz (z.B. aus der Rollendefi-
nition) des Mitarbeiters ein.

15. In das Feld Kostenidnderung konnen Sie ab einem bestimmten Datum entweder einen Koeflizienten fiir den
vorhandenen Einheitspreis oder einen neuen Einheitspreis pro Stunde des Mitarbeiters eingeben.

16. Geben Sie in das Feld Notizen ggf. eine Notiz ein.
17. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Gleichem Mitarbeiter zusiitzliche Rollen, Teamzugehorigkeit, Kosten und Produktivitiit zuordnen

Wollen Sie einem gleichen Mitarbeiter bspw. eine andere Rolle und entsprechend einen anderen Kostensatz zuordnen,
gehen Sie bitte folgendermalien vor:

1. Geben Sie in der direkt nachfolgenden Zeile des entsprechenden Mitarbeiters (kein Sternsymbol) in der entspre-
chenden Spalte einen abweichenden Wert ein.

Achtung: Achten Sie darauf, dass Sie diesen Mitarbeiter nicht nochmals in einer mit einem Stern versehenen

Zeile anlegen, da dies sonst zu Inkonsistenzen bei der Projektplanung fiihrt.

Import/Export von Mitarbeitern

Klicken Sie auf die Schaltfliche Export, um die Ressourcen in eine TXT-Datei zu exportieren, oder auf die Schaltflache
Import, um Ressourcen zu importieren.

Import/Export-Felder:

5.1. Ressourcen erfassen
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« ID

e Vorname

* Nachname <Mussfeld>
e Code

* Email

» Kalender

* Eintritt-Datum
 Austritt-Datum
* Arbeitszeitplan
* Arbeitsfreie Tage
e Team

* Rolle

* Produktivitit

* Kosten

» Kostendnderung
* Notizen

Beim Mitarbeiter-Import soll die Anzahl von ,.#*“ Symbolen in importierter txt-Datei stets x=(Anzahl der Spalten - 1)
=16 - 1 = 15 # sein. Wenn mehr oder weniger ,#* Symbole eingetragen sind, kriegt man eine Fehlermeldung.

Beispiel einer Import-Datei:

#MA-1#N-MA-1#100000 1#MA 1.NMA 1 @musterfirma.com#######11.001 Team 1#11.001 Rolle 1####
oder

#MA-1#N-MA-1#1000001#MA 1.NMA 1 @ musterfirma.com###H##H##H

Wenn fiir ein Feld Info fehlt, soll dies einfach aus einer entsprechenden Position rausgenommen werden.

Hinweise: Im Feld Filter konnen Sie gezielt nach Mitarbeitern suchen. Geben Sie in das Feld den entsprechenden
Suchbegriff (ggf. auch nur einen Teil davon) ein.

5.1.10 Material anlegen und anpassen
Material (Verbrauchsmaterialien) sollten Sie so erfassen, dass Sie diese in Gruppen verwalten konnen. Dabei sollten
Sie fiir jede Art des Materials eine eigene Gruppe definieren (Beispiel: Gruppe Kiese...).

Hersteller, Materialart, MaBeinheit und Kosten erfassen Sie dann innerhalb der Gruppe. (Beispiel: Kiese - Feinkies,
Schotter etc.)

Um Material anzulegen und anzupassen, gehen Sie bitte folgendermalen vor:

1. Klicken Sie Start > Eigenschaften > Ressourcen an.

B Pn:-jeky.

[2[] Ressourcen

0 Info

Eigenschaften
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Der Dialog Ressourcenpool wird gedftnet. Auf verschiedenen Registerkarten konnen Sie wie die Ressourcen anlegen
so auch die projektrelevanten Informationen erfassen.

2. Wihlen Sie die Registerkarte Material aus.
Ressourcenpool X
Kalender (7} Rollen (7) Teams (3} Personal (10} | Materal (14) | Maschinenarten (2) Maschinenpark (2)  Projektkategorien (6)  Projektstatus (4)  Projektkunden (0)
Filter: 3114 Meue Gruppe Meu in die Gruppe Importieren Exportieren Markierte loschen | | Gruppe laschen Alle loschen
Mr. Materialgruppe Code Materialart Male.. Einheitspreis Preisanderung Motizen -
Metalle] Stahl 100 kg 15.00
Edelstahl 100 kg 16.00
Federstahl 100 kg 17.00
MNE-Metalle Aluminium Tkg 5.00
Kupfer Tkg 7.00
Messing Tkg 8.00
Graphit Tkg 10.00
11.001
Materialgruppe: Metalle
Code:
Materialart: Stahl
Maleinhe: 100 kg
Einheitspreis: 15 £
Preisanderung:
Notizen:
OK Abbrechen Hitfe
3. Erstellen Sie eine neue Gruppe, indem Sie auf die entsprechende Schaltfliche neue Gruppe klicken oder in

10.
11.

der Zeile, die mit einem * Sternsymbol versehen ist, in die Spalte Materialgruppe einen neuen Gruppennamen
eingeben.

. Erfassen Sie eine bestimmte Materialart in dieser Gruppe gleich in dieser Zeile (Spalte Materialart). Weitere

Materialarten konnen Sie in der direkt nachfolgenden leeren Zeile in der Spalte Bezeichnung erfassen, dabei
wird die Gruppenbezeichnung automatisch mitkopiert. Hinweis: Wollen Sie die Bezeichnung der Gruppe in-
dern, so miissen Sie dies in der ersten Gruppenzeile vornehmen, die Gruppenbezeichnung wird dann ebenfalls
automatisch auf alle bereits angelegten Materialarten iibertragen.

. Geben Sie in die Spalte Code einen eindeutigen Wert ein, wenn Sie Daten mit anderen Anwendungen austauschen

wollen.

. Geben Sie in das Feld Materialart die Bezeichnung des Herstellers, der Materialart etc. ein.

. Geben Sie in das Feld MaBeinheit dic MaBeinheit des Materials ein (Beispiel: Tonnen, Quadratmeter, Stiick

etc.).

. Geben Sie in das Feld Einheitspreis die Kosten je Malleinheit ein.

. In das Feld Preisianderung konnen Sie ab einem bestimmten Datum entweder einen Koeffizienten fiir den vor-

handenen Einheitspreis oder einen neuen Einheitspreis pro Malleinheit des Materials eingeben.
Geben Sie in das Feld Notizen ggf. eine Notiz ein.

Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
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Import/Export von Materialien

Klicken Sie auf die Schaltfliche Export, um die Ressourcen in eine TXT-Datei zu exportieren oder auf die Schaltfliche
Import, um Ressourcen zu importieren.

Import/Export-Felder:
« ID
* Materialgruppe <Mussfeld>
* Code
* Materialart <Mussfeld>
* MaBeinheit
* Einheitspreis
* Preisinderung
* Notizen
Die einzelnen Felder werden durch ein Gattersymbol ,.#* voneinander getrennt.
Beispiel einer Import-Datei:
#Hochbau - Transportbeton##Transportbeton BI: B 5 KS 0/32 HOZ 35L#m3#122.00##

Hinweise: Im Feld Filter konnen Sie gezielt nach Materialgruppen, der Materialart oder dem Code eines Materials
suchen. Geben Sie in das Feld den entsprechenden Suchbegriff (ggf. auch nur einen Teil davon) ein.

5.1.11 Maschinenarten anlegen und anpassen
Maschinenarten sollten Sie so erfassen, dass Sie diese in Gruppen verwalten konnen. Dabei sollten Sie fiir jede Art von
Maschinen eine eigene Gruppe definieren (Beispiel: Gruppe Minikrine, Dachdeckerkrine ... .).

Hersteller und Typ der Maschinen oder des Gerites erfassen Sie dann innerhalb der Gruppe. (Beispiel: Minikrine -
Minikran Typ 10 to, Minikran Typ 100 to etc.)

Um Maschinen anzulegen und anzupassen, gehen Sie bitte folgendermafBen vor:

1. Klicken Sie Start > Eigenschaften > Ressourcen an.

e F‘ru:ujek_y.

m Ressourcen

o Infao

Eigenschaften

Der Dialog Ressourcenpool wird gedftnet. Auf verschiedenen Registerkarten konnen Sie wie die Ressourcen anlegen
so auch die projektrelevanten Informationen erfassen.

2. Wihlen Sie die Registerkarte Maschinenarten aus.
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Ressourcenpool *
Kalender (7} Rollen (7) Teams (3} Personal (10)  Material (14) | Maschinenarten (2) | Maschinenpark (2)  Projektkategorien (6)  Projektstatus (4)  Projektkunden (0)
Filter: 2/2 Meue Gruppe Meu in die Gruppe Importieren Exportieren Markierte loschen | | Gruppe laschen Alle loschen
Mr. Maschinengruppe Code Maschinenart Male.. Einheitspreis Preisanderung Motizen
Frasmaschine Frasautomat 85.00
Stanzautomat Stanze 55.00
11.001
Maschinengruppe: Frdsmaschine
Code:
Maschinenart: Frasautomat
Maleinhei:
Einheitspreis: 85 £pro Std.
Preisanderung:
MNotizen:
OK Abbrechen Hitfe
3. Erstellen Sie eine neue Gruppe, indem Sie auf die entsprechende Schaltfliche neue Gruppe klicken, oder in der

10.
11.

Zeile, die mit einem * Sternsymbol versehen ist, in die Spalte Maschinengruppe einen neuen Gruppennamen
eingeben.

Erfassen Sie einen bestimmten Maschinentyp in dieser Gruppe gleich in dieser Zeile (Spalte Bezeichnung).
Weitere Maschinentypen konnen Sie in der direkt nachfolgenden leeren Zeile in der Spalte Maschinenart erfassen,
dabei wird die Gruppenbezeichnung automatisch mitkopiert.

Hinweis: Wollen Sie die Bezeichnung der Gruppe dndern, so miissen Sie dies in der ersten Gruppenzeile vor-
nehmen, die Gruppenbezeichnung wird dann ebenfalls automatisch auf alle bereits angelegten Maschinentypen
iibertragen.

Geben Sie in die Spalte Code einen eindeutigen Wert ein, wenn Sie Daten mit anderen Anwendungen austauschen
wollen.

Geben Sie in das Feld Maschinenart die Bezeichnung des Maschinentyps, Herstellers etc. ein.

Geben Sie in das Feld MaBeinheit dic Mafeinheit des Werkzeugs oder der Maschinenart ein (Beispiel: Stiick
etc.)

Geben Sie in das Feld Einheitspreis die Kosten pro Stunde der Maschinenart ein.

In das Feld Preiséinderung konnen Sie ab einem bestimmten Datum entweder einen Koeffizienten fiir den vor-
handenen Einheitspreis oder einen neuen Einheitspreis pro Stunde der Maschinenart eingeben.

Geben Sie in das Feld Notizen ggf. eine Notiz ein.

Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Import/Export von Maschinenarten

5.1. Ressourcen erfassen
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Klicken Sie auf die Schaltfliche Export, um die Ressourcen in eine TXT-Datei zu exportieren oder auf die Schaltflache
Import, um Ressourcen zu importieren.

Import/Export-Felder:
« ID
* Maschinengruppe <Mussfeld>
* Code
* Maschinenart <Mussfeld>
* MaBeinheit
* Einheitspreis
* Preisinderung
* Notizen
Die einzelnen Felder werden durch ein Gattersymbol ,,#“ voneinander getrennt.
Beispiel einer Import-Datei:
#Baumaschinen - Bagger##Abbruchbagger - Caterpillar#St.#32.00##

Hinweise: Im Feld Filter konnen Sie gezielt nach Maschinengruppen, der Maschinenart oder dem Code einer Maschi-
nenart suchen. Geben Sie in das Feld den entsprechenden Suchbegriff (auch einen Teil davon) ein.

5.1.12 Maschinenpark anlegen und anpassen
Die Maschinenparkverwaltung in Rillsoft Project ist sehr flexibel gestaltet: Sie konnen eine Maschine zu Maschinen-
arten zuordnen und einem Einheitspreis oder Preisdnderungen zuweisen.

Hersteller und Typ der Maschinen oder des Gerites erfassen Sie dann innerhalb der Gruppe. (Beispiel: Minikrine -
Minikran Typ 10 to, Minikran Typ 100 to etc.)

Um den Maschinenpark anzulegen und anzupassen, gehen Sie bitte folgendermalen vor:

1. Klicken Sie Start > Eigenschaften > Ressourcen an.

= F'ru:ujeky.

m Ressourcen

0 Info

Eigenschaften

Der Dialog Ressourcenpool wird gedftnet. Auf verschiedenen Registerkarten konnen Sie wie die Ressourcen anlegen
so auch die projektrelevanten Informationen erfassen.

2. Wihlen Sie Registerkarte Maschinenpark aus.
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Ressourcenpool *
Kalender (7) Rollen (7) Teams (3) Personal {10y  Material (14)  Maschinenarten (2) | Maschinenpark (2) | Projektkategorien (6)  Projektstatus (4)  Projektkunden (0)
Filter: 2/2 Meue Gruppe Meu in die Gruppe Importieren Exportieren Markierte loschen | | Gruppe laschen Alle loschen
Mr. Maschinenname Code Arbeitsgruppe - Team Maschinengruppe - Maschine... Einheitsp... Preisanderung Motizen
Frasautomat FA1 13.007 ext 11.001 Frasmaschine - Frasau... 35.00
Stanze ST1 12.001 Stanzautomat - Stanze 55.00
1.0
Maschinenname: Frazautomat FA1
Code:
Arbeitsgruppe - Team: 13.001 ext
Maschinenart: 11.001 Frdsmaschine - Frasautomat
Einheitspreis: 85 £pro Std.
Preisanderung:
MNotizen:
OK Abbrechen Hitfe
3. Erstellen Sie eine neue Gruppe, indem Sie auf die entsprechende Schaltfliche neue Gruppe klicken oder in der

9.
10.

Zeile, die mit einem * Sternsymbol versehen ist, in die Spalte Maschinenname einen neuen Namen eingeben.

Geben Sie in die Spalte Code einen eindeutigen Wert ein, wenn Sie Daten mit anderen Anwendungen austauschen
wollen.

Wihlen Sie aus der Auswahlliste Arbeitsgruppe - Team ggf. das Team aus, dem diese Maschine angehoren soll.

Wihlen Sie aus der Auswahlliste Maschinengruppe - Maschinenart ggf. die Maschinenart aus, die Sie dieser
Maschine zuordnen wollen.

Geben Sie in das Feld Einheitspreis die Kosten pro Stunde der Maschine ein.

In das Feld Preisiinderung kdnnen Sie ab einem bestimmten Datum entweder einen Koeffizienten fiir den vor-
handenen Einheitspreis oder einen neuen Einheitspreis pro Stunde der Maschine eingeben.

Geben Sie in das Feld Notizen ggf. eine Notiz ein.

Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Import/Export von Maschinenpark-Daten

Klicken Sie auf die Schaltfliche Export, um die Ressourcen in eine TXT-Datei zu exportieren oder auf die Schaltfliche
Import, um Ressourcen zu importieren.

Import/Export-Felder:

ID
Maschinenname <Mussfeld>

Code
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* Arbeitsgruppe - Team

* Maschinengruppe - Maschinenart <Mussfeld>

* Mafeinheit

* Einheitspreis

* Preisinderung

* Notizen
Die einzelnen Felder werden durch ein Gattersymbol ,.#“ voneinander getrennt.
Beispiel einer Import-Datei:
#Baumaschinen - Bagger##Abbruchbagger - Caterpillar#St.#32.00##

Hinweise: Im Feld Filter konnen Sie gezielt nach Maschinenname, der Maschinenart oder dem Code einer Maschine
suchen. Geben Sie in das Feld den entsprechenden Suchbegriff (ggf. auch nur einen Teil davon) ein.

5.1.13 Projektkategorien anlegen und anpassen

Projektkategorien konnen Sie in Rillsoft Project flexibel in Gruppen zusammen fassen.
Um Projektkategorien anzulegen und anzupassen, gehen Sie bitte folgendermaflen vor:

1. Klicken Sie Start > Eigenschaften > Ressourcen an.

= ijeky'

E Ressourcen

0 Info

Eigenschaften

Der Dialog Ressourcenpool wird gedftnet. Auf verschiedenen Registerkarten konnen Sie wie die Ressourcen anlegen
so auch die projektrelevanten Informationen erfassen.

2. Wihlen Sie Registerkarte Projektkategorien aus.
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Ressourcenpool *
Kalender (7) Rollen (7)  Teams (3) Personal {10y  Material (14) Maschinenarten (2)  Maschinenpark (2) | Projektkategoren (6) | Projekistatus (4)  Projektkunden (0)
Filter: 6/6 Meue Gruppe Meu in die Gruppe Importieren Exportieren Markierte loschen | | Gruppe laschen Alle loschen
Mr. Gruppe Code MName Motizen -
Strategisches Projek’ nach Business Value
Taktisches Projekt nach Business Value
Investitionsprojekt nach Projektinhalt
Organisationsprojekt nach Projektinhalt
Routineprojekt Meuartigheit hl
1o
Gruppe: Strategisches Projekt
Code:
Name:
MNotizen: nach Business Value
OK Abbrechen Hitfe
3. Erstellen Sie eine neue Gruppe, indem Sie auf die entsprechende Schaltfliche neue Gruppe klicken oder unter
die Spalte Gruppe in der Zeile, die mit einem * Sternsymbol versehen ist, einen neuen Gruppennamen eingeben.
4. Erfassen Sie eine bestimmte Projektkategorie in dieser Gruppe gleich in dieser Zeile (Spalte Name).
5. Erfassen Sie ggf. weitere Kategoriestufen in der direkt nachfolgenden leeren Zeile in der Spalte Name, dabei
wird die Gruppenbezeichnung automatisch mitkopiert.
Hinweis: Wollen Sie den Namen der Kategorie @ndern, so miissen Sie dies in der ersten Gruppenzeile vornehmen,
die Gruppenbezeichnung wird dann ebenfalls automatisch auf alle bereits angelegten Kategoriestufen iibertragen.
6. Geben Sie in die Spalte Code einen eindeutigen Wert ein, wenn Sie Daten mit anderen Anwendungen austauschen
wollen.
7. Geben Sie in das Feld Notizen ggf. eine Notiz ein.
8. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Hinweise: Im Feld Filter konnen Sie gezielt nach der Projektkategorie suchen. Geben Sie in das Feld den entsprechen-
den Suchbegriff (ggf. auch nur einen Teil davon) ein.
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5.1.14 Projektstatus anlegen und anpassen

Den Projektstatus konnen Sie in Rillsoft Project flexibel in Gruppen zusammenfassen.
Um den Projektstatus anzulegen und anzupassen, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:

1. Klicken Sie Start > Eigenschaften > Ressourcen an.

e F‘rnjeld{

E Ressourcen

0 Info

Eigenschaften

Der Dialog Ressourcenpool wird gedffnet. Auf verschiedenen Registerkarten konnen Sie wie die Ressourcen anlegen
so auch die projektrelevanten Informationen erfassen.

2. Wihlen Sie Registerkarte Projektstatus aus.

Ressourcenpool X
Kalender (7) Rollen (7)  Teams (3) Personal {10y  Material (14)  Maschinenarten (2)  Maschinenpark (2)  Projektkategorien (6) | Projekistatus (4) | Projektkunden (0)
Filter: 4/4 Meue Gruppe Meu in die Gruppe Importieren Exportieren Markierte loschen | | Gruppe laschen Alle loschen
Mr. Gruppe Code MName Motizen -
In Arbeit
Abgeschlossen
In Planung
Abgewiesen
1.0
Gruppe: In Arbeit
Code:
Name:
MNotizen:
OK Abbrechen Hitfe

3. Erstellen Sie eine neue Gruppe, indem Sie auf die entsprechende Schaltfliche neue Gruppe klicken oder unter
die Spalte Gruppe in der Zeile, die mit einem * Sternsymbol versehen ist, einen neuen Gruppennamen eingeben.

4. Erfassen Sie eine bestimmte Projektstatus in dieser Gruppe gleich in dieser Zeile (Spalte Name).

5. Erfassen Sie ggf. weitere Statusstufen in der direkt nachfolgenden leeren Zeile in der Spalte Name, dabei wird
die Gruppenbezeichnung automatisch mitkopiert.

Hinweis: Wollen Sie den Namen des Status dndern, so miissen Sie dies in der ersten Gruppenzeile vornehmen,
die Gruppenbezeichnung wird dann ebenfalls automatisch auf alle bereits angelegten Statusstufen iibertragen.

154 Kapitel 5. Ressourcenverwaltung



Rillsoft Project, Release 9

6. Geben Sie in die Spalte Code einen eindeutigen Wert ein, wenn Sie Daten mit anderen Anwendungen austauschen
wollen.

7. Geben Sie in das Feld Notizen ggf. eine Notiz ein.
8. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Hinweise: Im Feld Filter konnen Sie gezielt nach Projektkategorie suchen. Geben Sie in das Feld den entsprechenden
Suchbegriff (auch einen Teil davon) ein.

5.1.15 Projektkunden anlegen und anpassen

Projektkunden konnen Sie in Rillsoft Project flexibel in Gruppen zusammen fassen.
Um Projektkunden anzulegen und anzupassen, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:

1. Klicken Sie Start > Eigenschaften > Ressourcen an.

B F'rc-_ieky

[2[] Ressourcen

ﬂ Info

Eigenschaften

Der Dialog Ressourcenpool wird gedffnet. Auf verschiedenen Registerkarten konnen Sie wie die Ressourcen anlegen
so auch die projektrelevanten Informationen erfassen.

2. Wihlen Sie die Registerkarte Projektkunden aus.

Ressourcenpool *
Kalender (7) Rollen (7)  Teams (3) Personal {10y  Material (14) Maschinenarten (2)  Maschinenpark (2)  Projektkategorien (6)  Projektstatus (4) | Projektkunden (1)
Filter: 141 Meue Gruppe Neu in die Gruppe Importieren Exportieren Markierte ldschen | | Gruppe loschen | | Alle [6schen
Mr. Mame Code Webszeite  Strale PLZ Ort Bundesl... Land Ansprec...  E-Mail Telefon Motizen
Maschienbau Prazision|GmbH ww.must... Muster5.. 111111 Musterst. .. Deutschl... Her Mus... mmann... 11111
1.0
Name: Maschienbau Prazision GmbH
Code: Webseite: ww.muster-maschienenbau.de
Strale: Muster Str. 14 PLZ: 111111 Ort: Musterstadt
Bundesland: Land: Deutschland
Ansprechpartner: Herr Mustermann E-Mail: mmann@muster-maschienenbau.de Telefon: 11111
Notizen:
OK Abbrechen Hitfe
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10.

Erstellen Sie eine neue Gruppe, indem Sie auf die entsprechende Schaltfliche neue Gruppe klicken oder oder
in der Zeile, die mit einem * Sternsymbol versehen ist, in die Spalte Name einen neuen Kundennamen eingeben.

Erfassen Sie einen bestimmten Merkmal des Kunden (ggfls. eine
Niederlassung-Adresse oder einen Ansprechpartner) gleich in dieser Gruppe in der Zeile (Spalten fiir die
Adresse und Kontaktdaten eines Ansprechpartner).

. In den folgenden Spalten kdnnen Sie weitere projektrelevanten Informationen kundenbezogen eintragen, wie

bspw. Adresse und Kontaktdaten eines Ansprechpartners.

Sie konnen ggf. einem Kunden mehrere Niederlassungen oder Ansprechpartner in der direkt nachfolgenden lee-
ren Zeilen hinzufiigen. Dabei wird die Gruppenbezeichnung in der Spalte **Name**automatisch mitkopiert.

Hinweis: Wollen Sie den Namen des Kunden dndern, so miissen Sie dies in der ersten Gruppenzeile vornehmen,
die Gruppenbezeichnung wird dann ebenfalls automatisch auf alle bereits untergeordneten Kundeninformationen
iibertragen.

. Geben Sie in die Spalte Code einen eindeutigen Wert ein, wenn Sie Daten mit anderen Anwendungen austauschen

wollen.
In der Spalte Webseite konnen Sie ggfs. eine Webseite des Kunden eintragen.

Adresse fiir die Kunden-Adresse stehen Thnen fiinf Spalten zur Verfiigung und zwar Straie, PLZ, Ort, Bun-
desland und Land.

In den Feldern Ansprechpartner, E-Mail und Telefon konnen Sie einen Ansprechpartner vom Kunden einge-
ben.

Hinweise: Einem Kunden konnen Sie wie mehrere Niederlassung-Adressen und so auch mehrere Ansprechpartner
zuweisen.

11.
12.

Geben Sie in das Feld Notizen ggf. eine Notiz ein.

Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Import/Export von Projektkunden

Klicken Sie auf die Schaltfliche Export, um die Ressourcen in eine TXT-Datei zu exportieren, oder auf die Schaltflache
Import, um Ressourcen zu importieren.

Import/Export-Felder:

Nr.

Name <Mussfeld>
Code

Strasse

PLZ

Ort

Bundesland
Land
Ansprechpartner
Email

Telefon

Notizen
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Beim Kunden-Import soll die Anzahl von ,#*“ Symbolen in importierter txt-Datei stets x=(Anzahl der Spalten - 1) =
12 - 1 =11 # sein. Wenn mehr oder weniger ,,#*“ Symbole eingetragen sind, kriegt man eine Fehlermeldung.

Hinweise: Im Feld Filter konnen Sie gezielt nach einem Projektkunden suchen. Geben Sie in das Feld den entspre-
chenden Suchbegriff (ggf. auch nur einen Teil davon) ein.

5.2 Ressourcenpool aktualisieren

Es konnte sinnvoll sein, einen Ressourcenpool, der von einer zustindigen Person geéndert wurde, neu zu laden, um die
Anderungen zu iibernehmen.

Mit dieser Funktion wird der aktuelle Ressourcenpool neu geladen.

* Klicken Sie in der linken Ecke der Statusleiste an das Symbol Ressourcenpool aktualisieren.

MANDAMNT: Maschinenbau_ MODUS: Portfolio

5.3 Ressourcen zuordnen

5.3.1 Ressourcenzuordnung

Rillsoft Project stellt IThnen folgende Varianten von Ressourcenzuordnung zur Verfiigung:

1. einem Vorgang Ressourcen zuordnen. Sie wihlen zuerst im Balkendiagramm einen Vorgang aus und dann im
Vorgangseigenschaftsfenster auf der Registerkarten die entsprechenden Ressourcen bspw. Rollen, Mitarbeiter
usw. Die erforderlichen Ressourcen kdnnen Sie dann entsprechend zuordnen.

2. einer Ressource Vorginge zuweisen. In einer der Ressourcenauslastung-Ansichten definieren Sie zuerst eine
Ressource, um dann im Ressourceneigenschaftfenster die Vorgédnge auszuwihlen, an denen diese Ressource be-
teiligt werden soll.

3. Personalzuordnung-Assistent. Wenn Sie die Personalressourcen in Form von Rollen im Projekt schnon definiert
haben, konnen Sie den Vorgéingen die entsprechenden Mitarbeiter halbautomatisch zuordnen.

Wichtig! Ein Projektplan mit Vorgidngen soll zum Zeitpunkt der Zuordnung schon erstellt und die im Ressourcenpool
erforderlichen Ressourcen wie Rollen, Teams und Personal angelegt sein.

Priifen Sie, ob Sie mit einem Ressourcenpool arbeiten. Es sollen keine Projektressourcen sein. Wenn in Statusleiste
das Wort Projektressourcen zu sehen ist, dann sollen Sie zum Ressourcenpool wechseln.

RESSOURCENPOOL: C:\ProgramData\Rillsoft Project 6.0\RillPrj_neu.xml PROJEKTRESSOURCEN <y El Eg g w11 - —F— + &

Einem Vorgang Ressourcen zuordnen
Um einem Vorgang Ressourcen zu zuordnen, gehen Sie bitte folgendermalien vor:
* Klicken Sie Start > Vorgangsansichten > Balkendiagramm an.

* Wihlen Sie einen Vorgang aus, indem Sie ihn entweder in der Vorgangstabelle oder im Balkendiagrammbereich
mit der linken Maustaste anklicken. Der Vorgang wird markiert und unten im Eigenschaftsfenster werden die
entsprechenden Informationen angezeigt.
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Wihlen Sie eine der Registerkarten mit Ressourcen wie Rollen, Teams, Mitarbeiter, Maschinen usw. aus, je
nachdem, welche Ressourcen Sie zuzuordnen haben.

* In der linken Tabelle sind Ressourcen aus dem Ressourcenpool dargestellt.
* Doppelklicken Sie auf eine dieser Ressourcen.

* Sie konnen einem Vorgang mehrere Ressourcen auf einmal zuordnen. Dabei konnen Sie die ndtige Anzahl,
Auslastung, den Aufwand definieren bzw. die Bereitschaft und Verfiigbarkeit bei Personalressourcen nachpriifen.

¢ AnschlieBend klicken Sie OK.
Einer Ressource Vorginge zuordnen

e Wihlen Sie eine der Ressourcen-Ansichten wie Rollen, Team oder Personal aus.

: BALKENDIAGRAMM

DATEL START PROJEKT FORMAT

s @ Zeit = [ Rollen 4% Personal

L ]

= 2% Aufwand E Team f;:; Maschinen
Balkendiagramm Personal
Kosten [ Andere =

Yorgangsansichten Soll-Ist-Vergleich = Ressourcenansichien Kapazitatsansichten

Tipp! Wenn Rollen schon zugeordnet sind, konnen Sie in der Kapazititsansicht Personal passende Vorgéinge bequem
zuweisen.

 Im Filter Start > Bearbeiten > Filter schalten Sie bitte die Option Nur genutzte Ressourcen zur Auswahl
bieten aus, damit alle Ressourcen aus dem Ressourcenpool in der Tabelle angezeigt werden konnen.

* Wihlen Sie eine Ressource aus, indem Sie sie entweder in der Ressourcentabelle oder im Zeitskala-Bereich
mit der linken Maustaste anklicken. Die Ressource wird markiert und unten im Eigenschaftfenster werden die
entsprechenden Informationen dargestellt.

» Wihlen Sie die Registerkarte Vorginge
* Markieren Sie die Kontrollkéstchen der entsprechenden Vorgénge.
 Sie konnen andere Parameter je Ressource fiir einen Vorgang definieren.
* Auf diese Weise konnen Sie einer Ressource mehrere Vorginge auf einmal zuordnen.
¢ Klicken Sie auf die Schaltfliche OK
Personalzuordnung-Assistent

Voraussetzung: Um Mitarbeiter Vorgingen zuzuordnen, miissen Sie die Personalressourcen in Form von Rollen defi-
niert haben.

Mit Hilfe Projekt > Assistent > Personal > Personal Vorgingen zuordnen konnen Sie:
¢ Im ersten Schritt Personal definieren, das Sie zuordnen wollen.
* Im zweiten Schritt die Vorginge markieren.
 Die angebotene Mitarbeiter-Zuordnung analysieren und ggf. bestétigen.

Mogliche Konflikte oder Uberlastungen werden in roter Farbe dargestellt. Fiir diese findet keine automatische Zuwei-
sung statt.
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5.3.2 In Rollen einer Rolle Vorgéange zuordnen

Um einer Rolle Vorginge zuzuordnen, gehen Sie bitte folgendermaflen vor:

1. Klicken Sie Start > Ressourcenansichten > Rollen an.

2. Klicken Sie Start > Bearbeiten > Filter an. Der Dialog Filter wird gedffnet.

p
B Filter

Projeltstrubctur

Zeitraum
von: 30.10.14

bis: 13.01.15
Yorgang

Fessourcen

S

Projekt / Teilprojelt: Maschine ABC

Abgeschlossene Vorgange ausblenden

Mur Uberastete Ressourcen anzeigen

| Mur bereits verplante Ressourcen zur Auswahl bieten

M. - MName Code Kosten

Rallen
14.001 E.Konstruldeur - Konstrukteur Eleldrilc 35.00
18.001 Eleltrilcar 30.00
11.001 M. Konstrukteur - Konstrukteur Mechanik 35.00
15.001 Mechanikoar 28.00
17.001 Projekdtleitung 30.00
13.001 Software-Entwickler - C++ 34.00
13.002 Software-Entwickler - VBasic 3400

Teams
11.001 Abteilung A 155.00
12.001 Abteilung B 125.00

Personal
20.01 Fleissig, Bodo | 11.001 M.Konstrukteur - Konstrukteur Mechanik: ) 35.00
2002 Fleissig, Bodo ( 17.001 Projekdletung ) 30.00
12.02 Mustemnann, Martin { 17.007 Projektleitung ) 30.00
120 Mustermann, Martin | 11.007 M.Konstrulteur - Konstrukteur Mec... 35.00
250 Ordentlich, Thamas ( 15.001 Mechanilker ) 30.00
2101 Schwarz, Udo { 13.001 Software-Entwickler - C++ ) 35.00
23 Schwarzmann, Mikko { 15.007 Mechaniker ) 30.00
2302 Schwarzmann, Miko ( 18.007 Blektriker ) 30.00
2m Testmann, Johan { 18.001 Bleldtriker ) 30.00 |«

QK Abbrechen

A

3. Entfernen Sie die Markierung des Kontrollkdstchens Nur bereits verplante Ressourcen zur Auswahl bieten,
damit alle Rollen aus dem Ressourcenpool in der Liste angezeigt werden konnen.

5.3. Ressourcen zuordnen
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4. Sie konnen das Kontrollkdstchen Rollen markieren und alle Rollen in die Rollenauslastung-Ansicht iibernehmen.
Alternativ konnen Sie nur bestimmte Rollen markieren.
5. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK

6. In der Rollen-Ansicht in der Tabelle wéhlen Sie eine Rolle, der Sie Vorginge zuweisen wollen. Im Ressource-
neigenschaftsfenster auf der Registerkarte Vorginge werden Vorgéinge aus dem Projektplan aufgelistet.

H® s ROLLENAUSLASTUNG Maschine ABC - o x
START PROJEKT FORMAT -~
é‘l Sortieren * Rallen Benutzerdefinierte Felder TE Maximum Projektstart || aktuelles Datum Kritischen Weg | Gesamtauslastung Vorgange in einer Zeile
’_—| i~ Hummerieren Teams [ Notizen & Links i Aufwand [l Projektende [] Meilenstein in Kalender [ Bezeichnungen | v Gruppieren nach Rollen
Spalten Py Excel Personal i Durchschnitt W stichtag Reservezeit
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
- -
Stichtag: 30.10.14 11:00 == | 2014 Dezember 2014 Januar 2
47 43 49 50 51 52 01 02 03
Nr. Name Aufw... Gesamtko... 3z 40 22 a7 32 24 32 a5 18
*11.001  MKonstrukteur - Konstrukteur Me 168 688000 37 11 31 9
F13.001  Software-Entwickler - C++ 120 412000 7 3 23 7 31 9
[+ 13.00; Software-Entwickler - VBasic 0 0.00
1 E Konstrukteur - Konstrukteur Ele 56 196000 32 & 16
=15.001  Mechaniker 178 5138.00 103 35 23 7
9 Untersuchung 48" 144000 1nan §| Untersuchung
15 Fertigung, IB M 61 1708.00 i § § g Fertgung, IB M
17 Schaltschrankbau 200 870.00° Schaltschrankbau
27 Montage, 1B M 40 112000 Eron § p Montage/iB M
17.001  Projekileitung 64  1920.00 7 11 T 9
[+ 18.001  Elekiriker 81 243000 32 40 9
-
4 4
(] 11.001 | Name: | M Konstrukteur - Konstrukteur Mechanik Code:
VORGANGE ROLLE
Nr. Name Teilprojekt Dauer Arfang = Ende Rolle Anzahl Auslas... Aufwa.. Notizen -
M1 Konstruktion M Maschine ABC 80 301071471100 11.11.1417:00  11.001 M.Konstrukt... 1 100 20 Abbrechen
2 Konstruktion E Maschine ABC 40 1411141100 24.11.1411:00  11.001 M Konstrukt...
4 Konstruktion SW Maschine ABC 40 24111411:00  01.121411:00  11.001 M.Konstrukt \
] Untersuchung Maschine ABC 48 01127471:00  091214711:00 11.001 M.Konstrukt... 1 100 48
17 Schaktschrankbau Maschine ABC 25 0112141100 04.121417:00 11.001 M Konstrukt...
f13 Eatimumn 10 W Macrbine 807 £1 M1 13149100 ANAZ1A1TON 11001 M Knnetn s
Mur zugeordnete Yorgange

RESSOURCENPOOL: http:/flocalhost/ris2/2 STRUKTURIERUNG: Rolle g g wocHEL:z - — b +

7. Markieren Sie die Kontrollkistchen der entsprechenden Vorgénge.
8. Sie konnen u.a. Anzahl, Auslastung, Aufwand der Rollen fiir einen Vorgang definieren.
9. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK
Rolleneigenschaften bei der Zuordnung
Sie konnen bei dieser Zuordnung die Rolleneigenschaften verfeinern, indem Sie je Vorgang folgende Werte definieren:
¢ Anzahl der Rollen
* Auslastung einer Rolle
» Aufwand einer Rolle
* Notizen zu einer Rolle
Vorgangsauswahl
Sie konnen bei dieser Zuordnung die Vorgangsliste bestimmen, indem Sie folgende Option ein-/ oder ausschalten:
* Nur zugeordnete Vorginge, es werden nur zugeordnete Vorginge aufgelistet.

Vorginge zu bestimmtem Datum
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Sie konnen Vorginge filtern, die an einem bestimmten Datum fillig sind. Wenn Sie mit der linken Maustaste eine Zelle
anklicken, die ein Ergebnis aus der Rolle-Zeile und der Datum-Spalte ist, erhalten Sie nur die fiir den ausgewéhlten
Zeitraum in Frage kommenden Vorgéinge dargestellt.

H® s ROLLEMAUSLASTUNG Maschine ABC - O x
START PROJEKT FORMAT -~
Ql Sortieren = Rallen Benutzerdefinierte Felder ok Maximum Projektstart v/ aktuelles Datum Kritischen Weg | Gesamtauslastung Vorgdnge in einer Zeile
‘|:|‘ = Mummerieren Teams v| Notizen & Links i Aufwand vl Projektende Meilenstein in Kalender || Bezeichnungen v Gruppieren nach Rollen
iz
Spalten u'_ﬂ Excel Personal 1 Durchschnitt k] Stichtag Reservezeit
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
-
Stichtag: 30.10.14 11:00 << | 2014 Dezember 2014 Januar 2
47 43 48 50 51 52 0 02 03
Nr. Name Aufw., Gesamtko... 32 40 212 97 32 24 32 95 18
= 11.001  M.Konstrukteur - Konstrukteur Me 168 5880.00 37 11 31 9
13001  Software-Entwickler - G++ 120 412000 7 ) 23 17 31 9
13.002  Software-Entwickler - VBasic 0 0.00
14.001  E.Konstrukteur - Konstrukteur Ele... 56 1960.00 32 3 16
[ 15.001  Mechaniker 178 5138.00 103 35 23 17
17.001  Projektieitung 64 192000 37 11 7 9
E18.001  Elektriker 81 243000 32 40 9
4 3
]
- 15001 | NMame:  Mechaniker Code:
—
'\-‘OHG.i‘-NGE/i
e
Nr. Mame Teilprojekt Dauer Arfang - Ende Rolle Anzahl Auslastung  Aufwand  Motizen
4 Konstruktion SW Maschine ABC 40 241114 11:00  01.121411:00  15.001 Mechaniker Abbrechen
~19 Untersuchung Maschine ABC 48 01.121411:00  09.12.1411:00 15.001 Mechaniker 1 100
~15 Fertigung. 1B M Maschine ABC 61 011214 11:00  10.12.1417.00  15.001 Mechaniker 1 100 61
V17 Schaltschrankbau Maschine ABC 25 01121411:00  D4121417:00 15.001 Mechaniker 1 100
8 Konstruktion Ende Maschine ABC 0 01.121411:00 01.12.1471:00 15.001 Mechaniker
15 Fertigung, 1B E Maschine ABC 52 05.1271414:00 1612140900 15.0071 Mechaniker
4 >
Mur zugeordnete Vorgange

STRUKTURIERUNC

5.3.3 Rollen-Ansicht Ressourcen-Eigenschaften

Wenn Sie an einer Rollen-Ansicht in der Tabelle an einer Zeile anklicken, konnen Sie detaillierte Informationen tiber
die Rollen im Eigenschaftenfenster anzeigen lassen.
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& (o] : ROLLENAUSLASTUNG
DATE! START PROJEKT FORMAT
Metzplan () Zeit oy E Rollen é:; Personal Iy Ressourcendiagramm ~
El Balkennetzplan &% Aufwand [E, Team 'ﬂ':l Maschinen <7 Kostendiagramm -
Gantt-Diagramm Persanal .
Kosten & Andere ~ = Gantt-Diagramm
Yargangsansichten Soll-Ist-Vergleich = Ressourcenansichten  Kapazitdtsansichten Zusatzansicht
Stichtag: 132.230@% s November 2022
,-" 43 44 45 45 47
Mr. Name l Aufe.. |47 4 3.6 11.8 8.8
11.001 M.Koneﬁ*ﬂﬂeur- Konstrukteur Me... 1003
=113.001  Software-Entwickler - C++ 10 07 36 07
3 Konstruktion SW 5 I opREpEEg  gioneTuREonaw
16 IB Software 5
13.002  Software-Entwickler - VBasic g.81 18 2
14.001  E.Konstrukteur - Konstrukteur Ele... 511.7 33
15.001  Mechaniker 15.31 18 42
17.001  Projekileitung i} 3.8 23
18.001  Elektriker I is 0.3

Die Rollen-Informationen sind auf den folgenden Registern zu verfolgen:

* Vorginge
* Rollen
Vorginge
Figenschaften
& 13.001  MName: | Software-Entwickler - C++ Code:
Vorgange Ralle F
.
Nr. Mame < Teilprojekt Feste Dauer Arfang - Ende Rolle Anzahl Auslas... Aufwand Motizen -
01 Konstrui®n M Maschine_2022_MMM Pufwand 80 1310.2208:00 2610221700 13.001 SoftwareE... Abbrechen
Oz ltion E Maschine_2022_MMM Aufwand 43 27102208:00 03.11.2217:00 13.001 Software-E...
3 nstruktion SW Maschine_2022_MMM Aufwand 56 0411.2208:00 1411221700 13.001 Software-E... 1 T14 5
[J4  Konstruktion Ende Maschine_2022_MMM Dauer 0 1511.2210:00 1511.2210:00 13.001 Softwars-E... -
. B T ) S - » Hitfe:
[ Mur zugeordnete Vorgange

In der Spalte Nr. kdnnen Sie der ausgewihlten beruflische Rolle die Vorginge durch Markieren zuweisen.
Hier stehen IThnen weitere Informationen iiber die Vorgédnge zur Verfiigung.
Die Option Nur zugeordnete Vorginge reduziert die Vorgangsliste auf die schon zugewiesenen Aufgaben.

Rollen
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Eigenschaften
[]

Py 13.001  Mame: | Software-Entwickler - C++ Code
Vorgange Folle
| Ressourcenpool |
Nr Rolle Code Qualifikation Kosten Motizen Abbrechen
13.001 Software-Entwickler Car 34.00
13.002 Software-Entwickler VBasic 34.00

Dem Register kdnnen Sie die im Ressourcenpool eingetragenen Eigenschaften der Rolle entnehmen.

Vorginge zu bestimmtem Datum

=g} s/’ s ROLLENAUSLASTUNG Maschine_2
START PROJEKT FORMAT
Metzplan (@ Zeit D E’. Rollen &% personal Iy Ressourcendiagramm ~ +|:| Speichern m Projekt
El Balkennetzplan &% Aufwand [ZE Team * . Kostendiagramm - 10 Verwalten [EE] Ressourcen
Gantt-Diagramm Personal .
Kosten & Andere - = Gantt-Diagramm [ Anzeigen - ﬁlnfo
Vargangsansichten Soll-Ist-Vergleich ~ Ressourcenansichten Kapazitdtsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten = Eigenschaften
¥ > -y * *
Stichtag: 13.10.22 08:00 < Oktober 2022 Nowvember 2022
41 42 " 43 44 45 46 47
Nr. Name Autw... 2 - 5 V 47 4 36 118 38
[=11.001  MKonstrukteur - Konstrukteur Me... 10 4 5 3
1 Konstruktion M 1 Il pEEEE  ppgRonstruktionM
13.001  Software-Entwickler - C++ 10 07 3.6 0.7
13.002  Software-Entwickler - VBasic 8.81 1.8 2
14.001  E.Konstrukteur - Konstrukteur Ele... 5 17 33
15.001  Mechaniker 15.31 1.8 42
17.001  Projektleitung 6 3.8 23
18.001  Elektriker 7 33 0.3

Sie konnen Vorgénge ausfiltern, die an einem bestimmten Datum fillig sind. Wenn Sie mit der linken Maustaste eine
Zelle anklicken, die ein Ergebnis aus der Rollen-Zeile und der Datum-Spalte ist, erhalten Sie nur die fiir den ausge-
wihlten Zeitraum in Frage kommenden Vorgéinge dargestellt.

Eigenschaften

-
- 11.001 | Name:  M.Konstrukteur - Kenstrukteur Mechanik Code
—
Vorgange
0K
Nr. Name Teilprojekt Feste Daver  Anfang - Ende FRolle Anzahl Auslas.. Aufwand Motizen
E41 Konstruktion M Maschine_2022_MMM Aufwand 80 13102208:00 26102217:00 11.001 M Konstrukt 1 100 10

Abbrechen

Hiffe

[ Mur zugeordnete Vorgange
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5.3.4 In Team-Ansicht einem Team Vorgédnge zuordnen

Um einem Team Vorginge zuzuordnen, gehen Sie bitte folgendermalien vor:

1. Klicken Sie Start > Ressourcenansichten > Team an.

2. Klicken Sie Start > Bearbeiten > Filter an. Der Dialog Filter wird gedffnet.

p
B Filter

Projeltstrubctur

Zeitraum
von: 30.10.14

bis: 13.01.15
Yorgang

Fessourcen

S

Projekt / Teilprojelt: Maschine ABC

Abgeschlossene Vorgange ausblenden

Mur Uberastete Ressourcen anzeigen

| Mur bereits verplante Ressourcen zur Auswahl bieten

M. - MName Code Kosten

Rallen
14.001 E.Konstruldeur - Konstrukteur Eleldrilc 35.00
18.001 Eleltrilcar 30.00
11.001 M. Konstrukteur - Konstrukteur Mechanik 35.00
15.001 Mechanikoar 28.00
17.001 Projekdtleitung 30.00
13.001 Software-Entwickler - C++ 34.00
13.002 Software-Entwickler - VBasic 3400

Teams
11.001 Abteilung A 155.00
12.001 Abteilung B 125.00

Personal
20.01 Fleissig, Bodo | 11.001 M.Konstrukteur - Konstrukteur Mechanik: ) 35.00
2002 Fleissig, Bodo ( 17.001 Projekdletung ) 30.00
12.02 Mustemnann, Martin { 17.007 Projektleitung ) 30.00
120 Mustermann, Martin | 11.007 M.Konstrulteur - Konstrukteur Mec... 35.00
250 Ordentlich, Thamas ( 15.001 Mechanilker ) 30.00
2101 Schwarz, Udo { 13.001 Software-Entwickler - C++ ) 35.00
23 Schwarzmann, Mikko { 15.007 Mechaniker ) 30.00
2302 Schwarzmann, Miko ( 18.007 Blektriker ) 30.00
2m Testmann, Johan { 18.001 Bleldtriker ) 30.00 |«

QK Abbrechen

A

3. Entfernen Sie die Markierung des Kontrollkdstchens Nur bereits verplante Ressourcen zur Auswahl bieten,

damit alle Teams aus dem Ressourcenpool in der Liste angezeigt werden kdnnen.
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4. Sie konnen das Kontrollkdstchen Team markieren und alle Teams in Teamauslastung-Ansicht iibernehmen.
Alternativ konnen Sie nur bestimmte Teams markieren.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK

6. In der Team-Ansicht in der Tabelle wihlen Sie ein Team, dem Sie Vorginge zuweisen wollen. Im Ressourcenei-
genschaftsfenster auf der Registerkarte Vorginge werden Vorginge aus dem Projektplan aufgelistet.

CECERE

TEAMAUSLASTUNG - [m] X
START PROJEKT FORMAT -~
’_—| é‘l Sortieren * Rallen Benutzerdefinierte Felder TE Maximum Projektstart || aktuelles Datum Kritischen Weg | Gesamtauslastung Vorgange in einer Zeile
1= Nummerieren Teams 7] Notizen & Links & Aufwand W Projektende [] Meilenstein in Kalender [/ Bezeichnungen | v Gruppieren nach Team
Spalten
P L—n Excel Personal - Durchschnitt | Stichtag Reservereit
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
¥
Stichtag: 30.10.14 11:00 = November 2014 Dezember 2014
44 45 45 47 48 49 50 51 52
Nr. Name Aufw... Gesamtko... 1 3 18 32 40 175 73 9
=11.001  Abteilung A 313 10310.00 1 58 16 32 3 106 62 9
1 Konstrukiion M 80 2800.00° Pl ] | KONStrUktiON M
2 Konstruktion £ 40 140000 B R Konstruktion B
9 Untersuchung 96" 3120000 [(RE NN §| Untersuchung
17 Schaltschrankbau 290 870.00° SEESschrankixl
19 Fertigung, 1B E 52 1560.00° Fertigung, |5 E
29 Montage, IBE 16 560.00°
#12.001  Abteilung B 117 3710.00 37 69 1
4 4
‘..% 11.001 NPV. Abteilung A Code:
VORGANGE TEAM TEAMBESETZUNG
Nr. Name Teilprojekt Dauer Anfang Ende B.. V.. Kapaz.. Auslas.. Aufwa.. MNotizen -
1 Konstruktion M Maschine ABC 80 30.10.1411:00  11.11.1411:00 100 500 Abbrechen
2‘(- Konstruktion E Maschine ABC 40 1411741100 24711.14711:00 100 500
4 Konstruktion SW Maschine ABC 40 2411141100 01.121411:00 100 500
15 Fertigung, 1B M Maschine ABC 61 01.1214711:00 10.121417:00 100 500
17 Schaltschrankbau Maschine ABC 25 01121411.00 0412141700 100 500
Untersuchung Maschine ABC 48 01121411:00 05121411:00 100 500
8 Konstruktion Ende Maschine ABC 0 011274711:00 07.121411:00 100 500 -
Mur zugeordnete Yorgange

RESSOURCENPOOL: hitp:/flocalhost/ris2/2 STRUKTURIERUNG: Team

lig WOCHE1:3

s
7. Markieren Sie die Kontrollkistchen der entsprechenden Vorgénge.
8. Sie konnen u.a. Auslastung, Aufwand der Teams fiir einen Vorgang definieren.
9. Markieren Sie die Kontrollkistchen der entsprechenden Vorginge.
10. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK
Teameigenschaften bei der Zuordnung
Sie konnen bei dieser Zuordnung die Teameigenschaften verfeinern, indem Sie je Vorgang folgende Werte definieren:
» Kapazitit eines Team
* Auslastung eines Teams
¢ Aufwand eines Teams
* Notizen zu einem Team fiir einen Vorgang
Vorgangsauswahl
Sie konnen bei dieser Zuordnung die Vorgangsliste bestimmen, indem Sie folgende Option ein-/ oder ausschalten:
* Nur zugeordnete Vorginge, es werden nur zugeordnete Vorginge aufgelistet.

Vorginge zu bestimmtem Datum
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Sie konnen Vorginge filtern, die an einem bestimmten Datum fillig sind. Wenn Sie mit der linken Maustaste eine Zelle
anklicken, die ein Ergebnis aus der Team-Zeile und der Datum-Spalte ist, erhalten Sie nur die fiir den ausgewéhlten

Zeitraum in Frage kommenden Vorgéinge dargestellt.

H® s TEAMAUSLASTUNG Maschine ABC - O x
START PROJEKT FORMAT -~
2| sortieren ~ [1Rallen [ Benutzerdefinierte Felder I Maximum [] Projektstart aktuelles Datum [ Kritischen Weg Gesamtauslastung | [] Vorgdnge in einer Zeile
1F = Mummerieren | || Teams Notizen & Links il Aufwand Projektende [ ] Meilenstein in Kalender (v Bezeichnungen v ge [] Gruppieren nach Team
iz
Spalten L_EE}((H [] Personal 2ndere Tooltips s Durchschnitt Stichtag [[] Reservezeit
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
L
Stichtag: 30.10.14 11:00 << November 2014 Dezember 2014
44 45 46 47 43 49 50 51 52
Nr. Name Aufw., Gesamtko... 1 58 16 32 40 175, 73 9
#11.001  AbteilungA 313 10310.00 1 58 16 32 3 106 62 9
+#12.001  AbteilungB 17 371000 37 69 11
4 3
s
u: 11.001 | Name. Abteiung & Code:
—
VORGANGE
Nr. Mame Teilprojekt Dauer Anfang - Ende B.. V.. Kapaz.. Auslas.. Aufwa.. Motizen
4 Konstruktion SW/ Maschine ABC 40 2411141100 0112121100 100 500
9 Untersuchung Maschine ABC 48 01.121411:00 09.121411:00 100 500
17 Schaltschrankbau Maschine ABC 23 01.121417:00 0472741700 100 500
2 Konstruktion Ende Maschine ABC 0 0112141100 01.121411:00 100 500
15 Fertigung, IB M Maschine ABC 61 01.121411:00 1012141700 100 500
19 Fertigung. IB E Maschine ABC 52 0512141400 1672740300 100 500
[ Nur zugeordnete Vorgange

STRUKTURIERUNG: Team

5.3.5 Team-Ansicht Ressourcen-Eigenschaften

Wenn Sie an einer Team-Ansicht in der Tabelle an einer Zeile anklicken, konnen Sie detaillierte Informationen iiber

das Team im Eigenschaftenfenster anzeigen lassen.

(:) s TEAMAUSLASTUNG
DATEI START PROJEKT FORMAT
Metzplan @ Zeit D E Rollen é:l Personal Il Ressourcendiagramm = ‘n Speichern
= E EBalkennetzplan &% Aufwand [5= Team  Kostendiagramm - 18 Verwalten
Gantt-Diagramm Personal . )
Kosten [ Andere ~ == Gantt-Diagramm [ Anzeigen -

Vorgangsansichten Soll-Ist-Vergleich = Ressourcenansichten | Kapazitdtsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten

Stichtag: 13.10.22 08:00 <<

Oktober 2022 November 2022
- —— a1 a2 a3 as a5 r
Nr. Name I Aufw - 5 47 33 38
F11.001  AbteilungA V 21 5 a7 33 38
1 Konstruktion M 10 1 151Nl gumng Konstruktion M
2 Konstruktion £ 5 PR g Konstruktion £
5 Untersuchung 3

Die Team-Informationen sind auf den folgenden Registern zu verfolgen:
* Vorgiinge
e Team

* Teambesetzung

Maschine_2022_MMM

m Projekt [* - ==
[EE Ressourcen

ﬂlnfo d

Eigenschaften
*

Zeitplan

47 42 49
23
23

LEEL g Utersuetung
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Vorginge
Eigenschaften
‘..\.. 11.001 | Name: | Abtelung A Code
Yorgange Team Teambesstzung
Nr. Name Teilprojekt Feste Dauer  Anfang - Ende Be.. Ve.. Kapazi.. Auslas.. Aufwand Notizen -
Abbrechen
4 » Hife
Mur zugeordnete Vorgange

Hier stehen Thnen Informationen iiber die Vorgédnge zur Verfiigung.

Die Option Nur zugeordnete Vorginge reduziert die Vorgangsliste auf die schon einem Team durch seine Teammit-
glieder zugewiesenen Aufgaben.

Team

Eigenschaften

e
@ 1001 | Name: | Abteiung

Code
Vorgange Team Teambesstzung
=
Nr. Abeitsgruppe Code Team Kal| Abbrechen

11.001 Abteilung A

Hiffe:
4 »
Dem Register konnen Sie die im Ressourcenpool eingetragenen Eigenschaften des Teams entnehmen.
Teambesetzung
Eigenschaften
‘..\.. 1001 | Name:  Ableiung & Code
Worgange Team Teambesetzung
Ressourcenpool
Nr. Name Code Kalender Arbeitsfrsie * Abbrechen
2zm Mustermann, Martin 02.01.18-0F
12.02 Mustermann, Martin 02.01.18-0¢
2001 Fleissig. Bodo 21011522 Wil
02 Fleissin Rodn 1M 152 T e
4 »

Auf dem Register sind andere Mitarbeiter mit deren Eigenschaften aus dem Ressourcenpool aufgelistet, die zum glei-
chen Team zugehoren.

Vorginge zu bestimmtem Datum
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[Rg] (o7} s TEAMAUSLASTUNG
START PROJEKT FORMAT
MNetzplan © Zeit D [Z Rollen &% Personal JIl; Ressourcendiagramm ~
E Balkennetzplan &3 Aufwand [5% Team itii Maschinen < Kostendiagramm ~
Gantt-Diagramm Personal .
Kosten % Andere - = Gantt-Diagramm
Vorgangsansichten Soll-lst-Vergleich Ressourcenansichten Kapazitdtsansichten Zusatzansicht
¥ - -
Stichtag: 13.10.22 08:00 == Oktober 2022 '
41 42 43 i 44 45
Nr. Name Aufe.. 5 47 33
= 11.001  Abteilung A 21 5 47 w 33
1 Konstruktion M 1w I EREEN  pppronsiukuoni
2 Konstruktion E 5 11 pppyg Konstruktion E
5 Untersuchung g

Maschine_2022_MMM

+|:| Speichern mProjekt B =
IE Verwalten ERessourcen
[ Anzeigen - olnfo ST 8
Benutzeransichten = Eigenschaften Zeitplar
* +
November 2022
48 47 43
38 23
38 243

LEEE g Umersushung

Sie konnen Vorgénge ausfiltern, die an einem bestimmten Datum fillig sind. Wenn Sie mit der linken Maustaste eine
Zelle anklicken, die ein Ergebnis aus der Team-Zeile und der Datum-Spalte ist, erhalten Sie nur die fiir den ausgewéhlten
Zeitraum in Frage kommenden Vorginge dargestellt.

Eigenschaften

.
&2 11001 | Name: | Abteiung 4 Code
—

Vorgange

Abbrechen

Nr. Name Teilprojekt Feste Dauer  Anfang - Ende Be.. Ve.. Kapazi.. Auslas.. Aufwand Motizen

Hitfe:

Mur zugeordnete Vorgange

5.3.6 In Kapazitatsabgleich Personal einem Mitarbeiter Vorgange zuordnen

Wichtig! Es sollte schon:
* Im Ressourcenpool Mitarbeiter angelegt und mit Rollen beschrieben sein.
* Die entsprechenden Rollen den Vorgidngen zugewiesen worden sein
Um einem Mitarbeiter Vorginge zuzuordnen, gehen Sie bitte folgendermafien vor:
1. Klicken Sie Start > Kapazitiitsansichten > Personal an.

2. In Kapazititsabgleich Personal Format markieren Sie Anzeige > Personal, damit Mitarbeiter eingeblendet
werden.

3. Wihlen Sie einen Mitarbeiter, dem Sie Vorginge zuweisen wollen. Im Ressourceneigenschaftsfenster auf der
Registerkarte Vorginge werden Vorgiinge aus dem Projektplan aufgelistet.

Tipp Bei eingeschalteter Option Nur Vorginge mit passender Rolle werden dem Mitarbeiter nur Vorgénge
angeboten, denen diese Rolle zugeordnet ist.
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H® - KAPAZITATSABGLEICH PERSONAL Maschine ABC - o x
START PROJEKT FORMAT ~
f:“l' | Rollen Benutzerdefinierte Felder & Maximum Projektstart |~ aktuelles Datum Kritischen Weg v| Gesamtauslastung |v| Zeitraum Vorgdnge in einer Zeile
i= Teams +| Motizen & Links i Aufwand v Projektende Meilenstein in Kalender [v] Bezeichnungen [v] Vorgange Gruppieren nach Rollen
iz
Spalten i) Personal Andere Tooltips = ¥ Stichtag Reservezeit ] Personal
L
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen 2 Gruppieren
v a
Stichtag: 30.10.14 11.00 << November 2014 Dezember 2014
22 45 48 47 48 45 50 51 4
i 1 58 18 32 40 189 85 20
. Mame Aufw... | Bi...| Unterdec... 36 +300 +324 250 +300 #1535 +235 +320 -
11001  M.Konstrukteur - Konstrukteur Me... 168 T B s 48 60 A b 80 J,
1 3 Konstruktion M 80 0 pet=——mmpepegm o g Konstruktion M
9 Untersuchung 48 0 jnnnn §r] Untersuchung
30 1B Software 40 -40
12.01 Mustermann, Martin Mn 58 255 15 20 15 145 20
20.01 Fleissig, Bodo 40 255 16 20 38.5 255 20
2402 Weissmann, Uwe 40 255 16 20 15 11 20
13001 Software-Entwickler - C++ 120 20 (17%) s e e = 2 A7 a0 -4 4
14.001  EKonstrukteur - Konstrukteur Ele 56 £ 40 3o 2 o 3 5 40 J
15.001  Mechaniker 178 +10 +80 192 64 985 s & +90 :
17.001  Projektleitung 64 +15 +20 +465 +32 +585 s s3i5 +60 +
18001  Elekiriker 81 +35 +40 +40 +32 ~40 »1175 +2200 +2300 Ehd
4 3 4
o 1201 | Name: Mustermann, Martin Code
Vorgange Person Kalender Teambesetzung
Nr. Mame Teilprojekt Feste Diauer Anfang Ende Rolle Bil.. B V.. Pr.. Au.. Me.. A. AS Me Vertret... Notizen
v|1  Konstrktion M Maschine ABC ~ Aufwand 80 301014 11:00  11.11.1411:00  11.001 M.Konstrukt 0 100 0 100 100 a0 Abbrechen
] Untersuchung  Maschine ABC  Dauer 48 01.121411:00 051274 11:00  11.001 M.Konstrukt... 0 100 100
IB Software Maschine ABC ~ Dauer 40 16.01.1513:00 23.01.1512:00 11.001 M.Konstukt... 40 100 100
5
4 3 \
Mur zugeordnete Vorgange ‘-/ Mur Vargange mit passender Rolle

ocalhos!

STRUKTURIERUNG: Ralle > P

4. Markieren Sie die Kontrollkdstchen der entsprechenden Vorgénge.

5. Sie konnen u.a. Auslastung des Mitarbeiters fiir einen Vorgang definieren.

6. Markieren Sie die Kontrollkistchen der entsprechenden Vorgénge.

7. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK

Personaleigenschaften bei der Zuordnung

Sie konnen bei dieser Zuordnung die Personaleigenschaften verfeinern, indem Sie je Vorgang folgende Werte kontrol-
lieren oder definieren:

Bereitschaft eines Mitarbeiters

Verfiigbarkeit eines Mitarbeiters

¢ Produktivitit eines Mitarbeiters

* Auslastung eines Mitarbeiters

¢ Mehrbelegung eines Mitarbeiters

¢ Abwesenheit eines Mitarbeiters

e Aufwand

¢ Negativer Aufwand eines Mitarbeiters

eines Mitarbeiters

* Vertretung fiir welchen Mitarbeiter

¢ Notizen zu einem Mitarbeiter.

Vorgangsauswahl

Sie konnen bei dieser Zuordnung die Vorgangsliste bestimmen, indem Sie folgende Optionen ein-/ oder ausschalten:

5.3. Ressourcen zuordnen
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* Nur zugeordnete Vorginge, es werden nur zugeordnete Vorginge aufgelistet.

* Nur Vorginge mit passender Rolle ist fiir die Mitarbeiterzuordnung von Bedeutung. Dabei werden nur Vor-
ginge aufgelistet, denen bereits eine vom Mitarbeiter ausgeiibte Rolle zugeordnet ist.

Vorginge zu bestimmtem Datum
Sie konnen Vorginge filtern, die an einem bestimmten Datum fillig sind. Wenn Sie mit der linken Maustaste eine

Zelle anklicken, die ein Ergebnis aus der Ressourcen-Zeile und der Datum-Spalte ist, erhalten Sie nur die fiir den
ausgewihlten Zeitraum in Frage kommenden Vorginge dargestellt.

H® s KAPAZITATSABGLEICH PERSONAL Maschine ABC - o X
START PROJEKT FORMAT -~
?l Sortieren * Rallen Benutzerdefinierte Felder oE Maximum Projektstart  |v| aktuelles Datum Kritischen Weg | Gesamtauslastung Vorgdnge in einer Zeile
= Mummerieren Teams v| Notizen & Links i Aufwand vl Projektende Meilenstein in Kalender || Bezeichnungen = [v] Vorgdnge Gruppieren nach Rollen
Spalten —
p «'_ﬂ Excel Personal vl Stichtag Reservezeit | Personal
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
v -
Stichtag: 30.10.14 11:00 < Movember 2014 Dezember 201
44 45 46 47 48 48 50 51
Nr. Mame Aufw.. Gesamtko.. Bi.. Unterdec.. 110 +%0 +13‘45_4 +23§B +§80 51322 +%3 +¥;
=91.001 M Konstrukteur - Konstrukteur Me 168 5880.00 o i e " 60 e A n
1 Konstruktion 1 80° 2800000 O et | Konstruktion M
] Untersuchung 48 1680000 O PR g Untersuchung
30 1B Software 40 140000 -40
12.01 Mustermann, Martin n 58 25.5 16 20 15 145 12
2001 Fleissig, Bodo b 40 255 18 20 38.5 25.5 20
2402 Weissmann, Uwe 3 40 255 16 20 15 19 20
©13.001  Software-Entwickler - C++ 120 412000 24 (20%) i L4p 40 a2 3 37 Lap 2
13002  Software-Entwickler - VBasic 0 0.00
14.001  E.Konstrukteur - Konstrukteur Ele... 56 1960.00 £ 40 o 2 3o 3 05 40
#15.001  Mechaniker 178 5138.00 o <80 5 54 985 s 5 sa5t
#17.001  Proiekfleituno B4 192000 e o iace 1an e e en
4 »
-
a8 11.001 | Name: | M Konstrukteur - Konstrukteur Mechanik Code:
—
VORGANGE
Nr. MName Teilprojekt Daver  Arfang - Ende Rolle Anzahl Auslastung  Aufwand  Motizen
wk) Untersuchung Maschine ABC 48 011214 11:00  09.121411:00 11,001 M Konstrukt. 1 100 48 Abbrachen
15 Fertigung, 1B M Maschine ABC 61 01121411:00 10121417:00 11.007 M Konstrult
13 Fertigung, IB E Maschine ABC 52 05.12.7414:00 161214 08:00 11.007 M Konstrukt.
13 Untersuchung Abs... Maschine ABC 0 1.121417:00 11121417.00 11.001 M. Konstrukt.
Mur zugeordnete Vorgange

RESSOURCENPOOL: http://localhost/ris2/2 STRUKTURIERUNG: Rolle > Personal

5.3.7 In Personal einem Mitarbeiter Vorgange zuordnen

Wichtig! Ein Projektplan mit Vorgiingen sollte zu diesem Zeitpunkt bereits erstellt und die im Ressourcenpool er-

forderliche Mitarbeiter angelegt sein. Um einem Mitarbeiter Vorginge zuzuordnen, gehen Sie bitte folgendermalien
vor:

1. Klicken Sie Start > Ressourcenansichten > Personal an.
2. Klicken Sie Start > Bearbeiten > Filter an.

Der Dialog Filter wird geoftnet.
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(@ Fitter 3 |

Projebtstrubtur
Projekt / Teilprojekt: Maschine ABC -
Zeitraum
von: 301014 - 11:00
bis: 13.01.15 = 0500
Yorgang
Abgeschlosszene Vorgange ausblenden
Ressourcen
Mur Oberastete Ressourcen anzeigen
Mur bereits verplante Ressourcen zur Auswahl bisten
N’\ MName Code Kosten
Rollen
14.001 E.Konstruldeur - Konstrukteur Eleldrilc 35.00
18.001 Eleltrilcar 30.00
11.001 M. Konstrukteur - Konstrukteur Mechanik 35.00
15.001 Mechaniker 28.00
17.001 Projeldleitung 30.00
13.001 Software-Entwickler - C++ .00
13.002 Software-Entwickler - VBasic .00
Teams
11.001 Abteilung A 1559.00
12.001 Abteilung B 125.00
Perzonal
2001 Fleissig, Bodo ( 11.001 M. Konstrulteur - Konstrulteur Mechanilc ) 35.00
20.02 Fleizsig, Bodo | 17.001 Projektleitung ) 30.00
12.02 Mustermann, Martin | 17.007 Projektleitung ) 30.00
120 Mustermann, Martin | 11.007 M.Konstrulteur - Konstrukteur Mec... 35.00
250 Ordentlich, Thamas ( 15.001 Mechanilker ) 30.00
2101 Schwarz, Udo ({ 13.007 Software-Entwickler - C++ ) 35.00
230 Schwarzmann, Miko { 15.001 Mechaniker ) 30.00
23.02 Schwarzmann, Miko { 18.007 Blektriker ) 30.00
27m Testmann, Johan { 18.001 Elektriker ) 3000 -
QK Abbrechen

3. Nehmen Sie die Markierung des Kontrollkdstchens Nur bereits verplante Ressourcen zur Auswahl bieten
weg, damit alle Mitarbeiter aus dem Ressourcenpool in der Liste angezeigt werden konnen.

4. Sie konnen das Kontrollkistchen Personal markieren und alle Mitarbeiter in die Personal-Ansicht iibernehmen.
Alternativ konnen Sie nur bestimmte Mitarbeiter markieren.
5. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK

6. Inder Personal-Ansicht in der Tabelle wihlen Sie einen Mitarbeiter, dem Sie Vorgidnge zuweisen wollen. Im Res-
sourceneigenschaftsfenster auf der Registerkarte Vorginge werden Vorginge aus dem Projektplan aufgelistet.
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Tipp Wenn ein Mitarbeiter mehrere Rollen besitzt, wird ein Vorgang so oft dargestellt, wie viele Rollen der Mitarbeiter
besitzt. Bspw. kann Herr Ordentlich als Mechaniker arbeiten, dann werden alle Vorgiinge zweimal aufgelistet, damit es
moglich wire, Herrn Ordentlich unter verschiedenen Rollen in einem Vorgang zu buchen.

d s PERSONALAUSLASTUNG - 0o x
START PROJEKT FORMAT ~
4+ 4 Rollen Benutzerdefinierte Felder g Maximum s Durchschnitt Projektstart [v] aktuelles Datum Kritischen Weg | ] Gesamtauslastung [ Zeitraum Vorgange in einer Zeile

,_—| 55 Teams | Notizen & Links i Aufwand bl Projektende Meilenstein in Kalender k] Bezeichnungen | v
Spalten & Personal Andere Tooltips = 2 Austastung ] stichtag Reservezeit
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
-
Stichtag: 30.10.14 11:00 << November 2014 Dezember 2014 Januar 2015
46 47 48 48 50 51 52 o1 02 03 04
Hr. Name Aufw... 18 32 40 152 61 20 12 12 4 12
11.001  M.Konstrukteur - Konstrukteur Me... 128 11 37 "
13.001  Software-Entwickler - C++ 40 7 3
= 14001  EKonstrukieur - Konstrukteur Ele 56 5 3z 3 4 12
22.01 Weiss, Andreas 40 5 32 3
¥ 26.01 Zuverlaessig, David 16 4 12
= 15.001  Mechaniker 77 58 19
23.01 Schwarzmann, Miko 29 pal 8
24.01 Weissmann, Uwe 0
[#25.01 Ordentlich, Thomas 48 37 "
[+ 26.02 Zuverlaessig, David 0
17001  Projektleitung 43 37 1
18.001  Elekiriker 81 17 20 20 12 12 -
4q »
&@ 2501 Name: Ordentiich, Thomas Code
Vorgange Zeiterfassung Person Kalender Teambesetzung
Nr. Name Teilprojekt Feste Dauer Anfang b Ende Rolle Bil.. Berei.. Verd.. Pr.. Ausl. Mehibe.. A.. Aufw. Negati... Verretung .. MNotizer
17 Schaltschrankbau Maschine ABC ~ Aufwand 235 0112141100 10012.1412:00  15.001 Mechaniker D 100 o Abbrechen
15  Fertigung. IB M Maschine ABC ~ Aufwand 61 01.121411:00 101214 17:00 15.001 Mechaniker 61 100 0 /
~/9  Untersuchung Maschine ABC  Dauer 48 01.121411:00  09.12.1411:00 15.001 Mechaniker 0 100 0 100 100 43
27  Mortage, IB M Maschine ABC ~ Aufwand 40 1201151300  20.01.1512:00 15.001 Mechaniker -40 80 100
4 r
Nur zugeordnets Vorgange /I Nur Vorgange mit passender Flolle

RESSOURCENPOOL: http://localhost/ris6/2 FILTER ANGEWENDET ~ STRUKTURIERUNG: Rolle > Personal Bl G kg woeer:z - —F— + &

7. Markieren Sie die Kontrollkdstchen der entsprechenden Vorgiinge.
8. Sie konnen u.a. Auslastung des Mitarbeiters fiir einen Vorgang definieren.
9. Markieren Sie die Kontrollkistchen der entsprechenden Vorgiinge.
10. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK
Personaleigenschaften bei der Zuordnung

Sie kdnnen bei dieser Zuordnung die Personaleigenschaften verfeinern, indem Sie je Vorgang folgende Werte kontrol-
lieren oder definieren:

* Bereitschaft eines Mitarbeiters

* Verfiigbarkeit eines Mitarbeiters
 Produktivitdt eines Mitarbeiters

* Auslastung eines Mitarbeiters

* Mehrbelegung eines Mitarbeiters

¢ Abwesenheit eines Mitarbeiters

* Aufwand eines Mitarbeiters

» Negativer Aufwand eines Mitarbeiters
* Vertretung fiir welchen Mitarbeiter

* Notizen zu einem Mitarbeiter.

Vorgangsauswahl
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Sie konnen bei dieser Zuordnung die Vorgangsliste bestimmen, indem Sie folgende Optionen ein-/ oder ausschalten:
* Nur zugeordnete Vorginge, es werden nur zugeordnete Vorginge aufgelistet.

¢ Nur Vorginge mit passender Rolle ist fiir die Mitarbeiterzuordnung von Bedeutung. Dabei werden nur Vor-
gange aufgelistet, denen eine vom Mitarbeiter ausgeiibte Rolle schon zugeordnet ist.

Vorginge zu bestimmtem Datum

Sie konnen Vorgénge ausfiltern, die an einem bestimmten Datum fillig sind. Wenn Sie mit der linken Maustaste eine
Zelle anklicken, die ein Ergebnis aus der Mitarbeiter-Zeile und der Datum-Spalte ist, erhalten Sie nur die fiir den
ausgewihlten Zeitraum in Frage kommenden Vorgéinge dargestellt.

H® &+ PERSONALAUSLASTUNG Maschine ABC - o x
START PROJEKT FORMAT -
é‘l' Rollen Benutzerdefinierte Felder | gL Maximum i Durchschnitt Projektstart v aktuelles Datum Kritischen Weg | Gesamtauslastung Vargdnge in einer Zeile
i= Teams | Notizen & Links i Aufwand | Projektende Meilenstein in Kalender [v] Bezeichnungen v
Spalten L—m Persanal & Ausiastung ] stichtag Reservezeit
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
-
Stichtag: 30.10.14 11:00 <<| November 2014 Dezember 2014
46 47 48 49 50 51 52 0
Mr. Name Code Ausla..  Aufw.. Gesamtko.. 16 32 40 175 73 9
13.001  Software-Entwickler - C++ 40 1400.00 a7 3
E114.001  E.Konstrukteur - Konstrukteur Ele 56 1400.00 5 32 3
#2201 Weiss, Andreas 40 1400.00 5 32 3
#26.01 Zuverlaessig, David 16 560.00
=115.001  Mechaniker T 870.00 66 11
#23.01 Schwarzmann, Miko 29 870.00 29
#2401 Weissmann, Uwe 0 0.00
#25.01 Ordentlich, Thomas 48 1440.00 37 1
#26.02 Zuverlaessig, David 0 0.00
17.001  Projektleitung 48 1440.00 37 1
#18.001  Elekdriker 81 243000 32 40 9
-
4 4
a_ 2301 | Name: | Schwarzmann, Niko Code:
—
VORGANGE
.
Nr. Name Teilprojeit Dauer  Anfang =~ Ende Rolle Bilanz  Bereitsc Verfiig... Produktiv... Auslast Abwes... Aufwand Motizen
9 Untersuchung Maschine ABC 48 01.127471:00  09.12.14717:00  15.007 Mechaniker o 100 o Abbrachen
15 Fertigung, 1B M Maschine ABC 61 01.121411:00 1012141700 15.001 Mechaniker 61 100 1]
Nur zugeordnete Vorgange [w| Nur Vorgange mit passender Rolle

RESSOURCENPOOL: hitp://localhost/ris2/2 STRUKTURIERUNG: Rolle = Personal

5.3.8 Personal-Ansicht Ressourcen-Eigenschaften

Wenn Sie an einer Personal-Ansicht in der Tabelle an einer Zeile anklicken, konnen Sie detaillierte Informationen iiber
die Personal-Ressource im Eigenschaftenfenster anzeigen lassen.
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& H>a<s

DATEI START

‘Vorgangsansichten

Soll-Ist-Vergleich

PERSONALAUSLASTUNG

PROJEKT FORMAT
Netzplan @ Zeit D [F2 Rollen &l=personal
= E Balkennetzplan &3 Aufwand [E,Team
Gantt-Diagramm Personal
Kosten [ Andere -

Ressourcenansichten | Kapazitdtsansichten

Il Ressourcendiagramm =
< Kostendiagramm ~
=_ Gantt-Diagramm

Zusatzansicht

+|:| Speichern
IE Verwalten
[ Anzeigen -

Benutzeransichten

¥
Stﬂtaﬁﬂﬂﬂ.ﬁﬁﬂh - 2 Oktober 2022 Nov
P - 41 42 43 £ 45
Nr. Name Aufw... Uberlastung 2 5 47 3.3
=12.01 Mustermann, Martin 16 P 5 3
1 Konstruktion M 10 Il EREER g pRonstukion®
5 Untersuchung B
M 22.01 Weiss, Andreas 5 Ty 33
+ 31.01 Softtest, Bruno 5
Die Personal-Informationen sind auf den folgenden Registern zu verfolgen:
* Vorginge
¢ Person
¢ Kalender
* Teambesetzung
Vorginge
Eigenschaften
a@ 120 Name: | Mustermann, Martin Code
Vorgange Zeiterfassung Person Kalender Teambesetzung
Nr.  Name Teilprojekt Feste Dauer  Anfang w Ende Rolls Bi.. Be.. Ve. Pr. Aus. Me. Ab.. Auf. Nega. Verrst . MNotizen
[“11  Konstruktion M Maschine_2022_MMM  Aufwand 80 1310220800 26.10.2217:00 11.001 M.Konstrukt 0 100 0 100 100 10 Abbrechen
[415  Untersuchung Maschine_2022 MMM Dauer 43 1511.2210:00 2311.2210:00 17.001 Projektleitung 0 100 0 100 100 [

\-__-...—0

Hiffe

] Mur zugeordnete Vorgange Nur Vorgange mit passender Rolle

In der Spalte Nr. konnen Sie der ausgewihlten Person die Vorgiinge durch Markieren zuweisen.

Dabei stehen Thnen weitere Informationen iiber die Vorgiinge zur Verfiigung.

Die Option Nur zugeordnete Vorginge reduziert die Vorgangsliste auf die schon zugewiesenen Aufgaben.

Nur Vorginge mit passender Rolle werden nur die Vorginge aufgelistet, denen eine vom Mitarbeiter ausgeiibte Rolle

schon zugeordnet ist.

AuBerdem konnen Sie bei der Zuordnung in der Tabelle die Personaleigenschaften verfeinern, indem Sie je Vorgang

folgende Werte kontrollieren:
* Bereitschaft eines Mitarbeiters
* Verfiigbarkeit eines Mitarbeiters
* Mehrbelegung eines Mitarbeiters
* Negativer Aufwand eines Mitarbeiters
 Vertretung fiir welchen Mitarbeiter

oder die folgenden Werte definieren:
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* Produktivitit eines Mitarbeiters
* Auslastung eines Mitarbeiters

¢ Abwesenheit eines Mitarbeiters
¢ Aufwand eines Mitarbeiters

* Notizen zu einem Mitarbeiter.

Person

Eigenschaften

L]
“@ 12.01 Mame: | Mustermann, Martin Code
Worgange Zeiterfassung Person Kalender Teambessizung
Ressourcenpool
Nr. Name: Code Kalender Abeitsfreie Tage  Abetsgruppe - Team  Rolle - Qualifikation Prod Kosten Maotizen Abbrechen
120 Mustermann, Martin 02.01.1805.01.1... 11.001 Abteilung A 11.001 M.Konstrukte. 100 35.00 Leiderstellen Sie ...
1202 Mustermann, Martin 02.01.1805.01.1... 11.001 Abteilung A 17.001 Projektletung 100 30.00

Hife

Dem Register konnen Sie die im Ressourcenpool eingetragenen Eigenschaften einer Personalressource entnehmen, u.a.
ihre berufliche Qualifikationen.

Kalender
Eigenschaften
[ ]
“@ 120 MName: | Mustermann, Martin Code
Worgange Zetterfassung Person Kalender Teambesetzung
oK
Nr Kalender / Viorgange Woe. . Schi_. Quelle Maortag 85td. 08:00-12:00;13.00-17:00 -
1 DE - Standard 405.. 85t Dienstag 85td. 08:00-12:00:13.00-17:00 Abbrechen
1 Konstruktion M Projekt Mittwoch 85td. 08:00-12:00:13.00-17:00
5 Untersuchung Projekt Donnerstag  8.Std. 08:00-12:00:13.00-17:00
Freitag 8 5td. 08:00-12:00;13:00-17:00
Samstag 0 5td. Hife
Sonntag 05td.

Auf dem Register Kalender kdnnen Sie nachvollziehen, nach welchen Kalender wird es in zugeordneten Vorgingen
geartbeitet und wie die Arbeitszeiten festgelegt sind.

Teambesetzung

Eigenschaften

[ ]

“@ 120 MName: | Mustermann, Martin Code
Worgange Zetterfassung Person Kalender Teambesetzung

Ressourcenpool
Nr. Name Code Kalender Abettsfreie Tage  Abetsgruppe - Team  Rolle - Qualifikation Prod... Kosten Motizen - Abbrechen
12m Mustermann, Martin 02.01.18-05.01.7.. 11.001 Abteilung A 11.007 M.Konstrukte. 100 35.00 Leider stellen Sie
1202 Mustermann, Martin 02.01.1805.011 11.001 Abteilung A 17.007 Projektletung 100 3000
2001 Fleissig, Bodo 21.01.15-23.01.1... 11.001 Abteilung A 11.001 M.Kaonstrukte. 100 35.00 Personal Vorgan... Hif
ife:

2002 Fleissig. Bodo 21.01.15-23.01.1... 11.001 Abteilung A 17.001 Projektletung 100 30.00
2301 Wice fndraze 0701 1RNENT T 11 001 Shtailinn & 1A AN E Knnetn detan ann amnn d

Auf dem Register sind andere Teammitglieder seines Teams mit deren Eigenschaften aus dem Ressourcenpool aufge-
listet.

Vorginge zu bestimmtem Datum
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[RE] (24} s PERSONALAUSLASTUNG Maschine_2022_MKM
START PROJEKT FORMAT
MNetzplan ® Zeit D 2 Rollen .1l Ressourcendiagramm ~ *m= speichemn [E Projekt R IES
E Balkennetzplan &% Aufwand [ZE Team #1z Maschinen < Kostendiagramm ~ 10 Verwalten [ZF Ressourcen
Gantt-Diagramm Personal . [ ™
Kosten & Andere ~ = Gantt-Diagramm [ Anzeigen ~ olnfo
Vorgangsansichten Soll-Ist-Vergleich Ressourcenansichten Kapazitdtsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten  Eigenschaften Zeitplan
¥ - * +
Stichtag: 13.10.22 08:00 =< Oktober 2022 - MNovember 2022
41 42 ’, 43 24 45 45 47 43
Nr. Name Aufe (berlastung - 5 V 47 33 38 23
=12.01 Mustermann, Martin 16 5 3 3.8 23
1 Kaonstruktion M 10 1 111Nl R | |K0nstruklion M
5 Untersuchung 6 | Untersuchung
2201 Weiss, Andreas 5 1.7 33
31.01 Softtest, Bruno 5

Sie konnen Vorginge ausfiltern, die in einem

bestimmten Zeitraum fillig sind. Wenn Sie mit der linken Maustaste

eine Zelle anklicken, die ein Ergebnis aus der Mitarbeiter-Zeile und der Datum-Spalte ist, erhalten Sie nur die fiir den
ausgewdhlten Zeitraum in Frage kommenden Vorgéinge dargestellt.

Eigenschaften

. 1201 | Name: | Mustermann, Martin Code

—

Vorgange

Nr.  Name Teilprojekt Feste Dauer  Anfang Ende Rolle Bi. Be. Ve.. Pr. Aus.. Me. Ab. Auf. Nega. Verret. Notizen

[£11 Konstruktion M Maschine_2022_ MMM Aufwand 80 13.10.2208:00 26.10.2217.00 11.001 M Konstrukt... 0 100 -100 100 100 10 Abbrechen
Hiffe

Mur zugsordnete Vorgange ] Nur Vorgangs mit passender Rolle

5.3.9 In Materialbedarf einem Material Vorgange zuordnen

Um einem Material Vorgénge zu zuordnen, gehen Sie bitte folgendermalien vor:

1. Klicken Sie Start > Ressourcenansichten > Materialbedarf an.

2. Klicken Sie Start > Bearbeiten > Filter

an. Der Dialog Filter wird ge6ffnet.
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(@ Fitter 3 |

Projebtstrubtur
Projekt / Teilprojekt: Maschine ABC -
Zeitraum
von: 301014 - 11:00
bis: 13.01.15 = 0500
Yorgang
Abgeschlosszene Vorgange ausblenden
Ressourcen
Mur Oberastete Ressourcen anzeigen
Mur bereits verplante Ressourcen zur Auswahl bisten
N’\ MName Code Kosten
Rollen
14.001 E.Konstruldeur - Konstrukteur Eleldrilc 35.00
18.001 Eleltrilcar 30.00
11.001 M. Konstrukteur - Konstrukteur Mechanik 35.00
15.001 Mechaniker 28.00
17.001 Projeldleitung 30.00
13.001 Software-Entwickler - C++ 3400
13.002 Software-Ertwickler - VBasic 34.00
Teams
11.001 Abteilung A 155.00
12.001 Abteilung B 125.00
Perzonal
2001 Fleissig, Bodo ( 11.001 M. Konstrulteur - Konstrulteur Mechanilc ) 35.00
20.02 Fleizsig, Bodo | 17.001 Projektleitung ) 30.00
12.02 Mustermann, Martin | 17.007 Projektleitung ) 30.00
120 Mustermann, Martin | 11.007 M.Konstrulteur - Konstrukteur Mec... 35.00
250 Ordentlich, Thamas ( 15.001 Mechanilker ) 30.00
2101 Schwarz, Udo { 13.001 Software-Entwickler - C++ ) 35.00
230 Schwarzmann, Miko { 15.001 Mechaniker ) 30.00
23.02 Schwarzmann, Mikeo | 18.007 Bleldtriker ) 30.00
27m Testmann, Johan { 18.001 Elektriker ) 3000 -
QK Abbrechen

3. Nehmen Sie die Markierung des Kontrollkdstchens Nur bereits verplante Ressourcen zur Auswahl bieten
weg, damit alle Materialien aus dem Ressourcenpool in der Liste angezeigt werden konnen.

4. Sie konnen das Kontrollkédstchen Material markieren und alle Materialien in die Materialbedarf-Ansicht iiber-
nehmen.

Alternativ konnen Sie nur bestimmtes Material markieren.
5. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK

6. In der Material-Ansicht in der Tabelle wihlen Sie ein Material, dem Sie Vorgidnge zuweisen wollen. Im Ressour-
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ceneigenschaftsfenster auf der Registerkarte Vorginge werden Vorginge aus dem Projektplan aufgelistet.

E (j s MATERIALEEDARF Maschine ABC - a x
START  PROJEKT FORMAT -
é‘l Sortieren ~ Rallen Benutzerdefinierte Felder Projektstart [v] aktuelles Datum Kritischen Weg
l__| 1= Nummerieren Teams vl Matizen & Links " | Projektende [] Meilenstein in Kalender [v] Bezeichnungen | v
Spalten © Personal | stichtag Reservezeit
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
a
Stichtag: 30.10.14 11:00 <
November 2014 Dez
Nr. Name Code Prioritat Ma... Menge Gesamtko.. MNotizen 45 45 47 48 49 50
#11.001  Metalle - Stahl 100 9 135.00 1 5
[ 11.002  Metalle - Edelstahl 100... 0 0.00
#11.003  Metalle - Federstahl 100 8 136.00 1 3
E12.001  NE-Metalle - Aluminium 1kg 0 0.00
12.002  NE-Metalle - Kupfer 1kg 0 0.00
12003  NE-Metalle - Messing 1kg 0 0.00
12.004  NE-Metalle - Graphit 1kg 0 0.00
13001  Kunststoffe - PAG 0 0.00
13.002  Kunststoffe - PTFE 0 0.00
#13.003  Kunststoffe - Polykarbonat 7 0.00 1 3 1
13.004  Kunststoffe - PVC 0 0.00
E13.005  Kunststoffe - Gummi 0 0.00
13.005 Kunststoffe - Schaumaummi 0 0.00 . A
= 11.002 | Name: | Metalle - Edelstahl Code:
VORGANGE MATERIAL
Nr. Name Teilprojekt Dauer Arfang h Ende Berechnung Menge Notizen -~
4 Konstruktion SW Maschine ABC 40 24111411:00 011214 11:00 Abbrechen
17 Schaltschrankbau Maschine ABC 23 0112141100 0412141700 Fix 1
8 Konstruktion Ende Maschine ABC 0 01121411:00 011214 11:00
9 Untersuchung Maschine ABC 48 0112141100 091214 11:.00
15 Fertigung, 1B M Maschine ABC 61 01121411:00 101214 17:00
19 Fadinunn IR E Maerhine ARC 52 DR121414-00 1812 140800 -
Nur zugeordnete Vorgange

RESSOURCENPOOL: http:/localhost/ris2/2 STRUKTURIERUNG: Material E ’:".: ’j:", WOCHEL1:3 - —F—— +

7. Markieren Sie die Kontrollkdstchen der entsprechenden Vorginge.
8. Sie konnen u.a. Anzahl des Materials fiir einen Vorgang definieren.
9. Markieren Sie die Kontrollkistchen der entsprechenden Vorgénge.
10. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK
Materialeigenschaften bei der Zuordnung

Sie konnen bei dieser Zuordnung die Materialeigenschaften verfeinern, indem Sie je Vorgang folgende Werte definie-
ren:

* Berechnung eines Materials
* Menge eines Materials
* Notizen zu einem Material.
Vorgangsauswahl
Sie konnen bei dieser Zuordnung die Vorgangsliste bestimmen, indem Sie folgende Option ein-/ oder ausschalten:
* Nur zugeordnete Vorginge, es werden nur zugeordnete Vorginge aufgelistet.
Vorginge zu bestimmtem Datum

Sie konnen Vorginge filtern, die an einem bestimmten Datum fllig sind. Wenn Sie mit der linken Maustaste eine Zelle
anklicken, die ein Ergebnis aus der Material-Zeile und der Datum-Spalte ist, erhalten Sie nur die fiir den ausgewéhlten
Zeitraum in Frage kommenden Vorginge dargestellt.
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5.3.10 Materialbedarf Ressourcen-Eigenschaften

Wenn Sie an einer Materialbedarf-Ansicht in der Tabelle an einer Zeile anklicken, konnen Sie detaillierte Informationen
iiber einen Materialbedarf im Eigenschaftenfenster anzeigen lassen.

EI (", s MATERIALBEDARF Maschine_2022_MMM
DATEI START PROJEKT FORMAT
Netzplan @ Zeit D [F2 Rollen &iz Personal J1l; Ressourcendiagramm ~ *= Speichern [ Projekt 'R IES
EBalkennetzplan 2% Aufwand [;?;Team #ii Maschinen < Kostendiagramm ~ IEVerwalten ERessnurcen
Gantt-Diagramm Personal . - g
Kosten & Andere - = Gantt-Diagramm [ Anzeigen ~ o Info
Vorgangsansichten Soll-Ist-Vergleich Ressourcenansichten Kapazitatsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten  Eigenschaften Zeitplan
——
™ Stichtag: 13.10.22 08:00 < 4 + *
Oktober 2022 November 2022
Nr. Name Mai.. Menge MNotizen 4 42 43 44 45 45 47
[=13.002 Kunststoffe - PTFE 1 1
2 Konstruktion E 1 IR | 11 |KonstruktionE

Die Materialbedarf-Informationen sind auf den folgenden Registern zu verfolgen:
* Vorginge
* Material

Vorginge

Eigenschaften

= 13.002  Name: @ Kunststoffe - PTFE Code
Worgange Material
Nr. Name Teilprojekt Feste Dauer  Anfang - Ende Berechnung Menge Meotizen -
[mR] Konstruk... Maschine_2022_MMM Aufwand 80 13.10.2208:00 26.10.2217.00 Abbrechen
2 Kenstruk... Maschine_202Z_MMM Aufwand 48 2710220800 03.11.221700 Fix 1
O3 Konstruk... Maschine_2022_MMM Aufwand 56 04.11.2208:00 14.11.2217.00
s Untersuc... Maschine_2022_MMM Dauer 48 1511.2210:00 23.11.2210:00
071 Fertigun Fertigung Aufwand 64 1511.2210:00 25112210:00 - Hife

Mur zugeordnete Vorgange

In der Spalte Nr. konnen Sie dem ausgewéhlten Material die Vorgénge durch Markieren zuweisen.
Hier stehen Thnen weitere Informationen iiber die Vorgédnge zur Verfiigung.
Die Option Nur zugeordnete Vorginge reduziert die Vorgangsliste auf die schon zugewiesenen Aufgaben.

Material

Eigenschaften
= 13.002 Name: | Kunststoffe - PTFE Code
Worgange Material
Ressourcenpool
Nr. Matenialgruppe Code Materialart MaBeinheit Kosten MNotizen - Abbrechen
13.001 Kunststoffe PAE 0.00
13.002 Kunststoffe PTFE 0.00
13.003 Kunststoffe Palykarbonat 0.00 Wil
ife:
13.004 Kunststoffe PVC 0.00
13005 Vimetotoffa i non hd

Dem Register konnen Sie die im Ressourcenpool eingetragenen Eigenschaften des Materials entnehmen.

Vorginge zu bestimmtem Datum
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o7 5 MATERIALBEDARF Maschine_202
DATEI START PROJEKT FORMAT
Metzplan (D Zeit o E’- Rallen &% personal Ml Ressourcendiagramm ~ +|:| Speichern m Projekt
[=3
= E Balkennetzplan &3 Aufwand [?; Team i Maschinen - Kostendiagramm - IE Verwalten E Ressourcen
Gantt-Diagramm Personal .
Kosten & Andere ~ = Gantt-Diagramm [ Anzeigen - ﬂlnfo
organgsansichten Soll-Ist-Vergleich =~ Ressourcenansichten | Kapazitdtsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten | Eigenschaften
-
Stichtag: 13.10.22 08:00 <= ¥ ”~ *
Oktober 2022 ‘ Nowvember 2022
Nr. Mame Maft... Menge Motizen 41 42 \' 43 e 45 45
F13.002  Kunststoffe - PTFE 1 1
2 Konstruktion E 1 [N ] pupupng Konstruktion £

Sie konnen Vorginge ausfiltern, die an einem bestimmten Datum féllig sind. Wenn Sie mit der linken Maustaste ei-
ne Zelle anklicken, die ein Ergebnis aus der Material-Zeile und der Datum-Spalte ist, erhalten Sie nur die fiir den
ausgewihlten Zeitraum in Frage kommenden Vorginge dargestellt.

Eigenschaften

13.002 | Name: | Kunststoffe - FTFE Code
—
Vargange
Nr. Name Teilprojekt Feste Dauer  Anfang - Ende Berechnung Menge Motizen
[WR] Konstruktion M Maschine_2022_MMM Aufwand 80 13102208:00 26.10.2217:00 Abbrechen
2 Konstruktion E Maschine_2022_MMM Aufwand 48 2770220800 0311221700 Fix 1

Hife

Mur zugeordnete Vorgange

5.3.11 In Maschinenarten einer Maschinenart Vorgénge zuordnen
Wichtig! Ein Projektplan mit Vorgingen sollte zu diesem Zeitpunkt bereits erstellt und die im Ressourcenpool erfor-
derlichen Rollen angelegt sein. Um einer Maschinenart Vorgénge zuzuordnen, gehen Sie bitte folgendermalen vor:

1. Klicken Sie Start > Ressourcenansichten > Maschinenarten an.

2. Klicken Sie Start > Bearbeiten > Filter an.

Der Dialog Filter wird geoffnet.
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r@ Filter

(oS

Projebtstrubtur

Feitraum
von: 301014 = 11:.00

bis: 13.01.15 = 09:00
Yorgang

Fessourcen

Projekt / Teilprojekt: Maschine ABC

Abgeschlossene Vorgange ausblenden

Mur Oberastete Ressourcen anzeigen

Mur bereits verplante Ressourcen zur Auswahl bisten

L~

r.

Rollen
14.001
18.001
11.001
15.001
17.001
13.001
13.002

Teams
11.001
12.001

Perzonal
2001
2002
12.02
12.01
250
210
231
2302
27

Mame Code

E.Konstruldeur - Konstrukteur Eleldrilc
Eleltrilcar

M. Konstrukteur - Konstrukteur Mechanik
Mechaniker

Projeldleitung

Software-Entwickler - C++
Software-Ertwickler - VBasic

Abteilung A
Abteilung B

Fleissig, Bodo ( 11.001 M. Konstrulteur - Konstrulteur Mechanilc )
Fleizsig, Bodo | 17.001 Projektleitung )

Mustermann, Martin | 17.007 Projektleitung )

Mustermann, Martin | 11.007 M.Konstrulteur - Konstrukteur Mec...
Ordentlich, Thamas ( 15.001 Mechanilker )

Schwarz, Udo { 13.001 Software-Entwickler - C++ )
Schwarzmann, Miko { 15.001 Mechaniker )

Schwarzmann, Mikeo | 18.007 Bleldtriker )

Testmann, Johan { 18.001 Elektriker )

Kosten &

35.00
30.00
35.00
23.00
30.00
34.00
34.00

159.00
125.00

35.00
30.00
30.00
35.00
30.00
35.00
30.00
30.00
30.00 |+

QK Abbrechen

A

3. Nehmen Sie die Markierung das Kontrollkéstchen Nur bereits verplante Ressourcen zur Auswahl bieten weg,

damit alle Maschinenarten aus dem Ressourcenpool in der Liste angezeigt werden konnen.

4. Sie konnen das Kontrollkéstchen Rollen markieren und alle Maschinenarten in die Maschinenartenauslastung-

Ansicht iibernehmen.

Alternativ konnen Sie nur bestimmte Maschinenarten markieren.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK

6. In der Maschinenartenauslastung-Ansicht in der Tabelle wihlen Sie eine Maschinenart, der Sie Vorgéinge zuwei-
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sen wollen, aus. Im Ressourceneigenschaftsfenster auf der Registerkarte Vorginge werden Vorginge aus dem
Projektplan aufgelistet.

[~ = B el MASCHINENARTEN Maschine ABC - 0 x
START PROJEKT FORMAT -
,j‘ al- Rollen Benutzerdefinierte Felder | @, Maximum Projektstart [ aktuelles Datum Kritischen Weg | [ Gesamtauslastung Vorgange in einer Zeile
iz Teams ~| MNotizen & Links i Aufwand | Projektende Meilenstein in Kalender || Bezeichnungen  ~ Gruppieren nach Maschinenarten
iz
Spalten L—m Personal & Durchschnitt | Stichtag Reservezeit
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
L
Stichtag: 30.10.14 11:00 << November 2014
44 45 46 a7 48 49 5|
Nr. Name Code Prioritat Ausla.. Aufw.. Gesamtko.. a2 116 27 a2 3 138 12
[=111.001  Frasmaschine - Frasautomat 318 27 030.00 1 58 16 32 3 69 B
1 Konstruktion M 100 80 £800.00 il | Konstruktion M
2 Konstruktion E 100 40 3400.00 P g Konstruktion E
15 Fertigung, IB M 100 61 5185.00 rnni 't
17 Schaltschrankbau 100 29 246500 SERsChran
19 Fertigung, IB E 100 52 442000
27 Montage, I8 W 100 40 3400.00
29 Montage, IB E 100 16 1360.00
12.001  Stanzautomat- Stanze 278 15290.00 1 58 1" 69 B
4 »
4+ 11.001 | Name:  Frasmaschine - Frasautomat Code:
VORGANGE MACHINENART
Nr. Name Teilprojekt Dauer Arfang h Ende Maschinenart Anzahl  Auslastung  Motizen -~
1 Konstruktion M Maschine ABC 80 30.10.1411:00 11.11.1411:00  11.001 Frasmaschine - Frasautomat 1 100 Abbrechen
2 Konstruktion E Maschine ABC 40 1411.1411:00 241114 11:00  11.001 Frasmaschine - Frasautomat 1 100
4 Konstruktion SW Maschine ABC 40 2411.1411:00  01.121411:00  11.001 Frasmaschine - Frasautomat
17 Schaltschrankbau Maschine ABC 25 0112141100 0412141700 11.001 Frasmaschine - Frasautomat 1 100
Ll 15 Fedimna IR M Maschine ARC A1 N1121411-00 AN 12141700 11 001 Frasmaschine - Frasatomat 1 nn -
4 »
Nur zugeordnete Vorgange:

RESSOURCENPOOL: hitp:/localhost/ris2/2 STRUKTURIERUNG: Maschinenart

7. Markieren Sie die Kontrollkistchen der entsprechenden Vorginge.
8. Sie konnen u.a. Anzahl, Auslastung, Notizen der Maschinenarten fiir einen Vorgang definieren.
9. Markieren Sie die Kontrollkédstchen der entsprechenden Vorgiinge.
10. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK
Maschinenarteneigenschaften bei der Zuordnung

Sie konnen bei dieser Zuordnung die Maschinenarteneigenschaften verfeinern, indem Sie je Vorgang folgende Werte
definieren:

* Anzahl der Maschinenart
* Auslastung einer Maschinenart
» Notizen zu einer Maschinenart
Vorgangsauswahl
Sie konnen bei dieser Zuordnung die Vorgangsliste bestimmen, indem Sie folgende Optionen ein-/ oder ausschalten:
* Nur zugeordnete Vorginge, es werden nur zugeordnete Vorginge aufgelistet.
Vorginge zu bestimmtem Datum

Sie konnen Vorgénge ausfiltern, die an einem bestimmten Datum fillig sind. Wenn Sie mit der linken Maustaste eine
Zelle anklicken, die ein Ergebnis aus der Maschinenart-Zeile und der Datum-Spalte ist, erhalten Sie nur die fiir den
ausgewihlten Zeitraum in Frage kommenden Vorginge dargestellt.
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5.3.12 Maschinenarten Ressourcen-Eigenschaften

Wenn Sie an einer Maschinenarten-Ansicht in der Tabelle an einer Zeile anklicken, konnen Sie detaillierte Informatio-
nen iiber die Maschinenart im Eigenschaftenfenster anzeigen lassen.

[RE] [+4) s MASCHINENARTEN Maschine_2022_MMM
START PROJEKT FORMAT
MNetzplan ® Zeit D [C2 Rollen .1l Ressourcendiagramm ~ *m= speichern [E Projekt R IES
E Balkennetzplan &% Aufwand [3% Team < Kostendiagramm ~ 10 Verwalten [ZF Ressourcen
Gantt-Diagramm Personal . [ ™
Kosten & Andere ~ = Gantt-Diagramm [ Anzeigen ~ olnfo
Vorgangsansichten Soll-Ist-Vergleich Ressourcenansichten Kapazitdtsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten  Eigenschaften Zeitplan
+* * *
Stichtag: 12.10.22 02,58 L <= November 2022 Dezember 2022
7 43 24 45 45 47 42 43 50 51
Nr. Name l Aufw 2 4 75 12 10 85
= 11.001-1 Frasmascmne—ﬁsamumm 18 3.8 5 5 43
71 Fertigung, IB M G 1nna EREEngn] FETtigUNg, 1B M
73 Fertigung, 1B E 12 IEEED  DRRRD  RRpEjfertiounsBE
[=112.001 Stanzautomat - Stanze 26 z 4 38 T 5 43
2 Konstruktion E i [N ] popgg Kenstruktion E
5 Untersuchung @ IR Untersuchung
73 Fertigung, 1B E 14 IEEED  ERRRD  RRpEjfertiounsBE

Die Maschinenarten-Informationen sind auf den folgenden Registern zu verfolgen:
* Vorgiinge
* Maschinenart

Vorginge

Eigenschaften

-] 11.001 | Name: | Frasmaschine - Frasautomat Code
Vorgange Maschinenart
Nr. Name Teilprojekt Feste Daver  Anfang w Ende Maschinenart Anzahl Auslas.. Notizen
072 Schaltschra._.  Ferigung Aufwand 32 1511221000 2111221000 11.001 Frasmaschi Abbrechen
7.1 Fertigung, |B... Fertigung Aufwand 64 1511221000 25112210:00 11.001 Frasmaschi.. 1 100
073 Fertigung. |B... Fertigung Aufwand 112 2111221000 09.122210:00 11.001 Frasmaschi..
O74 |B Software Fertigung Aufwand 40 0912221000 16.122210:00 11.001 Frasmaschi..
Hitfe
Mur zugeordnete Vorgange
In der Spalte Nr. kdnnen Sie der ausgewihlten Maschinenart die Vorginge durch Markieren zuweisen.
Hier stehen Ihnen weitere Informationen iiber die Vorgédnge zur Verfiigung.
Die Option Nur zugeordnete Vorginge reduziert die Vorgangsliste auf die schon zugewiesenen Aufgaben.
Maschinenart
Eigenschaften
-] 11.001 | Name:  Frasmaschine - Frasautomat Code
Vorgange Maschinenart
Ressourcenpool
Nr. Maschinengruppe Code Maschinenart Maleinheit Kosten Natizen Abbrechen
11.001 Frasmaschine Frasautomat 85.00
Hitfe

Dem Register konnen Sie die im Ressourcenpool eingetragenen Eigenschaften der Maschinenart entnehmen.

Vorginge zu bestimmtem Datum
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[R5} [+/] s MASCHINEMARTEN Maschine_2022_MMM
START PROJEKT FORMAT
Metzplan @ Zeit D 2 Rollen J1ly Ressourcendiagramm ~ +:| Speichern |I| Projekt " R B
@ EBalkennetzplan &% Aufwand [Z8 Team #» Kostendiagramm - 14 Verwalten [EE Ressourcen
Gantt-Diagramm Kosten Personal & Andere - = Gantt-Diagramm [ Anzeigen ~ ﬂlnfo S e
Vaorgangsansichten Soll-Ist-Vergleich = Ressourcenansichten | Kapazitdtsansichten Zusatzansicht,l Eenutzeransichten = Eigenschaften Zeitplan
* L * *
Stichtag: 13.10.22 08:00 =< November 2022, Dezember 2022
43 2 45 48 ' 47 43 45 50 51
Nr. Name Aufw.. 2 4 79* 12 10 85
[=1 11.001-1 Frasmaschine - Frasautomat 18 38 5 5 43
71 Fertigung, IB M 6 rr ppppfertigung BN
73 Fertigung, 1B E 12 (REREEE R RN R NN BRI
12.001 Stanzautomat - Stanze 26 2 4 3.8 7 5 43

Sie konnen Vorgénge ausfiltern, die an einem bestimmten Datum fillig sind. Wenn Sie mit der linken Maustaste eine
Zelle anklicken, die ein Ergebnis aus der Maschinenart-Zeile und der Datum-Spalte ist, erhalten Sie nur die fiir den
ausgewdhlten Zeitraum in Frage kommenden Vorgéinge dargestellt.

Eigenschaften

ﬁ_ 11.001 | MName:  Frasmaschine - Frasautomat Code
—
Vorgange
Nr. Name Teilprojekt Feste Dauer  Anfang - Ende Maschinenart Anzahl Auslas... Notizen
072 Schattschra...  Fertigung Aufwand 32 1511221000 21.11.2210:00 11.001 Frasmaschi.. Abbrechen
71 Fertigung. IB... Fertigung Aufwand 64 1511221000 25112210:00 11.001 Frasmaschi 1 100

Hiffe

Mur zugsordnete Vorgange

5.3.13 In Maschinenpark einer Maschine Vorgédnge zuordnen
Wichtig! Ein Projektplan mit Vorgéngen sollte zu diesem Zeitpunkt bereits erstellt und die im Ressourcenpool erfor-
derlichen Maschinen angelegt sein. Um einer Maschine Vorgénge zuzuordnen, gehen Sie bitte folgendermalien vor:

1. Klicken Sie Start > Ressourcenansichten > Maschinenpark an.

2. Klicken Sie Start > Bearbeiten > Filter an. Der Dialog Filter wird geoffnet.
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(@ Fitter 3 |

Projebtstrubtur
Projekt / Teilprojekt: Maschine ABC -
Zeitraum
von: 301014 - 11:00
bis: 13.01.15 = 0500
Yorgang
Abgeschlosszene Vorgange ausblenden
Ressourcen
Mur Oberastete Ressourcen anzeigen
Mur bereits verplante Ressourcen zur Auswahl bisten
N’\ MName Code Kosten
Rollen
14.001 E.Konstruldeur - Konstrukteur Eleldrilc 35.00
18.001 Eleltrilcar 30.00
11.001 M. Konstrukteur - Konstrukteur Mechanik 35.00
15.001 Mechaniker 28.00
17.001 Projeldleitung 30.00
13.001 Software-Entwickler - C++ 3400
13.002 Software-Ertwickler - VBasic 34.00
Teams
11.001 Abteilung A 155.00
12.001 Abteilung B 125.00
Perzonal
2001 Fleissig, Bodo ( 11.001 M. Konstrulteur - Konstrulteur Mechanilc ) 35.00
20.02 Fleizsig, Bodo | 17.001 Projektleitung ) 30.00
12.02 Mustermann, Martin | 17.007 Projektleitung ) 30.00
120 Mustermann, Martin | 11.007 M.Konstrulteur - Konstrukteur Mec... 35.00
250 Ordentlich, Thamas ( 15.001 Mechanilker ) 30.00
2101 Schwarz, Udo { 13.001 Software-Entwickler - C++ ) 35.00
230 Schwarzmann, Miko { 15.001 Mechaniker ) 30.00
23.02 Schwarzmann, Mikeo | 18.007 Bleldtriker ) 30.00
27m Testmann, Johan { 18.001 Elektriker ) 3000 -
QK Abbrechen

3. Entfernen Sie die Markierung im Kontrollkédstchen Nur bereits verplante Ressourcen zur Auswahl bieten,
damit alle Maschinen aus dem Ressourcenpool in der Liste angezeigt werden konnen.

4. Sie konnen das Kontrollkdstchen Maschinenpark markieren und alle Maschinen in die
Maschinenparkauslastung-Ansicht tibernehmen.

Alternativ konnen Sie nur bestimmte Maschinen markieren.
5. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK

6. In der Maschinenparkauslastung-Ansicht in der Tabelle wéhlen Sie eine Maschine, der Sie Vorgédnge zuweisen
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wollen. Im Ressourceneigenschaftsfenster auf der Registerkarte Vorgiinge werden Vorginge aus dem Projektplan

aufgelistet.
[~ = B el MASCHINENPARK Maschine ABC - 0 x
START PROJEKT FORMAT
,j‘ s~ Rallen Benutzerdefinierte Felder | @, Maximum Projektstart ] aktuelles Datum Kritischen Weg | [ Gesamtauslastung Vorgange in einer Zeile
iz Teams ~| MNotizen & Links i Aufwand | Projektende Meilenstein in Kalender || Bezeichnungen  ~ Gruppieren nach Maschinen
Spalten
P L_ﬂ Personal & Durchschnitt | Stichtag Reservezeit
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
v
Stichtag: 30.10.14 11:00 < Wovember 2014 Dezember 201
44 45 45 47 48 49 50 51
Nr. Name Code Ausla.. Aufw.. Gesamtko... 11 3 16 3z 3 £9 54 g
E11.01 Frasautomat 262 22270.00 1 58 18 32 3 69 64 9
1 Konstruktion M 100 80  £800.00 et | Konstruktion M
2 Konstruktion E 100 40 3400.00 B g Konstruktion E
15 Fertigung, IB M 100 61 5185.00 IREEE  §ag Fertigung, B M
17 Schaltschrankbau 100 29 2465.00 SEhsschrankbal
19 Ferligung, IB E 100 52 442000 Ferti
12.01 Stanze 0 0.00
14.01 Stanze 0 0.00
4 »
4 11.001  Name: = Frismaschine - Frasautomat Code:
VORGANGE MACHINE TEAMBESETZUNG
Nr. Name Teilprojekt Dauer Anfang Ende Maschinenart Verflgbarkeit Auslastung  Motizen
|15 Fertigung, IB M Maschine ABC 61 01.121411:00 10.121417.00 11.01 Frasautomat -100 100 Abbrechen
V17 Schaltschrankbau Maschine ABC 23 01121471100 04.727417.00  11.01 Frasautomat -100 100
~[19 Fertigung, IB E Maschine ABC 52 05121414:00 1612140900 11.01 Frasautomat -100 100
7 Mortage. B M Maschine ABC 40 3012140500 08.01.150900 11.01 Frasautomat 100
29 Mnntans IR F Mazrhine ARC 16 050115 09-00 nant 150900 1101 Frasaitnmat 1nn -
»
Nur zugeordnete Vorginae | Nur Vorgange mit passender Folle

RESSOURCENPOOL: http:/flocalhost/ris2/2

STRUKTURIERUNG: Maschinenpark

7. Markieren Sie die Kontrollkistchen der entsprechenden Vorginge.
8. Sie konnen u.a. Auslastung der Maschine fiir einen Vorgang definieren.
9. Markieren Sie die Kontrollkédstchen der entsprechenden Vorgiinge.
10. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK
Maschineneigenschaften bei der Zuordnung

Sie konnen bei dieser Zuordnung die Maschineneigenschaften verfeinern, indem Sie je Vorgang folgende Werte kon-
trollieren oder definieren:

* Verfiigbarkeit einer Maschine
* Auslastung einer Maschine
* Notizen zu einer Maschine.
Vorgangsauswahl
Sie konnen bei dieser Zuordnung die Vorgangsliste bestimmen, indem Sie folgende Optionen ein-/ oder ausschalten:
* Nur zugeordnete Vorginge, es werden nur zugeordnete Vorginge aufgelistet.
Vorginge zu bestimmtem Datum

Sie konnen Vorginge filtern, die an einem bestimmten Datum fillig sind. Wenn Sie mit der linken Maustaste eine Zelle
anklicken, die ein Ergebnis aus der Maschine-Zeile und der Datum-Spalte ist, erhalten Sie nur die fiir den ausgewéhlten
Zeitraum in Frage kommenden Vorginge dargestellt.
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5.3.14 Maschinenpark Ressourcen-Eigenschaften

‘Wenn Sie an einer Maschinenpark-Ansicht in der Tabelle an einer Zeile anklicken, konnen Sie detaillierte Informationen
iiber die Maschinenpark-Ressource im Eigenschaftenfenster anzeigen lassen.

R Ho<-s MASCHINENPARK
DATEI START PROJEKT FORMAT
Metzplan (@ Zeit D [G2 Rollen n_’g:; Personal .y Ressourcendiagramm ~ "h Speichern |I|ijekt 9 R B
E| Balkennetzplan 2% Aufwand [3E Team < Kostendiagramm = 16 Verwalten [EF Ressourcen
Gantt-Diagramm Personal . g
Kosten [& Andere ~ = Gantt-Diagramm [ Anzeigen - olnfo
Vorgangsansichten Soll-Ist-Vergleich = Ressourcenansichten = Kapazitdtsansichten Zusatzansicht EBenutzeransichten | Eigenschaften Zeitplan
v
Stichtag: 08.01.18 08:00 << Januar 2018 Februar 2018
- 0z 03 04 05 08 o7 08 08 10
Nr. Name Aufe. 5 5 5 1 2 4
=110 Frasautomat FA1 16 5 5 5 1
1.1 Konstruktion M 10 Kanstruktion M
12 Konstruktion £ 6 rrppEpRenstukiionE
=12.01 Stanze ST1 B 2 4
15 Untersuchung 6 L pppypUersushung
Die Maschinenpark-Informationen sind auf den folgenden Registern zu verfolgen:
* Vorginge
* Maschine
* Teambesetzung
Vorginge
Eigenschaften
.01 Name:  Frésautomat FA1 Code:
Worgange Maschine Teambesetzung
OK
Hame Teiprojekt Feste Dauer  Arfang Ende Maschinenart Verfigharkeit Auslastung  Notizen -
Fettigung, IBM  Fertigung Dauer 64 1002220800  21.022217:00  11.01 Frasautomat FA1 -200 100 Abbrechen
Untersuchung Fertigung Dauer 43 1002220800 17.022217.00 1101 Frdsautomat FA1 200 100
Fertigung, IBE Fertigung Dauer 52 16.022208.00 2402221200  11.01 Frdsautomat FA1 200 100
Hiffe
Nur zugeordnete Vorgange ] Nur Vorgange mit passender Rolle

In der Spalte Nr. konnen Sie der ausgewihlten Maschine die Vorgédnge durch Markieren zuweisen.
Dabei stehen Thnen weitere Informationen iiber die Vorgiinge zur Verfiigung.
Die Option Nur zugeordnete Vorginge reduziert die Vorgangsliste auf die schon zugewiesenen Aufgaben.

Nur Vorginge mit passender Rolle werden nur die Vorgiinge aufgelistet, denen eine passende Maschinenart schon
zugeordnet ist.

Auflerdem konnen Sie in der Tabelle die Maschineneigenschaften kontrollieren oder eine Auslastung @ndern.

Maschine
Eigenschaften
1.0 Mame: | Frdse M1 Code:
Vorgange Maschine Teambesetzung
Ressourcenpool
Mr. Maschinenname Code Arbeitzgruppe - Team Maszchinengruppe - Maschinenart Kosten MNotizen Abbrechen
.M Frase M1 11.001 Frase 90.00
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Dem Register konnen Sie die im Ressourcenpool eingetragenen Eigenschaften einer Maschine entnehmen, u.a. deren
Maschinenart.

Teambesetzung

Eigenschaften

i+ 11.01 | Name: | Frésautomat FA1

Code:
Vorgange Maschine Teambesetzung
Ressourcenpoal | o
Nr. Maschinenname Code Mrbetsgruppe - Team Maschinengruppe - Maschinenart Kosten Motizen Abbrechen
1nm Frasautomat FA1 13.001 ext 11.001 Frasmaschine - Frasautomat 85.00

ol

Hiffe:

Auf dem Register sind andere Maschinen mit deren Eigenschaften aus dem Ressourcenpool aufgelistet, falls die Ma-
schinen zu einem Team zusammen gefasst sind.

Vorginge zu bestimmtem Datum

E| H*® 0= MASCHINENPARK Projekt.rpj - [Projekt]
START PROJEKT FORMAT
Metzplan (T Zeit o r; Rollen ersonal Il Ressourcendiagramm ~ +|:| Speichern mProjekt
El Balkennetzplan 2% Aufwand [ZE Team #4i Maschinen - Kostendiagramm - I Verwalten [EE Ressourcen
Balkendiagramm Kosten Persanal E.Andere - =_ Balkendiagramm Anzeigen ﬂlnfo
‘organgsansichten Soll-Ist-Vergleich Ressourcenansichten Kapazitdtsansichten Zusatzansicht EBenutzeransichten | Eigenschaften
h 4
Stichtag: 15.10.22 00:00 << Oktober 2022 ,’
# I s 43
Nr. Name Aufwand \ 5; 40
=11.01 Frase M1 40 40
1 Fertigung 40 EEEEEEEEE Fertioung
213.01 Drehbank M3 52.25 12.3 40
2 Montage 52.25 I8 EEEE EVEe

Sie konnen Vorginge filtern, die an einem bestimmten Datum fillig sind. Wenn Sie mit der linken Maustaste eine Zelle

anklicken, die ein Ergebnis aus der Maschine-Zeile und der Datum-Spalte ist, erhalten Sie nur die fiir den ausgewéhlten
Zeitraum in Frage kommenden Vorginge dargestellt.

Eigenschaften

'ﬁ_ M Mame: | Frase M1
—

Code:
Vorgange
Mr. Mame Teilprojekt Feste Dauer  Anfang - Ende Maschinenart Ve.. Aus.. Motizen
711 Fetigung Projekt SGA Dauer 40 1710220745 2110221645 11.01 Frase M1 0 100
[ Mur zugeordnete Vorgangs Mur Vorgange mit passender Rolle
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5.3.15 Ressourcenauslastung

Auskunft tiber Vorginge, denen die Ressourcen zugeordnet sind. In allen Ressourcenauslastungs-Ansichten
* Rollen
e Team
* Personal
* Maschinenarten
* Maschinenpark
* Material

lassen sich die Auslastung verursachenden Vorginge sowohl aus dem gedffneten Projekt als auch aus dem Portfolio
darstellen.

Um sich einen Vorgangsiiberblick anzeigen zu lassen, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:

* Klicken Sie eine Zelle mit der dargestellten Ressourcen-Zuordnung an. Im unteren Bereich des Programmfensters
erscheint das Objekteigenschaftenfenster mit den untergeordneten Vorgéangen.

H® =i PERSONALAUSLASTUNG Maschine CDF - 0 x
PINGEEN  START  PROJEKT FORMAT “
,_—| 2L+ I Rollen Benutzerdefinierte Felder  df Maximum iy Durchschnitt Projektstart ] aktuelles Datum Kritischen Weg | ] Gesamtauslastung [] Zeitraum Vorgange in einer Zeile

= Teams [ Notizen & Links & Aufwand ] Projektende [] Meilenstein in Kalender [ Bezeichnungen |+ /| Gruppieren nach Personal
i
Spalten B i i
P «'_El Personal Andere Tooltips 2, Ausiastung il Stichtag Reservezeit
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
14 Dezember 2014
Stichtag: 12.01.15 08:00 << |17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 33 24
M| D M| D|F|S|[s|Ww|D(W|D|F|S|S|M|D/M|D F|S S M| D(M|D|F|S|[S|M|[D|[M|D|F|[S S| M| D M

Hr. Name Aufw... | 16 16 24 24 16 16 16 8 & 8 8 8 B B 8 16 23 24 24 24 24 8

= 12.01 Mustermann, Martin 80|38 8 8 8 8 8 8 8 8 8
14 Konstruktion 1 80 | I R — <onstruktion M

#2001 Fleissig, Bodo 435 8 8 8 8 8 8

= 21.01 Schwarz, Udo 40 8 8 8 8 8

=22.01 Weiss, Andreas 92_____.....—---—---— ----- s mmaemsmeee 8 5 8 8 8 7 8 8 8 8 8
1.2 Konstruktion E e a0 | Bn B I‘K_‘}"S"““‘U" E
10 Fertigung, 18 E R 52 N [ & | .

23.01 ‘Schwarzmann, leu,‘ 32|88 8 8 8 '\

= 24.01 Weissmann, Uwa,' 438 ‘\ 8 8 8 8 8 8

. .
[/ v
b "
[}
H D
4 I 7, »
- asd
° I R
U@ 22.01 | Name: » Weiss, Andreas R Code:
[} 7
Vorgange Zelterl?ssung Person Kalender Teambesetzung .
' 2
Nr lzme Teilprojekt Feste Dauer  Anfang = Ende Folle Bil Bere}.ﬁrarf Pr.. Ausl. Mehbe. A Aufw.. Megati_ Verrstung
J -
e ) 3 R Abbrechen
o i .
12 Konstruktion E Konstruktion Aufwand 40 02121408:00 0812141700 14001 E Kﬂr’\stmktg o 100 o 100 100 40
10 Fertigung. IBE Maschine CDF  Aufwand 52 1712140900 29121414:00 14.001 E Konstrukt .. o 100 0 100 100 52
4 3
] Nur zugeordnete Vorgange ] Nur Vorgange mit passender Rolle

SOURCENPOOL: hitp://lo PORTFOLIO AKTIV STRUKTURIERUMNG: Personal

* Diese Vorginge werden nicht als Balken im Diagrammbereich sondern im Eigenschaftenfenster als Liste ange-
zeigt.

« In roter Farbe ist eine Uberlastung des Mitarbeiters abgebildet, weil er in dieser Zeit andere Aufgaben zu erfiillen
hat.

e Wenn ein Portfolio fiir das Projekt ausgewihlt ist, sind Aufgaben nicht nur aus aktuellem Projekt zu sehen,
sondern auch aus anderen Projekten des Portfolios.

Hinweis Ein Portfolio fiir ein Projekt konnen Sie auswihlen, indem Sie Start > Eigenschaften > Info klicken.
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(] Projekt

[2[] Ressourcen

© info -

Eigenschaften

« im Eigenschaftenfenster die Schaltfliche L_"""_| anklicken und ein Portfolio aus der Liste auswihlen.

» Auf dem Register Portfolioiiberblick sind alle dazugehdrigen Projekte aufgelistet.

Eigenschaften 1
o " f/ 2 \
isgewahites Portfolio: D01 RP\Samples\_praesentation_2016\portfolic_2016.rpp : Reload Ertfemen
Verspatete Vorgange Uberastete Ressourcen Ausgefallens Ressourcen Nicht zugeordnete Pro; Portfolio Bxteme Dokumerte
Name thgesc... Code Kategorie Prioritst ~ Status Anfang = Ende Dateiname
| Maschine 03_2016 0 100 290316 08:00 03.06.16 17:00 D:\D1 RP\Samples'_praesertation_201612016\m_03_
| Maschine A-755E o 100 12.01 Abgeschlo. 06.061608:00 0808161200 D:\01 RP\Samples'_praesentation_2016\2016\m_a_7.
| Maschine BBS2 o 100 18071611:00 09101600:00 D:\01 RP\Samples'_prassentation_2016'2016\m_a_0.

N

3

5.4 Ressourcen automatisch zuordnen

5.4.1 Mitarbeiter Vorgangen automatisch zuordnen
Voraussetzung: Um Mitarbeiter Vorgéngen automatisch zuzuordnen, miissen Sie die Personalressourcen in Form von
Rollen definiert und diese den Vorgingen zugewiesen haben.
Die automatische Mitarbeiterzuordnung besteht aus drei Schritten:
1. Personal auswihlen
2. Vorginge auswihlen
3. Zuordnung des Personals
Um Mitarbeiter den Vorgéngen automatisch zuzuordnen, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:

1. Klicken Sie Projekt > Assistent > Personal > Personal Vorgingen zuordnen an.

RE s BALKENDIAGRAMM
OYNGE  START | PROJEKT FORMAT
rihestmagliche ersonal - inzufgen
|4 Frahestmaglich P | *g Hinzufil

+

Pl Spitestmdgliche & Personal Vorgingen zuordnen
[ ]

- ]
Ubernehmen i - B
Andere Funktionen - | " & Personal aus Vorgangen herausnehmen

Zeitplan &% FRollen aus Personalzuordnung ermitteln

Der Dialog Personalzuordnung - Schritt 1 von 3: Auswahl des Personals wird gedftnet.
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Personalzuerdnung - Schritt 1 von 3: Auswahl der Personal x
Nr. Name Code E-Mail Kalender Woche Berets... Folle - Qualfikation Prod... Kosten MNotizen
1100 Abteilung A 405d.  100%
O20.m Fleissig, Bodo 40 Std. 100 % 11.001 M.Konstrukteur ... 100 % 35.00 Personal Vorgange...
11201 Mustermann, M... 405d.  836°% 11.001 M. Konstrukteur .. 100 % 3500 Leider stellen Sien...
C22m Weiss, Andreas 40 Std. 100 % 14.001 E Konstrukteur-... 100 % 3500
[126.01 Zuveraessig, D... 40 Std. 100 % 14.001 E Konstrukteur-.. 100 % 35.00
[J26.02 Zuveraessig, D... 40 Std. 100 % 15.001 Mechaniker 100 % 23.00
12001 Abteilung B 405d.  100%
[J25.01 Ordentlich, Tha... 405d.  100% 15.001 Mechaniker 50 % 30.00
2101 Schwarz, Udo 405d.  100% 13.001 Software-Entwic... 100 % 3500 Kunde A
[J23.m Schwarzmann, ... 405d.  100% 15.001 Mechaniker 100 % 30.00
O24.m Weissmann, Uwe 405d.  100% 15.0071 Mechaniker 100 % 30.00
[J24.02 Weissmann, Uwe 405d. 100% 11.007 M. Konstrukteur ... 100 % 30.00
Alle auswahlen < Zurick Weiter = Abbrechen Hiffe:

In dieser Liste werden alle Mitarbeiter aufgelistet, die Sie Vorgidngen zuordnen bzw. von Vorgingen abziehen konnen,
indem Sie diese im ersten Schritt selektieren.

Mitarbeiter werden in Teams gruppiert, wobei sich Mitarbeiter, die zu keinem Team gehoren, am Ende der Liste befin-
den.

» Kalender - vordefinierte Kalender des Mitarbeiters.
* Woche - durchschnittliche Arbeitsstunden pro Woche.

* Bereitschaft - Prozentsatz der moglichen Arbeitsleistung des Mitarbeiters innerhalb der Projektzeit, bereinigt
durch die angegebenen arbeitsfreien Tage (Urlaub/Krankheit).

2. Markieren Sie die Kontrollkidstchen bei den Mitarbeitern in der Spalte Nr., die Sie Vorgidngen zuordnen wollen.
Sie konnen auch die Schaltfliche Alle auswihlen anklicken.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter. Der Dialog Personalzuordnung - Schritt 2 von 3: Auswahl der Vor-
ginge wird gedftnet.
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Personalzuardnung - Schritt 2 von 3: Auswahl der Vorgange

Nr. Mame Abgeschlossen  Auf.. Dauer Anfang Ende
D1 Maschine TV 12.07.2108:00 04.10.21 16:00
1 D1 Konstruktion 12.07.2108:00 16.08.21 12:00
1.1 Konstruktion M 1] 10 10 1207.2108:00 23.07.2117:00
12 Konstruktion E 1] 5 5 26.07.2108:00 30.07.2117:00
14 Konstruktion SW 0 5 5 02.08.2108:00 06.08.2117:00
15 Konstruktion Ende 0 1] 0 16.08.2112:00 16.08.2112:00
2 D1 Fertigung 16.08.21 08:00  13.09.21 08:00
21 Fertigung, 1B M 0 763 763 16.08.2113:00 26.08.21059:.00
22 Schaltschrankbau 0 4 4 16.08.2108:00 19.08.2117.00
25 Fertigung. 1B E 0 6.5 65 20.08.2108:00 30.08.2112:00
28 IB Software 0 5 5 30.082113:.00 06.05.2112:00
27 Worabnahme 0 o 0 13.09.2108:00 13.09.2108:.00
3 D1 Montage 13.09.21 08:00 04.10.21 16:00
M3 Mantage, 1B M 0 5 5 13.09.2108:00 17.09.2117:00
32 Mortage, |B E 1] 2 2 16.09.2108:00 17.09.2117:00
33 IB Software 1] 5 5 20.09.2108:00 24.09.2117:00
134 Montage Ende 0 1] 0 04.102116:00 04.10.2116:00

| Alle auswahlen | | < Zurick | | Weiter = | | Abbrechen | | Hiffe:

In dieser Liste werden Ihnen alle Vorginge aufgelistet, denen Sie spéter Mitarbeiter zuordnen konnen.

* Die zur Auswahl angebotenen Vorginge spiegeln die Struktur des Projekts wider.

4. Markieren Sie die Kontrollkastchen der Vorginge, denen Sie Mitarbeiter zuordnen wollen. Sie konnen auch die
Schaltflache Alle auswiihlen anklicken.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter. Der Dialog Personalzuordnung - Schritt 3 von 3: Zuordnung des
Personals zu den Vorgingen wird gedffnet.

Personalzuordnung - Schritt 3 von 3: Zuordnung des Personals zu den Vorgdngen X
Nr. Name Berets... Rolle/Anzahl-Aufwand Anfang Ende Produ... Kosten Motizen -~
[J26.02 Zuveraessig, David 100 % 15.001 Mechaniker 100 % 28.00
21 Fertigung, 1B M 100% 1°7625PT 16.08.2113:.00 26.08.210%.00
31 Montage, 1B M M00% 1°5PT 13.09.2108:00 17.09.2117.00

2501 Ordentlich, Thomas 100 % 15.001 Mechaniker 50 % 30.00
21 Fertigung, 1B M 50% 1°7625PT 16.08.2113:.00 26.08.2103:00
31 Montage, 1B M 0% 1°5PT 13.05.2108:00 17.09.2117.00

2402 Weissmann, Uwe 100 % 11.001 M Konstrukteur - Kon... 100% 30.00
1 Kenstruktion M W0% 1°10PT 12.07.2108:00 23.07.2117.00

24m Weissmann, Uwe 100 % 15001 Mechaniker 100 % 30.00
21 Fertigung, IB M 100% 1°7625PT 16.08.2113:00 26.08.2109:00
31 Maontage, IB M M00% 1°5PT 13.09.2108:00 17.09.2117.00

230 Schwarzmann, Niko 100 % 15.001 Mechaniker 100 % 30.00
21 Fertigung, 1B M 100% 1°7625PT 16.08.2113:00 26.08.210%.00
31 Montage, 1B M M00% 1°5PT 13.09.2108:00 17.09.2117.00

2601 Zuveraessig, David 100 % 14.001 E Konstrukteur - Kon... 100 % 3500
12 Konstruktion E 00% 1°5PT 2607210800 3007211700
22 Schaltschrankbau 00% 1°4PT 16.08.2108:00 19.08.2117.00
25 Fertigung, IBE M0% 1°65PT 200821 08:00 2008211200
32 Montage, IB E MW0% 1°2PT 16.05.21 08:00 17.09.2117.00

O22m Weiss, Andreas 100 % 14.001 E.Konstrukteur - Kon... 100 % 35.00
M1z Kanatnildinn F mn%E 1*RPT 2R 07 21 0A-00 mn7 2 17-0n -

| Personal automatisch zuordnen |

< Zunick || Fertig stellen | | Abbrechen | |

Hife |

In dieser Liste werden alle gewihlten Mitarbeiter aufgelistet, die Sie nun im dritten Schritt den selektierten Vorgéngen

zuordnen konnen.
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Ein Mitarbeiter kann nur einem Vorgang zugeordnet werden, wenn dessen Rolle und Qualifikation den Anforderungen
des Vorgangs entspricht.

Zuordnungen werden dynamisch ausgewertet und beeinflussen die Zuordnung der weiteren Vorginge (weil}: Zuord-
nung moglich, grau: Zuordnung nicht moglich da bereits vollstindig von einem Mitarbeiter abgedeckt, rot: Zuordnung
moglich, aber Konflikt durch Zeitiiberschneidung).

8.

Bereitschaft - Prozentsatz der moglichen Arbeitsleistung des Mitarbeiters innerhalb der Vorgangszeit, bereinigt
durch die angegebenen arbeitsfreien Tage (Urlaub/Krankheit).

Rolle - Rolle des Mitarbeiters.

Aufwand - Menge der benotigten Mitarbeiter fiir den Vorgang und Aufwand.
Anfang - Geplanter Vorgangsanfang.

Ende - Geplantes Vorgangsende.

. Markieren Sie ein Kontrollkéstchen bei einem Vorgang, den Sie einem Mitarbeiter zuordnen wollen (beispiels-

weise weil der entsprechende Mitarbeiter in diesem Vorgang eine Bereitschaft von 100% abdecken kann). Die
Zuordnungsmoglichkeiten werden dynamisch geédndert.

Hinweis: Bei der Zuordnung sollten Sie folgende Strategie anwenden, um Uberlastung von Ressourcen zu ver-
meiden: weisen Sie zundchst den Mitarbeitern, die einen Vorgang zu 100% (Spalte Bereitschaft) und einer
Produktivitdt von 100% abdecken konnen, Vorgingen zu.

Wiederholen Sie den Schritt 6, wenn es notig ist.
Sie konnen auch die Schaltfliche Personal automatisch zuordnen anklicken.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Fertig stellen.

Wichtig! Mogliche Konflikte oder Uberlastungen werden in roter Farbe dargestellt und in diesem Fall findet keine
automatische Zuweisung statt.

5.4.2 Personal aus Vorgangen herausnehmen

Sie konnen die den Vorgingen zugeordneten Mitarbeiter automatisch herausnehmen.

Die automatische Herausnahme von Personalressourcen besteht aus zwei Schritten:

1.
2.

Personalressourcen auswihlen

Vorginge auswihlen

Um die Mitarbeiter aus Vorgdngen herauszunehmen, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:

1.

&

Klicken Sie Projekt > Assistent > Personal > Personal aus Vorgingen herausnehmen an.

(s} g GANTT-DIAGRAMM

DATEI START PROJEKT FORMAT

|4 Frihestmdgliche Personal - +‘ Hinzufidgen
) Pl Spitestmagliche *& Ppersonal Vorgangen zuordnen EM zu Projektressourcen
Ubernehmen _ = )
Andere Funktionen ~ "2 Personal aus Vorgdngen herausnehmen
Zeitplan Projektressourcen
P &5 Rollen aus Personalzuordnung ermitteln !

Der Dialog Personalabzug - Schritt 1 von 2: Auswahl des Personals wird gedffnet.
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Personalabzug - Schritt 1von 2t Auswahl der Personalressourcen x
Nr. Name Code E-Mail Kalender Woche Berets... Folle - Qualfikation Prod... Kosten MNotizen
11.001 Abteilung A 405d.  100%
[ 20.M Fleissig, Bodo 40 5td.  885% 11.001 M Konstrukteur ... 100 % 35.00 Personal Vorgange...
22 Weiss, Andreas 40 Std. 100 % 14.001 E Konstrukteur-... 100 % 3500
26.01 Zuveraessig, D... 40 Std. 100 % 14.001 E Konstrukteur-... 100 % 3500
12,001 Abteilung B 405d.  100%
21 Schwarz, Udo 405td.  B46% 13.001 Software-Entwic... 100 % 3500 Kunde A
2402 Weissmann, Lwe 40 5td. 100 % 11.001 M.Konstrukteur ... 100 % 30.00
Alle auswahlen < Zurick Weiter = Abbrechen Hiffe:

In dieser Liste werden alle Mitarbeiter aufgelistet, die Sie von Vorgéngen abziehen konnen, indem Sie diese im ersten
Schritt selektieren.

Mitarbeiter werden in Teams gruppiert, wobei sich Mitarbeiter, die zu keinem Team gehoren, am Ende der Liste befin-
den.

» Kalender - vordefinierte Kalender des Mitarbeiters.
* Woche - durchschnittliche Arbeitsstunden pro Woche.

* Bereitschaft - Prozentsatz der moglichen Arbeitsleistung des Mitarbeiters innerhalb der Projektzeit, bereinigt
durch die angegebenen arbeitsfreien Tage (Urlaub/Krankheit).

2. Markieren Sie die Kontrollkéstchen bei den Mitarbeitern in der Spalte Nr., die Sie von Vorgingen abziehen
wollen. Sie konnen auch die Schaltfliche Alle Personal auswihlen anklicken.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter. Der Dialog Personalabzug - Schritt 2 von 2: Auswahl der Vorginge
wird gedftnet.

194 Kapitel 5. Ressourcenverwaltung



Rillsoft Project, Release 9

Personalabzug - Schritt 2 von 2! Auswahl der Yorgédnge x

Nr. MName Abgeschlossen  Auf.. Dauer Anfang Ende

O AP 08.03.2300:00 14.04.23 20:.00
1 al 0 425 531 08.03230800 1503.2310:30
2 a2 0 43 538 13.032308:00 2003.2311:00
3 al 0 56 7 16.032308:00 24.03.2217:00
14 d1 0 285 356 11.04230800 1404231330
5 dz 0 16 2 05042308:00 06.04.2317:.00
& d3 0 48 6 13.032308:00 20.03.2317:.00
7 d4 0 32 4 23032308:00 31.03.2317:.00
] ds 0 305 381 0304230800 0604231530
=g} dé ] 32 4 11.042308:00 1404.22717.00

Alle auswahlen < Zurlick Fertig stellen Abbrechen Hilfe

In dieser Liste werden Ihnen alle Vorgénge des Projekts bzw. Portfolios aufgelistet.
* Die zur Auswahl angebotenen Vorginge spiegeln die Struktur des Projekts wider.

4. Markieren Sie die Kontrollkdstchen der Vorginge, von denen Sie Mitarbeiter abziehen wollen. Sie konnen auch
die Schaltfliche Alle Vorginge auswiihlen anklicken.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche Fertig stellen.

5.4.3 Maschinen Vorgangen zuordnen

Voraussetzung: Um Maschinenpark Vorgingen zuzuordnen, miissen Sie die Maschinen in Form von Maschinenarten
definiert und diese den Vorgéingen zugewiesen haben.

Um Maschinenpark den Vorgéngen halbautomatisch zuzuordnen, gehen Sie bitte folgendermalien vor:

1. Klicken Sie Projekt > Assistent > Maschinen > Maschinenpark Vorgingen zuordnen an.

& = s BALKENDIAGRAMM
DATEI START PROCJEKT FORMAT
|4 Frihestmdgliche Personal - "'... Hinzuflgen
i Pl spitestmagliche Maschinen - Elz
Ubernehmen ] .
Andere Funktionen “#  Maschinenpark Vorgdngen zuordnen
Zeitplan 2 Maschinenpark aus Vorgdngen herausnehmen

Stichts — Maschinenarten aus Maschinenzuordnung Ermlttel.n_

Der Dialog Maschinenzuordnung - Schritt 1 von 3: Auswahl der Maschinen wird gedffnet.

In dieser Liste werden alle Maschinen aufgelistet, die Sie Vorgéngen zuordnen bzw. von Vorgédngen abziehen konnen,
indem Sie diese im ersten Schritt selektieren.
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Maschinenzuordnung - Schritt 1 von 3: Auswahl der Maschinen it
Nr. Mame Code Maschinengruppe - Maschinenart Kosten Motizen
O13.0m ext
1101 Frasautomat FA1 11.001 Frasmaschine - Frasautomat 85.00
12,01 Stanze ST1 12.001 Stanzautomat - Stanze 55.00
Alle auswahlen < Zurick | | Weiter > | | Abbrechen
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Maschinen werden in Teams gruppiert, wobei sich Maschinen, die zu keinem Team gehoren, am Ende der Liste befin-
den.

* Maschinengruppe-Maschinenart - zu welcher Maschinart gehort die Maschine.
* Kosten - Einsatzkosten pro Stunde.

2. Markieren Sie die Kontrollkdstchen bei den Maschinen in der Spalte Nr., die Sie Vorgéngen zuordnen wollen.
Sie konnen auch die Schaltfliche Alle auswihlen anklicken.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter. Der Dialog Maschinenzuordnung - Schritt 2 von 3: Auswahl der
Vorgiinge wird gedffnet.

Maschinenzuordnung - Schritt 2 von 3: Auswahl der Verginge *
Nr. Name Abgeschlossen  Auf.. Dauer Anfang Ende|
O Projekt 1 08.08.2200:00 29.08.22|
[mh Wargang 1 0 5 5 08.08.2208:00 120822
Oz Vorgang 2 0 5 1508.2208:00 19.08.22
3 Vorgang 3 0D 413 413 16.08.2208:00 220822|
4 Worgang 4 0 4 2208220800 250822
Os Vorgang 5 0 3 3 1008.2208:00 120822
] 3
Alle auswahlen < Zuriick Weiter > Abbrechen

In dieser Liste werden Ihnen alle Vorgénge aufgelistet, denen Sie spater Maschinen zuordnen konnen.
* Die zur Auswahl angebotenen Vorginge spiegeln die Struktur des Projekts wider.

4. Markieren Sie die Kontrollkéstchen der Vorgidnge, denen Sie Maschinen zuordnen wollen. Sie konnen auch die
Schaltfliche Alle auswiihlen anklicken.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter. Der Dialog Maschinenzuordnung - Schritt 3 von 3: Zuordnung der
Maschinen zu den Vorgingen wird gedftnet.

In dieser Liste werden alle gewahlten Maschinen aufgelistet, die Sie nun im dritten Schritt den selektierten Vorgingen
zuordnen konnen.

Eine Maschine kann nur einem Vorgang zugeordnet werden, wenn deren Maschinengruppe und Maschinenart den
Anforderungen des Vorgangs entspricht.
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Maschinenzuordnung - Schritt 3 von 3: Zuordnung der Maschinen zu den Vorgéangen it
Nr. Mame Maschinenpark /Anzahl-Aufwand Anfang Ende Kosten Motizen
120 Stanze ST1 12.001 Stanzautomat - Stanze 55.00
5 Vorgang 5 1*3PT 10.08.2208:00 12.08.2217.00
O11.01 Frasautomat FA1 11.001 Frasmaschine - Frasautomat 85.00
[ Vorgang 1 1°5PT 08.08.2208:00 1208221700
2 Vorgang 2 1*5PT 15.08.2208:00 19.08.2217.00
O3 Vorgang 3 1°4125PT 16.08.2208:00 22.08.22 05:00
4 Vorgang 4 1°4PT 22082208:00 2508221700
Maschinen automatisch zuordnen < Zurick | | Fertig stellen | | Abbrechen
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Zuordnungen werden dynamisch ausgewertet und beeinflussen die Zuordnung der weiteren Vorgénge (weifl: Zuordnung
moglich, grau: Zuordnung nicht méglich da bereits vollstindig von einer Maschine abgedeckt, rot: Zuordnung moglich,
aber Konflikt durch Zeitiiberschneidung).

¢ Maschinenpark - Maschinenart der Maschine.

* Anzahl-Aufwand - Menge der bendtigten Maschinen fiir den Vorgang und Aufwand.
* Anfang - Geplanter Vorgangsanfang.

* Ende - Geplantes Vorgangsende.

6. Markieren Sie ein Kontrollkéstchen bei einem Vorgang, den Sie einer Maschine zuordnen wollen. Die Zuord-
nungsmoglichkeiten werden dynamisch gedndert.

7. Wiederholen Sie den Schritt 6, wenn es notig ist.
Sie konnen auch die Schaltfliche Maschinen automatisch zuordnen anklicken.
8. Klicken Sie auf die Schaltfliche Fertig stellen.

Wichtig! Mogliche Konflikte oder Uberlastungen werden in roter Farbe dargestellt und in diesem Fall findet keine
automatische Zuweisung statt.

5.4.4 Maschinenpark aus Vorgédngen herausnehmen

Sie konnen die den Vorgéingen zugeordneten Maschinen automatisch herausnehmen.
Die automatische Herausnahme vom Maschinenpark besteht aus zwei Schritten:
1. Maschinenparkressourcen auswéhlen
2. Vorginge auswihlen
Um Maschinenpark den Vorgédngen automatisch abzuziehen, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:

1. Klicken Sie Projekt > Assistent > Maschinenpark > Maschinenpark aus Vorgingen herausnehmen an.
RE| H® g GANTT -DIAGRAMM

DATEI START PROJEKT FORMAT

|4 Frihestmdgliche Personal - +‘ Hinzufiigen
B Pl spitestmagliche Maschinen - @zu Projektressourcen
Ubernehmen . +
Andere Funktionen & Maschinenpark Vorgdngen zuordnen
Zeitplan & Maschinenpark aus Viorgingen herausnehmen FiSOUICEN
Stichtag: 08.0| #¥  Maschinenarten aus Maschinenzuordnung ermitteln
- e 023

Der Dialog Maschinenparkabzug - Schritt 1 von 2: Auswahl des Maschinenparks wird geoffnet.
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Maschinenabzug - Schritt 1 von 2: Auswahl der Maschinen

Nr.

11.001
12.001
~113.001
~111.01
120

MName Code Maschinengruppe - Ma...
Abteilung A

Abteilung B

et

Frasautomat FA1 11.001 Frasmaschine - ...
Stanze 5T1 12.001 Stanzautomat - ...

Kosten  Motizen

85.00
55.00

Alle auswahlen

< Zurick Weiter > Abbrechen

In dieser Liste werden alle Maschinen aufgelistet, die Sie von Vorgéingen abziehen konnen, indem Sie diese im ersten
Schritt selektieren.

Maschinen werden in Teams gruppiert, wobei sich Maschinen, die zu keinem Team gehoren, am Ende der Liste befin-

den.

* Maschinengruppe-Maschinenart - zu welcher Maschinart gehort die Maschine.

» Kosten - Einsatzkosten pro Stunde.

2. Markieren Sie die Kontrollkidstchen bei den Maschinen in der Spalte Nr., die Sie von Vorgéngen abziehen wollen.
Sie konnen auch die Schaltfliche Alle auswihlen anklicken.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter. Der Dialog Maschinenparkabzug - Schritt 2 von 2: Auswahl der
Vorginge wird geoffnet.
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Maschinenabzug - Schritt 2 von 2: Auswahl der Varginge x
Nr. Name Abgeschlossen  Auf.. Dauer Anfang Ende|
_Maschine ABC12 11.01.2208:00 18.03.22
3 1B Software 0 40 5 2402221300 03.0322°
4 Worabnahme 0 0 0 0303221200 030322
vl 5 Transportzeit 0 8 2 0303221300 07V.03.227
v 6 Konstruktion Ende 0 0 0 0902221700 09.0222°
7 Ubergabe 0 0 0 2503221700 250322
b Fertigung 100222 08:00 240222
1.1 Fertigung, 1B M 0 64 g 1002220800 21.0222°
1.2 Schaltschrankbau ] 32 4 1002220800 1502227
~1.3 Urtersuchung 0D 144 & 1002220800 17.0222°
w14 Untersuchung Abschluss 0 0 0 1702221700 170222
~ 1.5 Ferigung, 1B E 0 52 65 1602220800 240222
2 Maortage 0703221300 17.03.22
21 Montage, (B M 0 40 5 07.03221300 14.0322°
22 1B Software ] 40 5 1003221300 1703227
23 Montage, [B E 0 16 2 1003221200 14.03.22
|8 Konstruktion 11.01.2208:00 09.02.22
21 Konstruktion M 100 46 575 11.01.2208:00 1801227
8.2 Konstruktion E 0 40 5 2501220800 31.01.22°
+ 83 Konstruktion SW 0 56 7 01.02220800 09.0222°

] »

Alle auswahlen < Zunick Fertig stellen Abbrechen

In dieser Liste werden Thnen alle Vorgéinge des Projekts bzw. Portfolios aufgelistet.
* Die zur Auswahl angebotenen Vorginge spiegeln die Struktur des Projekts wider.

4. Markieren Sie die Kontrollkistchen der Vorginge, von denen Sie die Maschinen abziehen wollen. Sie konnen
auch die Schaltfliche Alle auswihlen anklicken.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche Fertig stellen.

5.4.5 Rollen aus Personalzuordnung ermitteln
Wenn Sie konkrete Mitarbeiter, ohne vorher Rollen zuzuweisen, den Vorgéngen zugeordnet haben, konnen Sie die
notigen Rollen aus der Personalzuordnung ermitteln.
Um die Rollen aus der Personalzuordnung zu ermitteln, gehen Sie bitte folgendermalien vor:
1. Klicken Sie Projekt > Assistent > Personal > Rollen aus Personalzuordnung ermitteln an.
Der Dialog Rollen aus Personalzuordnung ermitteln - Schritt 1 von 1: Auswahl der Vorginge wird gedfinet.
In dieser Liste werden alle Vorgénge aufgelistet, die Sie auswéhlen konnen.
2. Markieren Sie die Kontrollkistchen der Vorgédnge in der Spalten Nr., die Sie auswihlen wollen.
3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Fertig stellen.
Hinweis:

* Sie konnen an die Schaltflache Alle auswiihlen anklicken, um alle Vorginge auf einmal zu markieren.
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Rollen aus Personalzuordnung ermitteln - Schritt 1von 1: Auswahl der Viargénge x
Nr. / Mame Abgeschlossen  Auf... Dauer Anfang Ende

O _Maschine ABC12 11.01.2208:00 18.03.2212:00
2 Konstruktion Ende 0 ] 0 09.022217:00 09.02.2217:.00
Oe IB Scftware 0 5 5 24022213:00 03.03.2212:00
] Vaorabnahme 0 0 0 03.032212:00 03.03.2212:00
10 Transportzeit 0 1 2 03.032213.00 07.03.2212:00
12 Ubergabe 0 0 0 2503221700 25.03.2217.00
(| Konstruktion 11.01.2208:00 09.02.22 17.00
11 Konstruktion M 20 10 10 11.01.2208:00 2401.2217.00
12 Konstruktion E 0 5 5 25.01.2208:00 31.01.2217.00
013 Konstruktion SW 0 7 7 01.022208:00 09.02.2217.00
4 Fertigung 1002220800 24.022212:00
41 Fertigung, 1B M 0 ] 8 10.022208:00 21.02.2217.00
42 Schaltschrankbau 0 4 4 10.02.2208:.00 1502.2217.00
43 Untersuchung 0 13 6 10.022208:00 17.02.2217:.00
44 Untersuchung Abschluss 0 0 0 17.022217:00 17.02.2217:00
45 Fertigung, 1B E 0 6.5 65 16.022208:.00 24.02.2212:.00
11 Montage 07.03.2213:00 17.03.2212:00
111 Montage, (B M 0 5 07.03.2213:.00 14.03.2212.00
12 |B Software 0 5 5 10.03.2213:.00 17.03.2212:.00
113 Montage, |B E 0 2 2 10.03.2213:.00 14.03.2212:.00
Alle auswahlen Fertig stellen Abbrechen Hiffe

5.4.6 Maschinenarten aus Maschinenzuordnung ermitteln
Wenn Sie konkrete Maschinen, ohne zuvor Maschinenarten zuzuweisen, den Vorgédngen zugeordnet haben, konnen Sie
die notigen Maschinenarten aus der Maschinenzuordnung ermitteln.
Um die Maschinenarten aus der Maschinenzuordnung zu ermitteln, gehen Sie bitte folgendermaflen vor:
1. Klicken Sie Projekt > Assistent > Personal > Maschinenarten aus Maschinenzuordnung ermitteln an.

Der Dialog Maschinenarten aus Maschinenzuordnung ermitteln - Schritt 1 von 1: Auswahl der Vorginge wird
geoftnet.

In dieser Liste werden alle Vorgénge aufgelistet, die Sie auswihlen konnen.
2. Markieren Sie die Kontrollkistchen der Vorginge in der Spalten Nr., die Sie auswéhlen wollen.
3. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertig stellen.

Hinweis:

* Sie konnen auf die Schaltfliche Alle auswihlen klicken, um alle Vorgéinge auf einmal zu markieren.

5.5 Ressourcen synchronisieren

5.5.1 Wechseln zum Ressourcenpool bei Ressourcenunterschied

Es kann die Situation auftreten, dass sich die im Projekt verwendeten Ressourcen von denen in der Ressourcenpool-
Datei unterscheiden, da die Projektressourcen zusammen mit dem Projekt gespeichert werden. In diesem Fall kdnnen
Sie die Projektressourcen zum Ressourcenpool wechseln.
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Maschinenarten aus Maschinenzuordnung ermitteln - Schritt 1 von 1: Auswahl der Varginge x
Nr. Mame Abgeschlossen  Auf.. Dauer Anfang Ende
O D1 Maschine TV 120721 08:00 04.10.21 16:00
01 D1 Kenstruktion 12072108:00 16.08.21 12:00
11 Konstrulction M 0 10 10 12.072108:00 23.07.2117.00
12 Konstruktion E 0 5 5 26072108:00 30.07.2117:00
14 Konstruktion S\W 0 5 5 0208210800 0608211700
15 Konstruktion Ende 0 0 0 16082112:00 16.08.2112:00
02 D1 Fertigung 16.082108:00 13.09.21 08:00
21 Fertigung. 1B M 0 763 763 1608211300 26.08.2109:00
22 Schaltschrankbau 0 4 4 1608210800 1508.2117.00
25 Fertigung. IB E 0 65 65 2008210800 3008211200
28 IB Software 0 5 5 3008211300 06.09.2112:00
27 Vorabnahme 0 0 0 13.09210800 13.05.2108.00
O3 D1 Martage 13.09.2108:00 (04.10.21 16:00
31 Mertage, 1B M 0 5 5 13.09.2108:00 17.09.2117:00
32 Mortage, IB E 0 2 2 1609.2108:00 17.09.2117:00
i3 IB Software 0 5 5 2009210800 24.09.2117-00
34 Mortage Ende 0 0 0 04.102116:00 04.10.21 16:00
| Alle auswahlen Fertig stellen | | Abbrechen | | Hiffe |
i B’
Rillsoft Project o
Gespeicherte im Projekt Ressourcen weisen einige Unterschiede zum Ressourcenpool.
Projekt wird automatisch auf Projektressourcen umgestelt.
[(ber den Mendpunkt "Projekt\Wechseln zum Ressourcenpool kann es auf den Ressourcenpool umgeschaltet werden.
oK
|:| Meldung nicht mehr anzeigen.
L &

Um die Ressourcen abzugleichen, klicken Sie Projekt > Projektressourcen >zum Ressourcenpool

& © s BALKENDIAGRAMM
DATEL START PROJEKT FORMAT \
|4 Frihestmégliche Personal -

v

Ubernehmen

Maschinen -

+ . —
wg Hinzufligen Bl zum Ressourcenpoaol
&

Ressourcen

Pl Spitestmagliche
"_—',_'l‘-fnrgﬁnge aufteilen Loschen

Assistent

Andere Funktionen -

Zeitplan Basisplan Projektressourcen

Der Dialog Auswahl zwischen Projektressourcen und Ressourcenpool wird gedffnet, wenn Abweichungen in den
Ressourcen vorhanden sind. In der ersten Zeile werden Thnen jeweils die Eintrdge aus den Ressourcenpool dargestellt,
in der zweiten Zeile die aus den Projektressourcen.

1. Entscheiden Sie zunichst grundlegend iiber die im Folgenden genannten Optionen, wie mit den Unterschieden
verfahren werden soll.

1. Wihlen Sie die Option Ressourcenpool verwenden, damit der Ressourcenpool verwendet wird.

2. Wihlen Sie die Option Projektressourcen auf Ressourcenpool ersetzen (iiber Code), damit die abwei-
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i ™
Auswahl zwischen Projekt rcen und R cenpool M
Projektressouncen auf Ressourcenpool ersetzen (Uber Code)
() Manuelle Ressourcenauswahl
ROLLEM (4 Abw.) | PROJEKTKATEGORIEN {1 Abw.) PROJEKTSTATUS (1 Abw.)
Nr. Rolle Code Qualifikation Kosten  Kostenanderung Motizen
M Konstrukteur Konstrukteur Mec 35.00
1.007 M. Keonstrukteur Konstrukteur M... 30.00
Software-Entwickler Cs+= 34.00
13.001  Software-Entwickler 3300
E. Konstrukteur Konstrukteur Elek 3500
14001 E Konstrukteur Konstrukteur E... 27.00
Projektleitung 30.00
17001 Projektleiter 30.00
A A
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chenden Daten der Projektressourcen durch die Daten im Ressourcenpool ersetzt werden.

3. Wihlen Sie die Option Manuelle Ressourcenauswahl, wenn Sie fiir jede einzelne Abweichung manuell
entscheiden wollen.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
Hinweise:

* Bei der manuellen Ressourcenauswahl wird im néchsten Schritt der Dialog Manuelle Ressourcenauswahl ge-
Offnet. Hier miissen Sie fiir jeden Ressourcenbereich, in dem Abweichungen bestehen, manuell bestimmen, wie
mit den Unterschieden verfahren werden soll.

5.5.2 Kalender synchronisieren
Bei Abweichungen der Kalender in den Projektressourcen und Ressourcenpool kénnen Sie hier festlegen, welche Ka-
lender wie verwendet werden sollen.

In der Liste der Projektressourcen werden Ihnen die im Projekt enthaltenen Kalender (mit Abweichungen) angezeigt.
In der Liste des Ressourcenpools, die im Ressourcenpool definierten Kalender.

Manuelle Ressourcenauswahl O hed
Kalender (1 Abw.) | Rollen (5 Abw.) Material (2 Abw) Projektkategorien (1 Abw.) Projekdstatus (1 Abw.) Projektkunden (1 Abw.)

Projektressourcen:

Mr. Mame Montag Dienstag  Mittwoch  Donnerst... Freitag Samstag  Sonntag  Ausnahmen Motizen
1 DE- Stand... 08:00-12.. 08:00-12.. 08:0012.. 08:00-12.. 08:0012.. 5-Tage-und 40 5td -Woche

Aus allen Projektvorgangen

Ressourcenpool verwenden Zum Ressourcenpool hinzufiigen lbschen
Ressourcenpoal:
Filter: Ausgewahlte Zellen: 4
Nr. MName Mantag Dienstag  Mittwoch  Donnerst... Freitag Samstag  Sonntag  Ausnahmen Matizen
1 Standard 07:45-12.. 074512.. 074512.. 074512.. 074512.. 5-Tage-und 40 Std.-Woche
3 Mortage 07:3012... 0730412, 07:3012.. 073012, 073012, 073012, 073012, = Montagstage
4 Motkalender 07:00-24... 07.00-24... 07:00-24.. 07:00-24.. 07:00-24.. 07:00-24... 07:00-24.. =
5 Teizet 1/2... 08:00-12.. 08:00-12.. 08:0012.. 08:0012.. 08:00-12.. 20h/Woche

Abbrechen Hiffe:

Um die Projektkalender mit dem Ressourcenpool manuell abzugleichen, gehen Sie bitte folgendermaBen vor:
1. Markieren Sie in der Tabelle Projektressourcen den Kalender, den Sie abgleichen wollen.
2. Klicken Sie auf eine der im Folgenden genannten Schaltflichen:

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche Ressourcenpool verwenden, wenn Sie den Ressourcenpool-Kalender ver-
wenden mochten. Hinweis: diese Schaltflache ist nur aktiviert, wenn Sie eine Position in den Ressourcen-
pool gewihlt haben.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Zu Ressourcenpool hinzufiigen, um den Projektkalender zu dem Res-
sourcenpool hinzuzufiigen.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Aus allen Projektvorgiingen l6schen, um den Projektkalender zu 16schen.

3. Wechseln Sie ggf. auf eine andere Registerkarte, um die entsprechenden Ressourcen abzugleichen.
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4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

5.5.3 Rollen synchronisieren

Bei Abweichungen zwischen den Projektressourcen und dem Ressourcenpool konnen Sie hier festlegen, welche Res-
source wie verwendet werden soll.

In der Liste der Projektressourcen werden Ihnen die im Projekt enthaltenen Ressourcen (mit Abweichungen) angezeigt.
In der Liste des Ressourcenpools die im Ressourcenpool hinterlegten Ressourcen (das Programm filtert fiir Sie dabei
automatisch die in den Projektressourcen und Ressourcenpool iibereinstimmenden Ressourcen im Feld Filter).

Manuelle Ressourcenauswahl O X

Kalender {1 Abw.) | Rollen (5 Abw.) | Material (2 Abw.) Projektkategorien (1 Abw.) Projekistatus (1 Abw.) Projektkunden (1 Abw.)
Projektressourcen:

Nr. Rolle Code Qualifilkation Kosten Kostenand... Motizen

11.001 M.Konstrukteur Konstrukteur M... 30.00

13.001 Software-Entwickler 33.00

14.001 E Konstrukteur Konstrukteur Bl... 27.00

15.001 Mechaniker 23.00

17.001 Projektleiter 30.00

— m - =
Ressourcenpool verwenden Zum Ressourcenpool hinzufligen a;n;uieésﬁ;;e;iﬁgfr}&;::e Aus allen :;r:ﬁg:organgen

Ressourcenpool:

Fitter Ausgewahlte Zeilen: 8
Nr. Ralle Code Qualfikation Kosten Kostenand... Motizen -
11.001 Konstruktion 60.00
1200 Frasen 60.00
13.00 Drehen 60.00
14.001 Schlosser 60.00 d

Abbrechen Hitfe:

Um die Projektrollen mit den in der Ressourcenpool-Datei enthaltenen Rollen manuell abzugleichen, gehen Sie bitte
folgendermafien vor:

1. Markieren Sie in der Tabelle Projektressourcen die Rolle, die Sie abgleichen wollen.
2. Klicken Sie auf eine der im Folgenden genannten Schaltflichen:

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche Ressourcenpool verwenden, wenn Sie die Ressourcenpool-Rollen ver-
wenden mochten.

Hinweis: diese Schaltfliche ist nur aktiviert, wenn Sie eine Position in dem Ressourcenpool ausgewihlt haben.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Ressourcenpool ersetzen, um die Ressourcenpool-Rolle mit der
Projektressource-Rolle zu ersetzen. Hinweis: diese Schaltflache ist nur aktiviert, wenn eine Zuordnung
des Ressourcenpools mit der Projektressource iiber den Code erfolgreich ist.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Zu Ressourcenpool hinzufiigen, um die Projektressource zum Ressour-
cenpool hinzuzufiigen (dabei werden die Gruppeneigenschaften in die bestehende Gruppe hinzugefiigt,
nicht jedoch der Gruppenname von der Projektressource). Hinweis: diese Schaltflache ist nur aktiviert,
wenn eine Gruppe in der Tabelle Ressourcenpool selektiert ist.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche Zu Ressourcenpool in eine neue Gruppe hinzufiigen, um die Projek-
tressource und den Gruppennamen zu dem Ressourcenpool in eine neue Gruppe hinzuzufiigen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Aus allen Projektvorgingen loschen, um die Projektressource zu 16schen.

206 Kapitel 5. Ressourcenverwaltung



Rillsoft Project, Release 9

3. Wechseln Sie ggf. auf eine andere Registerkarte, um die entsprechenden Ressourcen abzugleichen.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

5.5.4 Team synchronisieren

Bei Abweichungen zwischen den Projektressourcen und dem Ressourcenpool konnen Sie hier festlegen, welche Res-
source wie verwendet werden soll.

In der Liste der Projektressourcen werden Thnen die im Projekt enthaltenen Ressourcen (mit Abweichungen) angezeigt.
In der Liste des Ressourcenpools die im Ressourcenpool hinterlegten Ressourcen (das Programm filtert fiir Sie dabei
automatisch die in den Projekt- und Ressourcenpool iibereinstimmenden Ressourcen im Feld Filter).

MANUELLE RESSOURCENAUSWAHL [ B [
KALENDER (1 Abw.) ROLLEN (7 Abw.) | TEAMS (2 Abw.) | PERSONAL (4 Abw.)
Projektressourcen
Nr. Arbeitsgr... Code E-Mail Team Kalender Arbeitsfreie Tage Kapazitats... Kapaz... Kosten Kostenand... Noti...
11.001 West Stuttgart Mittlere 31.87 1280.00
12.001 Sued Muenchen Mittlere 3798 151147
Ressourcenpool verwenden Zu Ressourcenpool hinzuflgen a Reg?uuprgznhﬁsggggeéﬁe neus Aus allen Er:éﬁ::orgéngen
Ressourcenpool
Filter: || Pusgewahite Zeilen: 2
Nr. Arbetzar.. Codz E-Mail Team Kalender Arbettsfreie Tage Kapazitats.. Kapaz.. Kosten Kostenand... MNoti...
11.001 Abteilung... Mittlere b 159.00
12.001 Abteilung... Mittlere 4 125.00
QK Abbrechen

Um die Projektteams mit den in der Ressourcenpool-Datei enthaltenen Teams manuell abzugleichen, gehen Sie bitte
folgendermalfien vor:

1. Markieren Sie in der Tabelle Projektressourcen das Team, das Sie abgleichen wollen.
2. Klicken Sie auf eine der im Folgenden genannten Schaltflichen:

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche Ressourcenpool verwenden, wenn Sie die Ressourcenpool-Teams verwen-
den mochten. Hinweis: diese Schaltfliche ist nur aktiviert, wenn Sie eine Position in dem Ressourcenpool
ausgewdhlt haben.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Ressourcenpool ersetzen, um das Ressourcenpool-Team mit dem
Projektressource-Team zu ersetzen. Hinweis: diese Schaltfliche ist nur aktiviert, wenn eine Zuordnung
des Ressourcenpools mit der Projektressource iiber den Code erfolgreich ist.
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3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Zu Ressourcenpool hinzufiigen, um die Projektressource zum Ressour-
cenpool hinzuzufiigen (dabei werden die Gruppeneigenschaften in die bestehende Gruppe hinzugefiigt,
nicht jedoch der Gruppenname von der Projektressource). Hinweis: diese Schaltflache ist nur aktiviert,

wenn eine Gruppe in der Tabelle Ressourcenpool selektiert ist.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche Zu Ressourcenpool in eine neue Gruppe hinzufiigen, um die Projek-

tressource und den Gruppennamen zu dem Ressourcenpool in eine neue Gruppe hinzuzufiigen.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche Aus allen Projektvorgingen loschen, um die Projektressource zu 16schen.

3. Wechseln Sie ggf. auf eine andere Registerkarte, um die entsprechenden Ressourcen abzugleichen.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

5.5.5 Mitarbeiter synchronisieren

Bei Abweichungen zwischen den Projektressourcen und dem Ressourcenpool konnen Sie hier festlegen, welche Res-

source wie verwendet werden soll.

In der Liste der Projektressourcen werden Ihnen die im Projekt enthaltenen Ressourcen (mit Abweichungen) angezeigt.
In der Liste des Ressourcenpools die im Ressourcenpool hinterlegten Ressourcen (das Programm filtert fiir Sie dabei

automatisch die im Projekt- und Ressourcenpool iibereinstimmenden Ressourcen im Feld Filter).

r ~
MAMNUELLE RESSOURCENAUSWAHL p— [ =l éj
ROLLEN (3 Abw.) | PERSCONAL {5 Abw.)

Projektressourcen

Nr. Name Code E-Mail Kalender  Eintritt Austritt Arbeitsfrei...  Abettsgru..  Rolle -Qu..  Pro.. Kosten HKost... Moti.. *

21.M Schwarz, Udo schw@g... 02.01.120... 12.001 Abt... 13.001 Sof... 100% 35.00

2m Weiss, Andreas wss@gm... 09.01.12-1.. 11.001 Abt... 14001 EK.. 100% 35.00

202 Weiss, Andreas wss@agm... 09.01.12-1... 11.001 Abt... 17.001 Pro... 100% 30.00

23m Schwarzmann... nschw@... 0201120, 12001 Abt... 15.001 Me.. 100% 30.00

24M Weissmann, .. uweis@... 09.01.12-1... 12.001 Abt... 15.001 Me.. 100% 30.00 -

Ressourcenpool verwenden Ressourcenpool ersetzen Zu Ressourcenpool hinzufUgen u Re%z“pﬁ:ﬁs:gﬂ;;‘;e neue Aus allen Er:iil;t:organgen

Ressourcenpool
Filter: Schwarz Ausgewshlte Zeilen: 3

Nr. Name Code E-Mail Kalender  Eintritt Austritt Arbeitsfrei...  Arbeitsgru...  Rolle-GQu...  Pro.. Kosten Kost... Moti...

21 Schwarz, Udo schw@g... 07.01.150... 12.001 Abt... 13.001 Sof... 100% 35.00

23m Schwarzmann, Ni... nschw@... 0201.15/.. 12001 Abt... 15001 Me.. 100% 30.00

2302 Schwarzmann, Ni... nechw@... 0201.15/.. 12001 Abt... 18001 He.. 100% 30.00

OK Abbrechen

Um die Projektmitarbeiter mit den in der Ressourcenpool-Datei enthaltenen Mitarbeitern manuell abzugleichen, gehen

Sie bitte folgendermalen vor:

1. Markieren Sie in der Tabelle Projektressourcen den Mitarbeiter, den Sie abgleichen wollen.
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2. Klicken Sie auf eine der im Folgenden genannten Schaltflichen:

L.

5.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Ressourcenpool verwenden, wenn Sie den Ressourcenpool-Mitarbeiter
verwenden mochten. Hinweis: diese Schaltfliche ist nur aktiviert, wenn Sie eine Position in dem Ressour-
cenpool gewihlt haben.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Ressourcenpool ersetzen, um den Ressourcenpool-Mitarbeiter mit dem
Projektressource-Mitarbeiter zu ersetzen. Hinweis: diese Schaltfliche ist nur aktiviert, wenn eine Zuord-
nung des Ressourcenpools mit der Projektressource iiber den Code erfolgreich ist.

. Klicken Sie auf die Schaltfliche Zu Ressourcenpool hinzufiigen, um die Projektressource zum Ressour-

cenpool hinzuzufiigen (dabei werden die Gruppeneigenschaften in die bestehende Gruppe hinzugefiigt,
nicht jedoch der Gruppenname von der Projektressource). Hinweis: diese Schaltflache ist nur aktiviert,
wenn eine Gruppe in der Tabelle Ressourcenpool selektiert ist.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Zu Ressourcenpool in eine neue Gruppe hinzufiigen, um die Projek-
tressource und den Gruppennamen zu dem Ressourcenpool in eine neue Gruppe hinzuzufiigen.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Aus allen Projektvorgingen loschen, um die Projektressource zu 16schen.

3. Wechseln Sie ggf. auf eine andere Registerkarte, um die entsprechenden Ressourcen abzugleichen.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

5.5.6 Material synchronisieren

Bei Abweichungen zwischen den Projektressourcen und dem Ressourcenpool konnen Sie hier festlegen, welche Res-
source wie verwendet werden soll.

In der Liste der Projektressourcen werden Ihnen die im Projekt enthaltenen Ressourcen (mit Abweichungen) angezeigt.
In der Liste des Ressourcenpools die im Ressourcenpool hinterlegten Ressourcen (das Programm filtert fiir Sie dabei
automatisch die im Projekt- und Ressourcenpool iibereinstimmenden Ressourcen im Feld Filter).

Um die Projektmitarbeiter mit den in der Ressourcenpool-Datei enthaltenen Materialien manuell abzugleichen, gehen
Sie bitte folgendermalen vor:

1. Markieren Sie in der Tabelle Projektressourcen das Material, das Sie abgleichen wollen.

2. Klicken Sie auf eine der im Folgenden genannten Schaltflichen:

1.

5.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Ressourcenpool verwenden, wenn Sie den Ressourcenpool-Material ver-
wenden mochten. Hinweis: diese Schaltfliche ist nur aktiviert, wenn Sie eine Position im Ressourcenpool
ausgewdhlt haben.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Ressourcenpool ersetzen, um das Ressourcenpool-Material mit dem
Projektressource-Material zu ersetzen. Hinweis: diese Schaltfliche ist nur aktiviert, wenn eine Zuordnung
des Ressourcenpools mit der Projektressource iiber den Code erfolgreich ist.

. Klicken Sie auf die Schaltfliche Zu Ressourcenpool hinzufiigen, um eine Projektressource zum Ressour-

cenpool hinzuzufiigen (dabei werden die Gruppeneigenschaften in die bestehende Gruppe hinzugefiigt,
nicht jedoch der Gruppenname von der Projektressource). Hinweis: diese Schaltflache ist nur aktiviert,
wenn eine Gruppe in der Tabelle Ressourcenpool selektiert ist.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Zu Ressourcenpool in eine neue Gruppe hinzufiigen, um Projektres-
source und den Gruppennamen zu dem Ressourcenpool in eine neue Gruppe hinzuzufiigen.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Aus allen Projektvorgingen loschen, um die Projektressource zu 16schen.

3. Wechseln Sie ggf. auf eine andere Registerkarte, um die entsprechenden Ressourcen abzugleichen.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
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' ™
MANUELLE RESSOURCENAUSWAHL b [
ROLLEN (3 Abw.) | MATERIAL (4 Abw.) | MACHINENARTEN (2 Abw.) PROJEKTKATEGORIEN {1 Abw.) PROJEKTSTATUS {1 Abw.)
Projektressourcen
Nr. Matenalgruppe Code Materalart Maleinheit Einheits... Preisander... Noti...
11.001 Telefonanlage Octopus F200 480.00
11.002 Telefonanlage ISDN Telekom Octopus E-Modell 20 A 320.00
12.001 ¥eon Server 3X160CE, 2CB Ram - DUAL XEON 1800.00
13.001 TFT 19" Zoll TFT DELL UtraShamp 500.00 18.08.101.8
. L - Zu Ressourcenpool in gine neue Aus allen Projektvorgangen
S PN - = Gruppe hinzufligen loschen
Ressourcenpool
Filter: Telefonanlage Octopus F200 Ausgewshlte Zeilen: I:I
Nr. Materalgruppe Code Materialart MaBeinheit Einheits... Preisander... Noti...
Ok || Abbrechen
"y
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5.5.7 Maschinenarten synchronisieren

Bei Abweichungen zwischen den Projektressourcen und dem Ressourcenpool konnen Sie hier festlegen, welche Res-
source wie verwendet werden soll.

In der Liste der Projektressourcen werden Ihnen die im Projekt enthaltenen Ressourcen (mit Abweichungen) angezeigt.
In der Liste des Ressourcenpools die im Ressourcenpool hinterlegten Ressourcen (das Programm filtert fiir Sie dabei
automatisch die in den Projektressourcen und im Ressourcenpool iibereinstimmenden Ressourcen im Feld Filter).

r ~
MANUELLE RESSOURCENAUSWAHL ER X
ROLLEN (3 Abw.) MATERIAL (4 Abw.) | MACHINEMARTEN (2 Abw.) | PROJEKTKATEGORIEN (1 Abw.) PROJEKTSTATUS (1 Abw.)
Projektressourcen
Nr. Maschinengnippe Code Mazchinenart MaBeinheit Einheits... Preisander... MNoti...
11.001 Drehmaschinen 11 Graziano 235.00
12.001 Frasemaschinen Kopp 500.00
R I rend ZuR | hinzufii Zu Ressourcenpool in eine neue Aus allen Projektvorgangen
essourcenpool verwenden essourcenpool hinzufligen Gruppe hinzufigen l6schen
Ressourcenpool
Fitter: Ausgewshlte Zeilen: pa
Nr. Maschinengruppe Code Maschinenart Maleinheit Einheits... Preisander... Noti...
11.001 Frasmaschine Frasautomat 85.00
12.001 Stanzautomat Stanze 55.00
OK Abbrechen

Um die Projektmitarbeiter mit den in der Ressourcenpool-Datei enthaltenen Maschinen manuell abzugleichen, gehen
Sie bitte folgendermallen vor:

1. Markieren Sie in der Tabelle Projektressourcen die Maschinenarten, die Sie abgleichen wollen.
2. Klicken Sie auf eine der im Folgenden genannten Schaltflichen:

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche Ressourcenpool verwenden, wenn Sie die Ressourcenpool-
Maschinenarten verwenden mochten. Hinweis: diese Schaltfliche ist nur aktiviert, wenn Sie eine Position
in dem Ressourcenpool gewihlt haben.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Ressourcenpool ersetzen, um die Ressourcenpool-Maschinenart mit der
Projektressource-Maschinenart zu ersetzen. Hinweis: diese Schaltflidche ist nur aktiviert, wenn eine Zuord-
nung des Ressourcenpools mit der Projektressource iiber den Code erfolgreich ist.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Zu Ressourcenpool hinzufiigen, um die Projektressource zum Ressour-
cenpool hinzuzufiigen (dabei werden die Gruppeneigenschaften in die bestehende Gruppe hinzugefiigt,
nicht jedoch der Gruppenname der Projektressource). Hinweis: diese Schaltfliche ist nur aktiviert, wenn
eine Gruppe in der Tabelle Ressourcenpool selektiert ist.
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4. Klicken Sie auf die Schaltfliche Zu Ressourcenpool in eine neue Gruppe hinzufiigen, um die Projek-
tressource und den Gruppennamen zu dem Ressourcenpool in eine neue Gruppe hinzuzufiigen.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche Aus allen Projektvorgéingen loschen, um die Projektressource zu 16schen.
3. Wechseln Sie ggf. auf eine andere Registerkarte, um die entsprechenden Ressourcen abzugleichen.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

5.5.8 Maschinenpark synchronisieren

Bei Abweichungen zwischen den Projektressourcen und dem Ressourcenpool konnen Sie hier festlegen, welche Res-
source wie verwendet werden soll.

In der Liste der Projektressourcen werden Ihnen die im Projekt enthaltenen Ressourcen (mit Abweichungen) angezeigt.
In der Liste des Ressourcenpools die im Ressourcenpool hinterlegten Ressourcen (das Programm filtert fiir Sie dabei
automatisch die in den Projektressourcen und Ressourcenpool iibereinstimmenden Ressourcen im Feld Filter).

r ~
MAMNUELLE RESSOURCENAUSWAHL S| S
KALENDER (1 Abw.) ROLLEN (1Abw.) TEAMS (1 Abw) PERSONAL (4 Abw.) MACHINENARTEN (5 Abw.) | MASCHINENPARK (4 Abw.)
Projektressourcen
Nr. Maschinenname Code Arbettsgruppe - T...  Maschinengrupp... Kosten Kostenand... MNoti...
13Mm Scherebiihne 1 13.001 Scherebi... 0.00
15.01 Stappler 2 11.001 Stappler -... 0.00
16.01 Corian Set 1 14.001 Corian Set 0.00
17.0m Fourmi 1 15.001 Fourmi 0.00
Ressourcenpoal verwenden Zu Ressourcenpool hinzuflgen w Resgroilupr;:nh?gzoiﬂiggege neue Aus allen Er:iil;t:organgen
Ressourcenpool
Fitter: Ausgewshlte Zeilen: 3
Nr. Maschinenname Code Arbetsgruppe - T...  Maschinengrupp... Kosten Kostenand... Mofi...
1.0 Frasautomat 11.001 Frasmasc... 85.00
12m Stanze 12.001 Stanzadt. .. 55.00
140 Stanze 12.001 Stanzadt. .. 55.00
OK Abbrechen

Um die Projektmaschinen mit den in der Ressourcenpool-Datei enthaltenen Maschinen manuell abzugleichen, gehen
Sie bitte folgendermafen vor:

1. Markieren Sie in der Tabelle Projektressourcen die Maschinen, die Sie abgleichen wollen.
2. Klicken Sie auf eine der im Folgenden genannten Schaltflichen:

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche Ressourcenpool verwenden, wenn Sie den Ressourcenpool-Maschinen
verwenden mochten. Hinweis: diese Schaltfliche ist nur aktiviert, wenn Sie eine Position in dem Ressour-
cenpool ausgewihlt haben.
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5.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Ressourcenpool ersetzen, um die Ressourcenpool-Maschine mit der
Projektressource-Maschine zu ersetzen. Hinweis: diese Schaltfléiche ist nur aktiviert, wenn eine Zuordnung
des Ressourcenpools mit der Projektressource iiber den Code erfolgreich ist.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Zu Ressourcenpool hinzufiigen, um die Projektressource zum Ressour-
cenpool hinzuzufiigen (dabei werden die Gruppeneigenschaften in die bestehende Gruppe hinzugefiigt,
nicht jedoch der Gruppenname von der Projektressource). Hinweis: diese Schaltflache ist nur aktiviert,
wenn eine Gruppe in der Tabelle Ressourcenpool selektiert ist.

. Klicken Sie auf die Schaltfliche Zu Ressourcenpool in eine neue Gruppe hinzufiigen, um die Projek-

tressource und den Gruppennamen zu dem Ressourcenpool in eine neue Gruppe hinzuzufiigen.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Aus allen Projektvorgingen loschen, um die Projektressource zu 16schen.

3. Wechseln Sie ggf. auf eine andere Registerkarte, um die entsprechenden Ressourcen abzugleichen.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

5.5.9 Projektkategorie synchronisieren

Bei Abweichungen zwischen den Projektressourcen und dem Ressourcenpool konnen Sie hier festlegen, welche Res-
source wie verwendet werden soll.

In der Liste der Projektressourcen werden Thnen die im Projekt enthaltenen Projektkategorien (mit Abweichungen)
angezeigt. In der Liste des Ressourcenpools die im Ressourcenpool hinterlegten Projektkategorien (das Programm
filtert fiir Sie dabei automatisch die in den Projektressourcen und im Ressourcenpool iibereinstimmenden Ressourcen
im Feld Filter).

MANUELLE RESSOURCENAUSWAHL

E] [ |

ROLLEN {4 Abw ) | PROJEKTKATEGORIEN (1 Abw.) | PROJEKTSTATUS (1 Abw )

Projektressourcen
Nr. Gruppe Code Name Moti...
11.01 Operativ
) . . Zu Ressourcenpool in eine neue Aus allen Projektvorgangen
Ressourcenpool verwenden Zu Ressourcenpool hinzuflgen Gruppe hinzufiigen leschen

Ressourcenpool

Filter: Ausgewshlte Zeilen: 6
Nr. Gruppe Code MName Noti...
11.01 Strategisches Projeld nac.
120 Taktisches Projekt nac...
1301 Investitionsprojekt nac.
14.01 Organisationsprojekt nac.
15.01 Routineprojekt Neu.
1601 Standardprojelt Kom.

oK Abbrechen

5.5. Ressourcen synchronisieren
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Um die Projektkategorie mit den in der Ressourcenpool-Datei enthaltenen Kategorien manuell abzugleichen, gehen
Sie bitte folgendermal3en vor:

1. Markieren Sie in der Tabelle Projektressourcen die Projektkategorie, die Sie abgleichen wollen.

2. Klicken Sie auf eine der im Folgenden genannten Schaltflichen:

1.

5.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Ressourcenpool verwenden, wenn Sie die Ressourcenpool-Kategorie
verwenden mochten. Hinweis: diese Schaltflache ist nur aktiviert, wenn Sie eine Position in dem Ressour-
cenpool gewihlt haben.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Ressourcenpool ersetzen, um die Ressourcenpool-Kategorie mit der
Projektressourcen-Kategorie zu ersetzen. Hinweis: diese Schaltfliche ist nur aktiviert, wenn eine Zuord-
nung des Ressourcenpools mit der Projektressource iiber den Code erfolgreich ist.

. Klicken Sie auf die Schaltfliche Zu Ressourcenpool hinzufiigen, um die Projektressource zum Ressour-

cenpool hinzuzufiigen (dabei werden die Gruppeneigenschaften in die bestehende Gruppe hinzugefiigt,
nicht jedoch der Gruppenname der Projektressource). Hinweis: diese Schaltfliche ist nur aktiviert, wenn
eine Gruppe in der Tabelle Ressourcenpool selektiert ist.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Zu Ressourcenpool in eine neue Gruppe hinzufiigen, um die Projek-
tressource und den Gruppennamen zu dem Ressourcenpool in eine neue Gruppe hinzuzufiigen.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Aus allen Projektvorgingen loschen, um die Projektressource zu l6schen.

3. Wechseln Sie ggf. auf eine andere Registerkarte, um die entsprechenden Ressourcen abzugleichen.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

5.5.10 Projektstatus synchronisieren

Bei Abweichungen zwischen den Projektressourcen und dem Ressourcenpool konnen Sie hier festlegen, welche Res-
source wie verwendet werden soll.

In der Liste der Projektressourcen werden Ihnen die im Projekt enthaltenen Projektstatus (mit Abweichungen) ange-
zeigt. In der Liste des Ressourcenpools die im Ressourcenpool hinterlegten Ressourcen (das Programm filtert fiir Sie
dabei automatisch die in den Projektressourcen und Ressourcenpool iibereinstimmenden Ressourcen im Feld Filter).

Um den Projektstatus mit den in der Ressourcenpool-Datei enthaltenen Status manuell abzugleichen, gehen Sie bitte
folgendermafien vor:

1. Markieren Sie in der Tabelle Projektressourcen den Status, den Sie abgleichen wollen.

2. Klicken Sie auf eine der im Folgenden genannten Schaltflichen:

1.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Ressourcenpool verwenden, wenn Sie einen Ressourcenpool-Status ver-
wenden mochten. Hinweis: diese Schaltflache ist nur aktiviert, wenn Sie eine Position in dem Ressourcen-
pool ausgewihlt haben.

. Klicken Sie auf die Schaltfliche Ressourcenpool ersetzen, um einen Ressourcenpool-Status mit dem

Projektressourcen-Status zu ersetzen. Hinweis: diese Schaltflache ist nur aktiviert, wenn eine Zuordnung
des Ressourcenpools mit der Projektressource iiber den Code erfolgreich ist.

. Klicken Sie auf die Schaltfliche Zu Ressourcenpool hinzufiigen, um die Projektressource zum Ressour-

cenpool hinzuzufiigen (dabei werden die Gruppeneigenschaften in die bestehende Gruppe hinzugefiigt,
nicht jedoch der Gruppenname von der Projektressource). Hinweis: diese Schaltflache ist nur aktiviert,
wenn eine Gruppe in der Tabelle Ressourcenpool selektiert ist.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Zu Ressourcenpool in eine neue Gruppe hinzufiigen, um die Projek-
tressource und den Gruppennamen zu dem Ressourcenpool in eine neue Gruppe hinzuzufiigen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Aus allen Projektvorgingen loschen, um die Projektressource zu 16schen.
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Manuelle Ressourcenauswahl hed
Kalender (1 Abw.) Rollen (5 Abw.) Material (2 Abw.) Projektkategorien (1 Abw.) | Projektstatus (1 Abw.) | Projektkunden (1 Abw.)
Projektressourcen:
Nr. Gruppe Code Name Mati....
1201 In Bearbeitung
— m - =
Ressourcenpool verwenden Zum Ressourcenpool hinzufligen Z;n;ulie(%srﬁ;;e':iagﬂlfang::e Aus allen Ersnéilgxorgangen
Ressourcenpool:
Filtter: Ausgewahlte Zeillen:
Mr. Gruppe Code Mame Moti...
11.01 Abgeschlossen
12.01 Geplant
13.01 In Arbeit
Abbrechen Hife

3. Wechseln Sie ggf. auf eine andere Registerkarte, um die entsprechenden Ressourcen abzugleichen.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

5.5.11 Projektkunden synchronisieren

Bei Abweichungen zwischen den Projektressourcen und dem Ressourcenpool konnen Sie hier festlegen, welche Res-
source wie verwendet werden soll.

In der Liste der Projektressourcen werden Thnen die im Projekt enthaltenen Ressourcen (mit Abweichungen) angezeigt.
In der Liste des Ressourcenpools die im Ressourcenpool hinterlegten Ressourcen (das Programm filtert fiir Sie dabei
automatisch die im Projekt- und Ressourcenpool iibereinstimmenden Ressourcen im Feld Filter).

Um die Projektkunden mit den in der Ressourcenpool-Datei enthaltenen Mitarbeitern manuell abzugleichen, gehen Sie
bitte folgendermallen vor:

1. Markieren Sie in der Tabelle Projektressourcen den Kunden, den Sie abgleichen wollen.

2. Klicken Sie auf eine der im Folgenden genannten Schaltflichen:

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche Ressourcenpool verwenden, wenn Sie den Ressourcenpool-

Projektkunden verwenden mochten. Hinweis: diese Schaltfliche ist nur aktiviert, wenn Sie eine Position
in dem Ressourcenpool gewihlt haben.

. Klicken Sie auf die Schaltfliche Ressourcenpool ersetzen, um den Ressourcenpool-Projektkunden mit

dem Projektressource-Projektkunden zu ersetzen. Hinweis: diese Schaltfliche ist nur aktiviert, wenn eine
Zuordnung des Ressourcenpools mit der Projektressource iiber den Code erfolgreich ist.

. Klicken Sie auf die Schaltfliche Zu Ressourcenpool hinzufiigen, um die Projektressource zum Ressour-

cenpool hinzuzufiigen (dabei werden die Gruppeneigenschaften in die bestehende Gruppe hinzugefiigt,
nicht jedoch der Gruppenname von der Projektressource). Hinweis: diese Schaltflache ist nur aktiviert,
wenn eine Gruppe in der Tabelle Ressourcenpool selektiert ist.

. Klicken Sie auf die Schaltfliche Zu Ressourcenpool in eine neue Gruppe hinzufiigen, um die Projek-

tressource und den Gruppennamen zu dem Ressourcenpool in eine neue Gruppe hinzuzufiigen.

5.5. Ressourcen synchronisieren 215



Rillsoft Project, Release 9

Manuelle Ressourcenauswahl O hed
Kalender (1 Abw.) Rollen (5 Abw.) Material (2 Abw.) Projektkategorien (1 Abw.) Projekistatus (1 Abw.) | Projektkunden (1 Abw.)
Projektressourcen:
Nr. Name Code Webseite Stralle PLZ Ort Bundesl... Land Ansprechpartner  E-Mail Telefon MNotizen
1nnm IT Service S0d www it-service... Sonnenstr, 11111 Sornens... Deutschl... Hem Sonnenkom  sonne@t-service-su... 11111
4 »
Blacent 1 S B R s I Zum Ressourcenpool in eine Aus allen Projektvorgangen
- S B - e neue Gruppe hinzuflgen loschen
Ressourcenpool:
Filtter: Ausgewahlte Zeillen:
Mr. Mame Code Webseite Strale PLZ Ont Bundesl... Land Ansprechpartner  E-Mail Telefon Motizen
12.01 Mord Anlagenbau... wwwnord-anla... Muster 5. 2222 Mordmus.. Deutschl... Frau His Weisman e.weisman@nord-.. 2222222 .
130 Sued Maschinen.. www sued-mas... Warestr.7 3333 Suemust... Deutschl... Hem Andreas Sc... a.schwarzmann@... 333333
4 »
| OK | | Abbrechen | | Hife |

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche Aus allen Projektvorgéingen loschen, um die Projektressource zu 16schen.
3. Wechseln Sie ggf. auf eine andere Registerkarte, um die entsprechenden Ressourcen abzugleichen.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
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KAPITEL O

Projekt-Ansichten

6.1 Projektansichten

Rillsoft Project bietet insgesamt ca. 12 Ansichten an.

Sie konnen zwischen verschiedenen Ansichten umschalten, indem Sie auf dem Start eine der Ansichten anklicken.

E S s BALKEMDIAGRAMM Masc
DATEL START PROJEKT FORMAT
. Metzplan (T Zeit D E Rollen -_&!! Personal 1l Ressourcendiagramm ~ +D Speichern
= El Balkennetzplan 2% Aufwand [;-, Team fl_':; Maschinen < Kostendiagramm ~ IE Werwalten
Balkendiagramm Persanal
\ Kosten EAndere - \ [ Anzeigen -
.—’ Worgangsansichten Soll-Ist-Wergleich = "Ressourcenansichten = Kapazitdtsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten

Ansichten ein- / ausschalten
Um zu definieren, welche Projektansichten dargestellt werden sollen, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:

1. Wihlen Sie Datei > Optionen > Ansichten und Eigenschaften aus.
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x
Optionen
Allgemein Ansichten und Eigenschaften ein- und ausblenden
Anzeige Ansichten

Gartt-Diagramm
Soll-lst-Vergleich Zeit
Soll-lst-Yergleich Aufwand
Soll-lst-Vergleich Kosten
Netzplan

Balkennetzplan
Rollenauslastung
Teamauslastung
Personalauslastung
Materialbedarf
Maschinenarten
Maschinenpark
Kapazitatsabgleich Personal
Kapazitatsabgleich Maschinen
“organg-Eigenschaften
Allgemein

Rollen

Ansichten und Eigenschaften
Meniband anpassen

Schnellzugriff hinzufiigen

B R R ERRERERREERE

Personal

Zeiterfassung

Material

Maschinenarten
Maschinenpark
Verknipfungen

Format

Benutzerfelder

Notizen

Dokumenten

Projekt/ Teilprojekt-Eigenschaften
Allgemein

Bevorzugte Teams
Gemeinsame Machinenarten
Gemeinsame Maschinenpark
Kopf-/Fulzeile

Format

Farbe

Benutzerfelder

Notizen

Dokumenten
rflikt-Eigenschaften

Verspatete Vorgange
Dberastete Ressourcen
Ausgefallene Ressourcen
Nicht zugeordnete Ressourcen
Teilweise zugeordnete Ressourcen

RERRRKREREERE

REEREE ORKKERRRERE

Abbrechen Hilfe:

2. Im Block Ansichten markieren Sie die Kontrollkéstchen der entsprechenden Ansichten.
3. Klicken Sie OK an.
Register in Eigenschaftenfenster anpassen

Im Bereich Vorgang-Eigenschaften konnen Sie festlegen, welche Register sollen im Vorgangseigenschaftenfenster
sichtbar sein.
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Eigenschaften

|| 1.1 Name: | Konstruktion M Code Feste: Aufwand -  Aufwand:
Allgemein + Rollen Personal Zeiterfassung Material Maschinenarten Maschinenpark Verknlpfungen Fomat Benutzerfelder Maotizen Dokumente

Im Bereich Projekt/Teilprojekt-Eigenschaften konnen Sie festlegen, welche Register sollen im Projekt/Teilprojekt-
Eigenschaftenfenster sichtbar sein.

Eigenschaften

i 1

Allgemein Bevorzugte Teams

Im Bereich Konflikt-Eigenschaften konnen Sie festlegen, welche Register sollen im Konfliktseigenschaftenfenster
sichtbar sein.

Name: | p1 Konstruktion

Gemeinsame Machinenarten Gemeinsamer Maschinenpark Format Farbe Benutzerfelder Natizen Dokumente

Eigenschaften

1 Verspatete Vorginge Ubedastete Ressourcen Ausgefallene Ressourcen 1 Nicht zugeordnete Ressourcen Teilweise zugeordnete Ressourcen Portfoliotiberblick Projektibergreifende Verknipfungen
.
6.2 Gantt-Diagramm
& H® = BALKENDIAGRAMM Maschine A4 - 0o x
START PROJEKT FORMAT -
2] [ERollen | &b Personal il Ressourcendiagramm =t Hinzufiigen [ Projekt o mm mm s S8 Vorgang - Y Filtern a Y stichtag
[2E Team #1: Maschinen £ Kostendiagramm 1 Verwalten [E0 Ressourcen i Teilprojekt - = Filter lschen ~ w aktuelles Datum
Balkendiagramm Personal . I + 2
B Andere ~ Balkendiagral Anzeigen o Verknapfung ~ & v suchen & 7 Projektanfang -
Vorgangsansichten | Ressourcenansichten | Kapazit: ten usatzansicht Benutzeransichten  Eigenschaften Zeitplan Einfagen Gliederung Bearbeiten Saollen
Stichtag: 25.02.15 11:00 <= ¥ -
Marz 2015 April 2015
Nr. Mame Auf.. Dau.. Anfang Ende Kosten (] 10 " 12 13 14 15 16 17 18
1 KonstudionM 80 10 25.021511:00 11.03.1511:00  2800.00 I EREEn g pKenstruktion
2 KonstudionE 40 5 1203150800 1803151700 140000 pmg, Konstruktion E
3 Konstruktion A1 5 2003150800 26031517:00 140000 maugg, Konstruktion S
4 Konstuklion .. 0 0 2603.1517:00 26.03.1517.00 0.00 IagSruktion Bk
5 Untersuchung 144 6 27.03.1508:00 07.04151700 4560.00 1N Untersuchung
7 Untersuchun.. 8 0 13.041517:00 13.04.1517:00 0.00 \—»”“‘9'9"“““"““5“"‘"“
=8 Fertigung 185 155 27.03.1508:00 21.04.1512:00 6 048.00 ; Fertigung
81 Fertigung, IBM 61 7.63 27.03.1508:00 09.044514:00 4 708.00 Fertigung, 1B M
8.2 Schaltschran.. 32 4 27.03.1508:00 01.041517.00 1120.00 1 E:“"ﬂ““'"ﬁ""bﬂ“
83 Fertigung, IBE 52 65 02.04.1508:00 14.04151200 1820.00 11N |’::-"9“‘9“"9-'BE
84 18 Software A1 5 1404151300 2104151200 140000 B g B Software
15 Vorabnahme 00 2104151200 2104151200 0.00 Vorabnahme
16 Transportzeit 8 2 21.04.1513:00 23.04.1512.00 0.00 Transportzeit
[ »
i 3 Mame: Fertigung Code:
ALLGEMEIN | BEVORZUGTETEAMS  GEMEINSAME MACHINENARTEN  GEMEINSAMER MASCHINENPARK ~ FORMAT  BENUTZERFELDER  NOTIZEN
Temin 5 . Projktialender: 0 Projekteinstelungen Farbe: | B Atomatischs Fabe -
tum t Projektialender - Zetschitt: [15 Voo
i 2707 s ) - saht: 15 Miden [ Fir untergeordnets Teilprojekte und
210415 ~ 1200
Basisplan 8.150 M3

POOL: hittp:

Einsatzgebiete des Gantt-Diagramms:

* Visualisierung der Zeitplanung eines Projekts.
* Visualisierung der Projektstruktur.
* Visualisierung der Reservezeiten.

* Schnellzugriff auf die Vorgangs- und Teilprojekt-Eigenschaften.
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Im Gantt-Diagramm konnen Sie:

Vorgiinge erstellen und bearbeiten.
Vorginge verkniipfen.

Teilprojekte erstellen und bearbeiten.
Projektstruktur bearbeiten.

Zeitskala dndern.

Reservezeiten kontrollieren.

Ressourcenauslastung mit der Unterstiitzung von Filterfunktionen kontrollieren.

Kontextmenii in der Ansicht Gantt-Diagramm

Fiir die Vorgangstabelle

Markieren Sie in der Vorgangstabelle eine Zeile (Vorgang oder Teilprojekt). Bei einem markierten Vorgang konnen Sie
folgende Aktivitidten durchfiihren:

Ausschneiden Umschalt+Entf

Kopieren Strg=C

Verschieben in Teilprojekt

Verschieben aus Teilprojekt

Machfolger-Vorgange dem friohestmaglichen Anfangstermin anpassen

Abgeschlossen b
Splitten ]

Ausgehende Verknapfung laschen b

Ausschneiden — den markierten Vorgang ausschneiden
Kopieren — den markierten Vorgang kopieren

Vorginger-Vorginge dem spitestmoglichen Anfangstermin anpassen — alle Vorginge, die friiher als der
markierte Vorgang im Zeitplan stehen, auf den spatestmoglichen Anfangstermin verschieben

Nachfolger-Vorginge dem frithestmoglichen Anfangstermin anpassen — alle Vorgénge, die spiter als der
markierte Vorgang im Zeitplan stehen, auf den frithestmoglichen Anfangstermin verschieben

Abgeschlossen — den Prozentsatz fiir den markierten Vorgang eingeben, zu dem er bereits abgeschlossen ist
Splitten — den markierten Vorgang auf mehrere Vorgénge splitten

Ein-/Ausgehende Verkniipfungen loschen — die Verkniipfungen des markierten Vorgangs 16schen

Bei einem markierten Teilprojekt konnen Sie folgende Aktivititen durchfiihren:
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5"— Ausschneiden Umschalt+Entf I
E@ Kopieren Strg+C

|1| Verschieben in Teilprojekt

E Aushlenden

fE Alle ausblenden

m¥ Verzdgerte Vorgange auf Stichtag verschieben

Personal 4

Maschinenpark bk

* Ausschneiden — das markierte Teilprojekt ausschneiden

» Kopieren — das markierte Teilprojekt kopieren

 Einblenden — bis zur beliebigen Gliederungsebene des Teilprojekts Detail anzeigen lassen

* Ausblenden — bis zur beliebigen Gliederungsebene des Teilprojekts Detail ausblenden lassen

¢ Anfangs- und Endtermine von Vorgingen iibernehmen - Anfangsdatum des ersten Vorgangs und Enddatum
des letzten Vorgangs fiir das Teilprojekt-Anfang und Teilprojekt-Ende iibernehmen

¢ Friihestmogliche Anfangstermine setzen — Dieser Befehl ist nur fiir Teilprojekte mit festgelegtem Anfangs-
und Endtermin aktiv und ldsst alle Vorgédnge im Teilprojekt auf friihestmogliche Anfangstermine verschieben.

* Spiitestmogliche Anfangstermine setzen — Dieser Befehl ist nur fiir Teilprojekte mit festgelegtem Anfangs- und
Endtermin aktiv und lésst alle Vorginge im Teilprojekt auf spétestmdgliche Anfangstermine verschieben.

* Verzogerte Vorginge auf Stichtag verschieben — Wenn bei der Projektiiberwachung festgestellt wird, dass
Vorginge noch nicht 100%ig abgeschlossen sind und diese zeitlich vor der Stichtag-Linie liegen, kann man diese
Vorginge auf die Stichtag-Linie verschieben und somit den Projekt-Zustand aktualisieren.

* Ressourcenauslastung optimieren — moglichst optimale Einsatzverteilung der Ressourcen, um im vorgegebe-
nen Zeitraum Uber- und Unterauslastung zu vermeiden

Fiir den Diagrammbereich

6.2. Gantt-Diagramm 221
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Alles markieren Strg+A

Meuer Vorgang
Meuer Vorgang aus Datei-Vorlage

Meuer Vorgang aus Integration-Server-Yorlage

Meues Teilprojekt
Meues Teilprojekt aus Datei-Vorlage

Meues Teilprojekt aus Integration-5erver-Vorlage

Im Diagrammbereich kann man folgende Aktivitdten durchfiihren:

Einfiigen — markierte Vorginge / Teilprojekte in Projekt einfiigen

Alles markieren — alle Vorginge und Teilprojekte markieren: Wenn Vorgénge einem Teilprojekt untergeordnet
sind, wird nur das Teilprojekt auf dem Diagramm als markiert gekennzeichnet.

Neuer Vorgang - einen neuen Vorgang an der vom Cursor angezeigten Position erstellen

Neuen Vorgang aus Datei-Vorlage - einen bereits als Vorlage gespeicherten Vorgang in dieses Projekt an der
vom Cursor gezeigten Position einfiigen

Neuen Vorgang aus Integration-Server-Vorlage - einen bereits als Vorlage gespeicherten Vorgang in dieses
Projekt an der vom Cursor gezeigten Position einfiigen. Nur fiir die Losung mit Schnittstelle zum Rillsoft Inte-
gration Server.

Neues Teilprojekt - ein neues Teilprojekt an der vom Cursor angezeigten Position erstellen

Neues Teilprojekt aus Datei-Vorlage - ein bereits als Vorlage gespeichertes Teilprojekt in dieses Projekt an der
vom Cursor gezeigten Position einfiigen

Neues Teilprojekt aus Integration-Server-Vorlage - ein bereits als Vorlage gespeichertes Teilprojekt in die-
ses Projekt an der vom Cursor gezeigten Position einfiigen. Nur fiir die Losung mit Schnittstelle zum Rillsoft
Integration Server.

6.3 Soll-Ist-Vergleich

Soll-Ist-Vergleich Ansicht zeigt IThnen Unterschied zwischen aktuellem Projektplan und einem der Basispldne nach
folgenden Kriterien:

EaHdScO- 501
START | PROJEKT

= Fal 1O Zeit

&% Aufwand

Balkendiagramm

Kosten

Yorgangsansichten Soll-Ist-Yergleich

Terminabweichungen
Aufwandabweichungen

Kostenabweichungen
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Einsatzgebiete des Soll-Ist-Vergleichs:

* Visualisierung der Differenz zwischen Soll und Ist.

* Detaillierte Analyse aller Parameterabweichungen.

Im Soll-Ist-Vergleich konnen Sie:
 Zeitskala dndern.
 Basisplan auswihlen.

Kontextmenii in der Ansicht Soll-Ist-Vergleich
g Basisplan auswidhlen

Anzeigen Fortschrittslinie far Anfangstermine

Anzeigen Fortschrittslinie far Endtermine
I
Anzeigen nur Unterschied I

TS R R R vl

* Basisplan auswihlen— einen vorher als Basisplan gespeicherten Projektzustand fiir Vergleich auswihlen.

* Anzeigen Fortschrittslinie fiir Anfangstermine — eingetretene Terminabweichungen zwischen einem aktuellen
Projektstand und ausgewihltem Basisplan bezogen auf Anfangstermine visualisieren.

* Anzeigen Fortschrittslinie fiir Endtermine — eingetretene Terminabweichungen zwischen einem aktuellen Pro-

jektstand und ausgewihltem Basisplan bezogen auf Endtermine visualisieren.

* Anzeigen nur Unterschied — nur Vorgéinge/Projekte anzeigen, bei denen zur zeitlichen Verschiebung zwischen

Soll und Ist kommt.

6.4 Soll-Ist-Vergleich fir Terminabweichungen

Soll-Ist-Vergleich fiir Terminabweichungen zeigt Thnen zeitlichen Unterschied zwischen aktuellem Projektplan und

einem der Basispléne.

Klicken Sie Start > Soll-Ist-Vergleich > Zeit

HocOs sol
START PROUJEKT

ﬁ - (1) Zeit

L ]
-
&% Aufwand
Balkendiagramm
Kosten

Vorgangsansichten | Soll-Ist-Vergleich

Terminabweichungen

6.4. Soll-Ist-Vergleich fiir Terminabweichungen
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HeaO- SOLL-IST-VERGLEICH ZEIT Maschine CDF - 0O x
PINGE  START  PROJEKT FORMAT ~
Al 2— v Rollen Benutzerdefinierte Felder Anfangstermine Projektstart [« aktuelles Datum | Verknipfungen
I— Teams [ Notizen & Links I Endtermine ¥l Projektende [ ] Meilenstein in Kalender [ Bezeichnungen = [ Mur Unterschied
I: zZ
Spalten Sortieren Nummerieren Personal Andere Tooltips = ¥ stichtag Reservezeit
Data Tooltips Fortschrittslinie Anzeigen
-
Stichtag: 15.12.14 00:00 << ¥
2014 Dezember 2014 Januar 2015
Nr. Name Dau... Anfang Ende 47 48 49 50 51 52 ] 02 03 04
" 18 . 11.12.14 17:00 Konstrukfion
=21 Konstruktion 2 17.11.14 08:00 171214 17-00
: 27.11.14 17:00 Konstrukj

1.1 Konstruktion M 17.11.14 08:00

12 03.12.1417.00
28.11.1408:00 04.12.1417.00 E
041214 08:00 10.12.14 17:00
05.12.14 08:00 11.12.14 17:00
11,1214 08:00  17.12.14 17:00
111214 17:00 111214 17:00
171214 17:00 171214 17:00
121214 08:00 19.12.14 17:00

]
1.2 Konstruktion E Konstrjktion E

o

1.3 Konstruktion ...

w

el Konstruktion SW Aktueller Projektablauf

’_‘ Konstruktion Ende

>

=)

6 Konstruktion ...

T gUntersuchung 6 4 45140800 20.12.14 17:00

o fmeman. o mii w

o fromnnion e iericn serivao ol

o Jrmnge o B s ProKiaBaut

n fosman s B e s samvan
[ »
= “ 7 Mame: | Untersuchung| Code: Basisplan: | Maschine CDF (22.01.14)

Algemein Kosten v Rollen  + Personal Maeral  Maschinenaten  Maschinenpark

Anfang Ende Aufwand Dauver

Sl 12.12.14 08:00 19.12.14 17:00 96 &

Iat: 18.12.14 08:00 2912141700 9% &

Differanz +6Tg +10Tg Ph AT

RESSOURCENPOOL: http:/localhost =l B2 kg wocHEr:s - —F—— +

Einsatzgebiete des Soll-Ist-Vergleichs fiir Terminabweichungen:

* Visualisierung der zeitlichen Differenz zwischen Soll und Ist.

* Grafische Darstellung der Terminabweichungen.

* Schnelle Erkennung von Zeitabweichungen vom Plan und Fakt mit Hilfe einer Fortschrittlinie.
Hinweise:

¢ In der ersten Zeile sind die geplanten Vorgangs- und Teilprojekt-Eigenschaften und in der zweiten Zeile die
aktuellen Vorgangs- und Teilprojekt-Eigenschaften aufgelistet.

Parameter in der Tabelle, die vom Basisplan abweichen, werden in gelber Farbe hervorgehoben.

6.5 Soll-Ist-Vergleich far Aufwandabweichungen

Soll-Ist-Vergleich fiir Aufwandabweichungen zeigt Thnen Unterschied zwischen einem aktuellen Aufwand und dem in
einem Basisplan gespeicherten Aufwand.

Klicken Sie Start > Soll-Ist-Vergleich > Aufwand

Aufwandabweichungen
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H®a O+ SOLLIST-VERGLEICH AUFWAND Maschine CDF - 0O x
START PROJEKT FORMAT ~
Zeit [z Rollen Personal *m speichern [Tl Projext [rprppp— - 4= v Y
E5 | | &% Aufwand [ Team Maschinen £ Kostendiagramm ~ 1 Verwalten [ Ressourcen
Balkendiagramm Personal ;g Einflgen Gliederung Bearbeiten Scrollen
Kosten [ Andere ~ o Anzeigen ~ | ) Info - - - -
Vorgangsansichten | Sollst-Vergleich  Ressourcenansichten  Kapazititsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten  Eigenschaften Zeitplan
Stichtag: 15.12.14 00:00 < ¥ =
2014 Dezember 2014 Januar 2015
Nr. Mame Aufw... Dau.. Anfang Ende 47 43 49 50 51 52 0 02 03 04
" 18 oo 1112.4417:00 %0 ] @ 2 -
=1 Konstrukion 160 10 4741440800 1172747700 i - pid b 24
i g S T 2 0 y Basisplan-Aufwand in KW 51
1.1 Konstruktion M 80 12 171114 08:00 031214 17-00 5T 233 20 o]
2811.1408.00 04.12.1417.00 & n E
12 Konstrukiion E | 40 0412140200 10121417:00 - 18 2
051214 08:00 11.12.1417:00 8 2 .
1AKonstruktion | 40 112,14 0800 17.12.14 17:00 - 1 2¢ =% Aktueller Aufwand in KW 51
' 1112141700 111214 17:00
6 |Kenstruklion .. 0 1712441700 17.424417:00
12121408:00 191214 17:00 e 8 - -
7 Untersuchung 96 1812140800 2912141700 - £ ° =
191214 17:00 19.12.14 17:00
§ |Untersuchun 8 2912141700 29.12.1417:00
12121408:00 23.12.14 14:00 8 @ 13 - - -
9 Fertigung, BM 61 763 5% 451100 140115 17:00 = S - 5 = 2
151214 09:00 23.12.14 14:00 £ 13 . .
10 Ferigung, BE 52 07.01150800 1501151200 = s e =
2312141400 02.01.15 14:00 2 S B .
11 |[B3ciware 80 1R 04 45 1400 92 04 15 14400 = = 2 s v
] »
©  Ausgewshhes Porfolio
I Verspitele Vorginge | Uberlastele Ressourcen  Ausgefallene Ressourcen 1 Nicht zugeordnele Ressourcen | Projekiiberblick | Porfoliotberblick  Exteme Dokumente
Vorgange Projekt Laufende und zu beginnende Vorginge
Abgeschlossens 0 Abgeschlossen: 0 % Nr. Name Dauer Differenz
Begonnene 0 Reserve: % |Tg 13 Mortage. 1B M 4 2787
Noch nicht angefangene: |28 17 Konstruldion M 0 2767
27 Mortage, 18 M 1 2767
e 2 1 Konstruktion M 12 2767

Einsatzgebiete des Soll-Ist-Vergleichs fiir Aufwandabweichungen:

* Visualisierung der Differenz zwischen Soll-Aufwand und Ist-Aufwand in der Zeitskala.

6.6 Soll-Ist-Vergleich fiir Kostenabweichungen

Soll-Ist-Vergleich fiir Kostenabweichungen zeigt IThnen Unterschied zwischen aktuellen Kosten und den in einem Ba-

sisplan gespeicherten Kosten

Klicken Sie Start > Soll-Ist-Vergleich > Kosten

Kostenabweichungen

6.6. Soll-Ist-Vergleich fii

r Kostenabweichungen
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H&®aOs= SOLL-IST-VERGLEICH KOSTEN Maschine CDF
RT | PROJEKT FORMAT
[z Rollen &l Personal *m speichern [T Projekt [rprppp— - 4= v
2% Aufwal [ Team £ Kostendiagramm ~ 1 Verwalten [ Ressourcen
Balkendiagramm Personal ;g Einfigen Gliederung Bearbeiten
Kosten [ Andere ~ o Anzeigen ~ | ) Info - - -
Vorgangsansichten | SollIst-Vergleich | Ressourcenansichten | Kaparitatsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten | Eigenschaften Zeitplan
Stichtag: 15.12.14 00:00 < ¥
2014 Dezember 2014 Januar 2015
Nr. Name Dau... Anfang Ende 47 43 49 50 51 52 ] 02 03
" 18 o0 114244 17:00 31806 41314 4792 3808 =
=1 Konstruktion 2 17.11.14 08:00 171214 17-00 2706.4 3380.3 39453 4784 2856
; 8 27.11.14 17:00 31506 31714 -
1.1 Konstruktion M 12 17.11.14 08:00 03.12.14 17-00 27064 23603 20253
4.2 Konstruktion E 5 2811140800 041214 17:00 950 3840 - Geplante Kosten
041214 08:00 10.12.14 17:00 - 1920 2880 /‘
1.4 Konstruktion 051214 08:00 111214 17:00 a52 3308 A B
: - 1112140800  17.12.14 17:00 - 1904 2858
! 1112141700 111214 17:00
6 |Kenstruklion .. 1742441700 1742141700
121214 08:00 19.12.14 17:00 520 2600 = =
7o Untersuchung 6 4 45440800 201214 17:00 - 1040 1580 =
191214 17:00 19.12.14 17.00 Aktuelle Kosten
§ |Untersuchun 0 29121417:00 2912141700
121214 08:00 23.12.14 14.00 218 11405 856 - - -
9 Fertigung, IBM 783 5551451100 14.01.1517.00 = - - e s 68 3
151214 09:00 23.12.14 14:00 1415 57 B -
10 Fegung,1BE 85 574945 0g:00 150145 12:00 - = 754 iR
231214 14:00 02.01.15 14:00 748 1572 -
1|18 Sofware 5 4R 01151400 5201 151400 = = 748
4
©  Ausgewshhes Porfolio
1 Verspitete Vorgange | Uberlastete Ressourcen Ausgefallene Ressourcen | Nicht zugeordnete Ressourcen Frojekiiiberblick Fortfoliotiberblick Exteme Dokumerte
Vorgange Projekt Laufende und zu beginnends Vorginge
Abgeschlossens 0 Abgeschlossen: 0 % Nr. Name Dauer Differenz
Begonnene 0 Reserve: % | Tg 13 Mortage, I8 M 4 2767
Noch nicht angefangene: |28 17 Konstruldion M 0 2767
27 Mortiage, I8 M 4 2767
e 23 11 Konstruktion M 12 2767

Einsatzgebiete des Soll-Ist-Vergleichs fiir Kostenabweichungen:

* Visualisierung der Differenz zwischen Soll-Kosten und Ist-Kosten in der Zeitskala.

6.7 Soll-Ist-Vergleich Vorgangseigenschaften

Wenn Sie an einer Soll-Ist-Vergleich Ansicht in der Tabelle an einer Zeile anklicken, konnen Sie sich im Eigenschaft-
tenfenster die Unterschiede zwischen aktuellem und einem im Basisplan gespeicherten Zustand des Vorgangs zeigen

lassen.

Y

Serollen

1972
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Worgangsansichten

Soll-lst-Vergleich

Ressourcenansichten

& H»c-= SOLL-IST-VERGLEICH ZEIT
DATEI START PROUEKT FORMAT
— Zeit ;* Rollen
Ol M3
2% Aufwand [zt Team
Gantt-Diagramm Personal
Kosten & Andere -

I
&5 Personal

I ’
i Maschinen

Kapazitatsansichten

< Kostendiagramm ~

Zusatzansicht

+|:| Speichern
1M Verwalten
= Anzeigen

Benutzeransich

Stichtag: 13.10.22 028.00 Lo ¥
‘,-—-'-" Oktober 2022
Mr. Mame [’J&I’ Anfang Ende 41 47 43 44
K truktion M
1 konstrudiontl & 10 1310220800 261022 17:00 ' onstExhon
: 5 A 0211221700 sebsstissiitisci -+ Kon str
2 Konstruktion E - 27.10.22 08:00 = E
: 5 031220800 0911.2217.00
3 Konstruktion ... T 0411220800 1411221700 —
" 09.11.2217:00 09.11.2217.00
4 Konstruktion . 0 1R 41 2210000 15 41 22 1000
10.11.22 08:00 7. 11.2217.00
° Untersuchung & AR 11 2210000 2311 221000
1711221700 17.11.2217:00
6 Untersuchun. .. 0 2211 2210000 2311 221000
- 381 101220800 1511.2215:30
7 Fertigung, 1B M 4 1R 11 2210000 2111 2210100
10.11.22 08:00 15.11.22 1700
8 Schaltschran... 4 1R 41 2210000 24 41 221000
. 6.5 18.11.22 1000 28.11.2215.00
? Fertigung, 1B E B 21112210000 0112221000
4
Diese Abweichungen sind auf den folgenden Registern zu verfolgen:
e Allgemein
* Kosten
¢ Rollen
¢ Personal
¢ Material
e Maschinenarten
* Maschinenpark
Allgemein
Eigenschaften
_ 2 Mame: | Konstruktion E Code: Basisplan: | Maschine_2022_MMM_BP1
Allgemein Kosten + Rollen + Personal Material + Maschinenarten Maschinenpark
Anfang Ende Aufwand Dauer
Soll 27.10.22 0800 021122 17:00 5 5
lat: 27.10.22 08:00 03.11.2217:00 5 &
Differenz: Tg. +1Tg. +1 AT

Hier sind die Abweichungen und eine summierte Differenz zwischen geplanten und aktuellen Werten eines Vorgangs

fiir

* Anfangs- und End-Termine

6.7. Soll-Ist-Vergleich Vorgangseigenschaften
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¢ den Aufwand

* die Dauer
zu sehen.
Kosten:
Eigenschaften
_ 2 Mame: | Konstruktion E Code: Basisplan: = Maschine_2022_MMM_BP1
Allgemein Kosten | o Rollen  « Personal Material  « Maschinenaten  « Maschinenparic
Fix Rollen Personal Materal Maschinenarten Maschinenpark Finanzierung
000 1400.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
0.00 1.400.00 1.400.00 0.00 2640.00 2640.00 0.00
+0.00 +2 640.00

Auf dem Register Kosten konnen Sie nachvollziehen, wie grof die Soll-Ist-Abweichungen fiir die Ressourcenkosten
sind.

Rollen
Eigenschaften
_ 2 Mame: | Konstruktion E Code: Basisplan: = Maschine_2022_MMM_BP1
Allgemein Kosten |+ Rolen | Personal Material ~ « Maschinenarten Maschinenpark
Mr. Ralle Code Qualfikation Kosten Anzshl Auslastung  Aufwand  Gesamtkosten
E.Konstrukteur Konstrukteur Blektrik 35.00 1 100 % 40 1400.00
14001 EKonstrukteur Konstrukteur Bektrik 35.00 1 833% 40 1400.00

Hier erhalten Sie einen genauen Vergleich zwischen geplanten und tatsdchlichen Rollenbedarf in einem Vorgang.

Personal

Eigenschaften

_ 2 Mame: | Kenstruktion E

Code: Basisplan: | Maschine_2022_MMM_BP1
Allgemein Kosten  « Rollen | + Personal Material ~ « Maschinenarten Maschinenpari
Mr. Mame Code Arbetsgruppe - Team  Rolle - Qualifilkation Kosten Produkti.. Auslastung Abwese.. Aufwand Megative.. Gesamtkosten
22 ;’\l'aiss‘ Andreas i -11.DD'I Abteilung A :|4.D|]1 E.Konstrukt... 35.1)6 H]D‘l‘; 833‘2: i -143 D 1 4DDD|i

Welche Mitarbeiter waren urspriinglich eingeplant und welche sind einem Vorgang aktuell zugewiesen, konnen Sie
dem Register Personal entnehmen.

Material
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Eigenschaften

oz

Name

Konstruktion E Code Basisplan: = Maschine_2022_MMM_BP1
Allgemein Kosten  + Rolen  « Pemsonal | « Material | + Maschinenaten  « Maschinenparic
Nr. Materialgruppe Code Materialart Maleinheit Kosten Menge Gesamtkosten
13.002 -Kunststnﬁe -F‘TFE ’ D.OE; 1 O.Df.;

Hitfe:

Hier erhalten Sie einen genauen Vergleich zwischen geplanten und tatséchlichen Materialverbrauch in einem Vorgang.

Maschinenarten

Eigenschaften

12001 Stanzautomat

Stanze

_ 2 Name: | Konstruktion E Code Basisplan: | Maschine_2022_MMM_BP1
Allgemein Kosten  + Rollen  + Personal  + Material | + Maschinenaten | + Maschinenpark
Nr. Maschinengruppe Code Maschinenart

55.00

Kosten Auslastung

Anzahl  Gesamtkosten

100 % 1 264000

Hitfe:

Hier erhalten Sie einen genauen Vergleich zwischen geplanten und tatsdchlichen Maschinenartenbedarf in einem Vor-

gang.

Maschinenpark

Eigenschaften

= el Mame: | Konstruktion E

Code: Basisplan: = Maschine_2022_MMM_BP1
Allgemein Kosten  + Rolen  + Personal Material  + Maschinenaten | « Maschinenpari
Mr. Maschinenname Code Arbeitsgruppe - Team Maschinengruppe - Maschi... Kosten Auslastung Gesamtkosten
1201 Starze ST1 ’ 12001 Stanzautomat - Stan ) 100%

55.00 264000

Hitfe:

Hier erhalten Sie einen genauen Vergleich zwischen geplanten und tatsdchlichen Maschinenbedarf in einem Vorgang.

6.8 Soll-Ist-Vergleich Teilprojekteigenschaften

Wenn Sie an einer Soll-Ist-Vergleich Ansicht in der Tabelle an einer Zeile anklicken, konnen Sie sich im Eigenschaften-
fenster die Unterschiede zwischen aktuellem und einem im Basisplan gespeicherten Zustand eines Teilprojekts zeigen

lassen.

6.8. Soll-Ist-Vergleich Teilprojekteigenschaften
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Diese Abweichungen sind auf den folgenden Registern zu verfolgen:
* Allgemein
* Kosten
* Gemeinsame Maschinenarten
* Gemeinsamer Maschinenpark

Allgemein

& H® s SOLL-IST-VERGLEICH ZEIT Maschine
DATEI START PROJEKT FORMAT
E T Zeit D % Rollen &l=personal Re *m= Speichern [ Projekt
El 235 Aufwand [E,Tearn #ji Maschinen < Kostendiagramm ~ IE WVerwalten ERessourcs
Gantt-Diagramm Personal
Kosten & Andere ~ 53 Diagra 1 Anzeigen - ﬁlnfo
‘Vorgangsansichten = Soll-Ist-Vergleich = Ressourcenansichten | Kapazitdtsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten  Eigenschafte
Stichtag: 13.10.22 08:00 ==
——. Nowvember 2022
Nr. Name Dauwﬂ Ende a5 46 a7 a3 49
- .
K trukti swW
3 Konstruktion"’ 7 0411220800 14.11.22 17:00 anstruktion
K truktion End
4 Konstuktorf. 0 15.41.2210:00 15.11.22 10:00 B S
Unt h
5 Untersuchur 6 1511.2210:00 23.11.22 10:00 rerstichiing
Unt h Abschl
6 Untersuchun‘q 0 2311.2210:00 23.11.22 10:00 T
. 17 M.12-22 10:,00 - FARSRE AR
a7 Fertigung 23 15.11.2210:00 16.12.22 10000 5/,nuu,nu,nuuu,uu,uuF,urt,_nuu,nlféur(ﬂnuu,uu,nu,nu,nnu,
i 4 . 21.11.22 10:00 EEEEE—— ertigung,
7.1 Ferigung, 1B M z 15.11.22 10:00 o £ T ST —n
t:
7.2 Schaltschran.. 4 15.11.2210:00 21.11.22 10:00 chatlschranhad
: 8 qn  01.12.2210:00 E—— Ferth
7.3 Ferigung,IBE _° 2111221000 12221000
011222 10:00 081222 10°:00 ——
74 |8 Solware 5 0912 221000 A6 12 221000
4

Eigenschaften

™ 7 Mame: | Fertigung Code:
Allgemein Kosten Gemeinzame Machinenarten Gemeinsamer Mazchinenparik
Anfang Ende Aufwand
Soll 15,1122 1000 08.1222 1000 2213
Ist: 15.11.22 10:00 16.12.22 10:00 2313
Differenz: Ta. +8Tq. PFT

Basisplan: | Maschine_2022_MWM_BP2

Hier sind die Abweichungen und eine summierte Differenz zwischen geplanten und aktuellen Werten eines Teilprojekts

fiir
¢ Anfangs- und End-Termine
* den Aufwand
¢ die Dauer

zu sehen.

Kosten:
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Eigenschaften

™ 7 Mame: | Fertigung

Code: Basisplan
Allgemein Kosten Gemeinsame Machinenarten Gemeinsamer Maschinenpark
Fix Rollen Personal Material Maschinenarten
5 667.00 1360.00 0.00 6 240.00
0.00 5667.00 1360.00 0.00 11 600.00
+5 360.00

Maschine_2022_MWM_BP2

Maschinenpark Finanzierung
0.00 0.00
12 240.00 0.00

+12 240.00

Hitfe:

Auf dem Register Kosten konnen Sie nachvollziehen, wie grof3 die Soll-Ist-Abweichungen fiir die Ressourcenkosten

sind.

Gemeinsame Maschinenarten

Eigenschaften

™ 7 Mame: | Fertigung Code: Basisplan: | Maschine_2022_MWM_BP2
Allgemein Kosten Gemeinsame Machinenarten Gemeinsamer Maschinenpark
Nr. Maschinengruppe Code Maschinenart Kosten Anzahl Auslastung Vorgange Daver Gesamtkosten
.00 -Frésrnaschine ’ -Frésautomat BE.DIi 'I 1DD‘2: -7.1:7.3 144 12 24D.D|i

Hitfe:

Hier erhalten Sie einen genauen Vergleich zwischen geplanten und tatsichlichen Bedarf an gemeinsame Maschinenar-

ten in einem Teilprojekt.

Gemeinsamer Maschinenpark

Eigenschaften

| | 7 Name:

Fertigung

100% 7.1.73

144

Code: Basisplan: = Maschine_2022_MMM_BP2
Allgemein Kosten Gemeinsame Machinenarten Gemeinsamer Maschinenpark
Nr. Maschinenname Code Arbeitsgruppe - Team Maschinengruppe - Ma.. Kosten Auslastung Vorgange Dauer Gesamtkosten
mm -Frésal.rtomat FA1 ’ -13.DD1 ext j|1 001 Frasmaschine - ... B5.DC-I

0.00

Hitfe:

Hier erhalten Sie einen genauen Vergleich zwischen geplanten und tatsichlichen Bedarf an gemeinsamen Maschinen-

park in einem Teilprojekt.

6.8. Soll-Ist-Vergleich Teilprojekteigenschaften
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6.9 Netzplan

HS @+ NETZPLAN Maschine AAA - o x
DATEL START PROJEKT FORMAT -~
Rollen Benutzerdefinierte Felder % Kritischen Weg | Verknupfungen
Teams bl Motizen & Links v
Personal |
Tooltips Anzeigen
P
Bt

4
Eigenschaften

RESSOURCENPOQL: http://localhost/ris2/2

Einsatzgebiet des Netzplans:

* Visualisierung der technologischen Struktur des Projekts.
Im Netzplan konnen Sie:

* Vorginge erstellen und bearbeiten.

» Vorginge verkniipfen.

* Teilprojekte erstellen und bearbeiten.
Kontextmenii in der Ansicht Netzplan

Im Teilprojekt-Bereich kénnen Sie folgende Aktivititen durchfiihren:
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5"— Ausschneiden Umschalt+Entf

E@ Kopieren Strg+C

—= Ausblenden

1= Alle ausblenden

m*| Verzogerte Vorgange auf Stichtag verschieben

* Ausschneiden — das markierte Teilprojekt ausschneiden

» Kopieren — das markierte Teilprojekt kopieren

* Einblenden — bis zur beliebigen Gliederungsebene des Teilprojekts Detail anzeigen lassen

* Ausblenden — bis zur beliebigen Gliederungsebene des Teilprojekts Detail ausblenden lassen

¢ Anfangs- und Endtermine von Vorgingen iibernehmen - Anfangsdatum des ersten Vorgangs und Enddatum
des letzten Vorgangs fiir das Teilprojekt-Anfang und Teilprojekt-Ende iibernehmen

¢ Friihestmogliche Anfangstermine setzen — Dieser Befehl ist nur fiir Teilprojekte mit festgelegtem Anfangs-
und Endtermin aktiv und ldsst alle Vorgédnge im Teilprojekt auf frithestmogliche Anfangstermine verschieben.

* Spiitestmogliche Anfangstermine setzen — Dieser Befehl ist nur fiir Teilprojekte mit festgelegtem Anfangs- und
Endtermin aktiv und lésst alle Vorginge im Teilprojekt auf spétestmdgliche Anfangstermine verschieben.

* Verzogerte Vorginge auf Stichtag verschieben — Wenn bei der Projektiiberwachung festgestellt wird, dass
Vorginge noch nicht 100%ig abgeschlossen sind und diese zeitlich vor der Stichtag-Linie liegen, kann man diese
Vorginge auf die Stichtag-Linie verschieben und somit den Projekt-Zustand aktualisieren.

* Ressourcenauslastung optimieren — moglichst optimale Einsatzverteilung der Ressourcen, um im vorgegebe-
nen Zeitraum Uber- und Unterauslastung zu vermeiden

Fiir den Diagrammbereich
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Alles markieren Strg+A

Meuer Yargang h
Meuer Yorgang aus Datei-Vorlage

Meuer Vargang aus Integration-5erver-Vorlage

Meues Teilprojekt
Meues Teilprojekt aus Datei-Vorlage

Meues Teilprojekt aus Integration-5erver-Varlage

Im Diagrammbereich kann man folgende Aktivitdten durchfiihren:
* Einfiigen — markierte Vorgéinge / Teilprojekte in Projekt einfiigen

* Alles markieren — alle Vorginge und Teilprojekte markieren: Wenn Vorginge einem Teilprojekt untergeordnet
sind, wird nur das Teilprojekt auf dem Diagramm als markiert gekennzeichnet.

* Neuer Vorgang - einen neuen Vorgang an der vom Cursor angezeigten Position erstellen

* Neuen Vorgang aus Datei-Vorlage - einen bereits als Vorlage gespeicherten Vorgang in dieses Projekt an der
vom Cursor gezeigten Position einfiigen

* Neuen Vorgang aus Integration-Server-Vorlage - einen bereits als Vorlage gespeicherten Vorgang in dieses
Projekt an der vom Cursor gezeigten Position einfiigen. Nur fiir die Losung mit Schnittstelle zum Rillsoft Inte-
gration Server.

Im Teilprojekt-Bereich konnen Sie folgende Aktivititen
* Neues Teilprojekt - ein neues Teilprojekt an der vom Cursor angezeigten Position erstellen

* Neues Teilprojekt aus Datei-Vorlage - ein bereits als Vorlage gespeichertes Teilprojekt in dieses Projekt an der
vom Cursor gezeigten Position einfiigen

¢ Neues Teilprojekt aus Integration-Server-Vorlage - ein bereits als Vorlage gespeichertes Teilprojekt in die-
ses Projekt an der vom Cursor gezeigten Position einfligen. Nur fiir die Losung mit Schnittstelle zum Rillsoft
Integration Server.
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6.10 Balkennetzplan

-
Mai 21
17 18 19 20

NEOEE |

HS @+ BALKENNETZPLAN Maschine AAA
START PROJEKT FORMAT
Rollen Benutzerdefinierte Felder Projektstart v aktuelles Datum Kritischen Weg | Verknupfungen
*:l\ferkleinem Teams kel Notizen & Links | Projektende Meilenstein in Kalender
Personal v Stichtag
Balkenhdhe Tooltips Anzeigen
¥
Stichtag: 25.02 15 11:00 Marz 2015
09 10 11 12 12 14
=L \[5.2 Schattsc],[5.3 Fertigung, B E
Fertigung 4
s I
|p[2.1 Fertigung, B 1
1 Konstruktion M ] ,[2 Konstruktion 3 Konstruktion 1,]5 Untersuchun,
LR ton] [Ronstufonffstntersuchung 1 .
4
Eigenschaften

RESSOURCENPOQL: http://localho

¢—y[18],[17 Wontage, B 1 &

Einsatzgebiet des Balkennetzplans:

El [ 4 wocHEL:3

* Visualisierung der Zeitplanung und der technologischen Struktur eines Projekts.

Im Balkennetzplan konnen Sie:
* Vorginge erstellen und bearbeiten.
» Vorginge verkniipfen.
* Teilprojekte erstellen und bearbeiten.
 Technologische Struktur bearbeiten.
Kontextmenii in der Ansicht Balkennetzplan

Im Teilprojekt-Bereich konnen Sie folgende Aktivitdten durchfiihren:

6.10. Balkennetzplan
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5"— Ausschneiden Umschalt+Entf
E@ Kopieren Strg+C
'E Ausblenden

1= Alle ausblenden

m*| Verzogerte Vorgange auf Stichtag verschieben

Ausschneiden — das markierte Teilprojekt ausschneiden

Kopieren — das markierte Teilprojekt kopieren

Einblenden — bis zur beliebigen Gliederungsebene des Teilprojekts Detail anzeigen lassen
Ausblenden — bis zur beliebigen Gliederungsebene des Teilprojekts Detail ausblenden lassen

Anfangs- und Endtermine von Vorgiingen iibernehmen - Anfangsdatum des ersten Vorgangs und Enddatum
des letzten Vorgangs fiir das Teilprojekt-Anfang und Teilprojekt-Ende iibernehmen

Friihestmogliche Anfangstermine setzen — Dieser Befehl ist nur fiir Teilprojekte mit festgelegtem Anfangs-
und Endtermin aktiv und ldsst alle Vorgédnge im Teilprojekt auf frithestmogliche Anfangstermine verschieben.

Spitestmogliche Anfangstermine setzen — Dieser Befehl ist nur fiir Teilprojekte mit festgelegtem Anfangs- und
Endtermin aktiv und lésst alle Vorginge im Teilprojekt auf spétestmdgliche Anfangstermine verschieben.

Verzogerte Vorginge auf Stichtag verschieben — Wenn bei der Projektiiberwachung festgestellt wird, dass
Vorginge noch nicht 100%ig abgeschlossen sind und diese zeitlich vor der Stichtag-Linie liegen, kann man diese
Vorginge auf die Stichtag-Linie verschieben und somit den Projekt-Zustand aktualisieren.

Ressourcenauslastung optimieren — moglichst optimale Einsatzverteilung der Ressourcen, um im vorgegebe-
nen Zeitraum Uber- und Unterauslastung zu vermeiden

Fiir den Diagrammbereich
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Alles markieren Strg+A

Meuer Vorgang h
Meuer Yorgang aus Datei-Vorlage

Meuer Vargang aus Integration-5erver-Vorlage

Meues Teilprojekt
Meues Teilprojekt aus Datei-Vorlage

Meues Teilprojekt aus Integration-5erver-Varlage

Im Diagrammbereich kann man folgende Aktivitdten durchfiihren:

Einfiigen — markierte Vorginge / Teilprojekte in Projekt einfiigen

Alles markieren — alle Vorginge und Teilprojekte markieren: Wenn Vorgénge einem Teilprojekt untergeordnet
sind, wird nur das Teilprojekt auf dem Diagramm als markiert gekennzeichnet.

Neuer Vorgang - einen neuen Vorgang an der vom Cursor angezeigten Position erstellen

Neuen Vorgang aus Datei-Vorlage - einen bereits als Vorlage gespeicherten Vorgang in dieses Projekt an der
vom Cursor gezeigten Position einfiigen

Neuen Vorgang aus Integration-Server-Vorlage - einen bereits als Vorlage gespeicherten Vorgang in dieses
Projekt an der vom Cursor gezeigten Position einfiigen. Nur fiir die Losung mit Schnittstelle zum Rillsoft Inte-
gration Server.

Neues Teilprojekt - ein neues Teilprojekt an der vom Cursor angezeigten Position erstellen

Neues Teilprojekt aus Datei-Vorlage - ein bereits als Vorlage gespeichertes Teilprojekt in dieses Projekt an der
vom Cursor gezeigten Position einfiigen

Neues Teilprojekt aus Integration-Server-Vorlage - ein bereits als Vorlage gespeichertes Teilprojekt in die-
ses Projekt an der vom Cursor gezeigten Position einfiigen. Nur fiir die Losung mit Schnittstelle zum Rillsoft
Integration Server.

6.11 Rollen

Rollenauslastung konnen Sie durch Start > Gliederung > Struktur > ... nach folgenden Kriterien strukturieren:

* Rolle->Projekt

* Projekt->Rolle

*= Detail einblenden =
=]
=]

== Detail ausblenden =

Struktur

-

Gliederung

6.11. Rollen 237
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[ s ROLLENAUSLASTUNG Maschine 2017_April - O x
START  PROJEKT FORMAT -
L—‘ al- Rollen ] Motizen & Links | gl Maximum  [{] VZh Projektstart [ Aktuelles Datum Meilenstein in Ressourcenzeile [] Kritischen Weg | [ Gesamtauslastung Vorgange in einer Zeile
= Personal wamungen P ¥ Projektende [ Meilenstein in Kalender 7] Arbeitsfreie Tage kiirzel ¥l Bezeichnungen [ Vorgangsbalken Zeitraum Gruppieren nach Rollen
Spalten o Benutzerdefinierte Felder sngere Tooltips ~ | o, Durchschnitt ¥ stichtag Meilenstein in Teilprojekt [] Reservezeit Vorgangszahlen
Daten Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
v -
Stichtag: 04.04.17 11:00 << April 2017 Mai 2017 Juni 2017
14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25
Nr. Name Aufwand 36 4 4 a4 4 18.2 202 5 5 3 2 9
=11.001 M Konstrukteur - Konstrukteur Mec 16 36 4 24 3 3
1.1 Konstruktion M 10 Kigguktion M
3 Untersuchung & I Untersuchung
=13.001 Software-Entwickler - C++ 21 1 4 2 5 3 4
13 Konstruktion SW 7 g Konstruktion SW
54 1B Software 8 — 8 $oftware
10 1B Software: 6 [R RN B
=14.001 E Konstrukteur - Konstrukteur Elek 19 16 34 3 5 4 2
12 Konstruktion E 5 I Konstruktion B
5.2 Schaltschrankbau 4 mmm— Schaltschrankbau
53 Fertigung, IB E 8 —— e tigung, 1B
9 Montage, 16 E 2 m Montage
15001  Mechaniker 224 72 92 1 2 3
*17.001 Projektleitung 6 3 3
4 »
S 12001 5
Py . ame: | Software-Entwickler - C= Code
Vorgange Rolle
Nr Name Teiprojekt Fe~
[WERI Konstruition M Konstrukdion D, Abbrechen
O12 Konstruktion £ Konstruktion D
13 Konstruktion SW Kenstruktion D
051 Fertigung. IB M Fertigung D
Os2 Schatschrankbau Fertigung D Hife
03 Untersuchung Maschine 2017_Aprl D
02 Konstnuktion Ende Maschine 2017_Apri D~
4 »
Nur zugeardnete Vorgange

MANDANT: Maschinenbau_ STRUKTURIERUNG: Rolle

Einsatzgebiete der Ansicht Rollenauslastung:
¢ Darstellung des Bedarfs an Ressourcen in Form von Rollen im Projekt.

* Ressourcenzuordnung aus Sicht der Rolle.

Kalkulation der Auslastung fiir jede Rolle.
 Kalkulation des Gesamtaufwands und der Gesamtkosten fiir jede Rolle.
+ Kalkulation des VZA (Vollzeitiquivalent) fiir jede Rolle.
* Visualisierung der Zuordnung von Rollen in Vorgéngen.
In der Ansicht Rollenauslastung konnen Sie:
* Einer Rolle ausgewihlte Vorgéinge zuordnen.
* Analyse der Rollenauslastung mit der Unterstiitzung von Filterfunktionen vornehmen.
* Zeitskala dndern.
* Schnellzugriff auf den Ressourcenpool.
Zusitzliche Spalten in der Tabelle

Um zusitzliche Spalten in der Tabelle anzuschalten, klicken Sie bitte den Register Format fiir eine ausgwihlte Ansicht.
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= ROLLEMAUSLASTUNG
DATEI START PROJEKT FORMAT l oy -,
-_'f-‘l Sortieren - Rollen Benutzerdefinierte Felder
i— Nummerieren Teams +| Motizen & Links
SICIE”IEI"I - P | And Toolti
ersona ndere looltips -
* L_[:] Excel
{ Data Tooltips
Spaltenanordnung x
Name Maleinheit Beschreibung
| Nr. Nr.
| Name Rolle Nach urien
Code Code
Kategorie Kategorie Zuricksetzen
Prioritat Prioritat
Status Status
Teilprojekt Teilprojekt
Dauer AT Dauer
Anfang Anfang (Datum + Uhrzeit) Abbrechen
Arfang Arfang {Datum)
Ende Ende (Datum + Uhrzeit)
Ende Ende (Datum)
Auslastung % HAuslastung
Kosten pro Std. € pro Std. Kosten pro Std.
Anzahl Anzahl
~ Aufwand Ph Aufwand
Gesamtkosten € Gesamtkosten
Bilanz Ph Bilanz
Notizen Notizen

Kontextmenii in der Ansicht Rollenauslastung

ok Anzeigen Maximum pro Zeiteinheit
5  Anzeigen Durchschnitt pro Zeiteinheit
i Anzeigen Aufwand pro Zeiteinheit

=] S TTE W

¢ Anzeigen Maximum pro Zeiteinheit — maximal erforderliche Anzahl der Personenressourcen je Rollen / Qua-
lifikation pro Tag, Woche usw.

* Anzeigen Durchschnitt pro Zeiteinheit — durchschnittlich erforderliche Anzahl der Personenressourcen je Rol-
len / Qualifikation pro Tag, Woche usw.

* Anzeigen Aufwand pro Zeiteinheit — geplanter Aufwand in Personen-Stunden bzw. Personen-Tagen pro Tag,
Woche usw.
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6.12 Rollenauslastung mit Aufwand

Rollenauslastung mit Aufwanddarstellung statt Vorgangsbalken in Zeitskala

HS® s ROLLENAUSLASTUNG Maschine A76-154 - O x
START PROJEKT FORMAT ~
%l Sortieren ~ [T Rollen  [] Benutzerdefinierte Felder = L Maximum M vz [ Projektstart aktuelles Datum Kritis Gesamtauslastung orgénge in einer Zeile
|: 1= pummerieren | L] Teams Notizen & Links & Aufwand Projektende [v] Meilenstein in Kalender | Bezeichnungen [ Vorgangsbalken Zeitrau [] Gruppieren nach Rollen
iz
Spalten ’Tjﬁccel [] Personal Andere Tooltips ~ & Durchschnitt Stichtag Reservezeit Vorgangszahlen
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen 7 Gruppieren
v . L4 +* . =
Stichtag: 25.02 15 08:00 Pes Méarz 2015 April 2015
-
" ’N\ 09 10 11 12 12 14 15 16 17 18 19
Nr. Name 4 AU’W-\ 24 40 32 32 B4 128 69 40 24 B4 20
[=11.001 M Konstrukteur - Kegfstrukteur Me. 128 % | 24 40 16 8 32 8
1 Konstruktion e 80 24 40 16
5 Untersuchung 48 8 32 8
13.001  Software-Entwickler - C++ 120 & 32 28 12 20 20
[=114.001  E Konstrukteur - Konstrukteur Ele 140 18 24 8 32 32 12 16
2 Konstruktion E 40 16 24
8.2 Schaltschrankbau 32 ] 24
8.3 Fertigung, IBE 52 8 32 12
19 Montage, IBE 16" 16
[ 15.001 Mechaniker 101 & 32 21 12 28
17.001  Projektieitung 48 8 32 8
-
4 4
] 1 Mame: | Konstruktion M Code: Feste: Aufwand -~ Aufwand 80 Ph  Dauer 10 AT (8 5td)
Aligemein | v Rollen Personal Zeitefassung Material Maschinenarten Maschinenpark Werknipfungen Format Benutzerfelder  + Notizen
Temin Vergangskalender Abgeschlossen: 0% Fabe [ Atomstischs Fabs -
Datum Zet Projekticalender - El
@ Arfang: 250215 + 0800 oo oser: g€
) [] Teamkalender und Personalkalender nanzering
O Ende: 100315 ~ 17.00 nicht benicksichtigen Rechnungsbetrag:
[ Vergangsbeginn nur an der Zahlungsfrist:
[JFoderen Anfanasschicht
Zahlungseingang:
[[] Als Meilenstein markieren einer Zelle darstelle:

6.13 Rollenauslastung und VZA (FTE)

Vollzeitdquivalent gibt die Standard-Leistungsfahigkeit einer Ressource in einem bestimmten Zeitabschnitt (bspw. 1
Jahr) in einem Unternehmen an.

Rollenauslastung und Vollzeitiquivalent in Zeitskala
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H® 5 ROLLENAUSLASTUNG Maschine A76-154 - 0 x
START PROJEKT FORMAT ~
’__| %l Sortieren ~ [T Rollen  [] Benutzerdefinierte Felder = L Maximum [ wvZ& [ Projektstart aktuelles Datum Gesamtauslastung orgénge in eine :
Lol 1= Nummerieren [ Teams Motizen & Links & Aufwand Projektende [v] Meilenstein in Kalender en [ Vargangsbalken z [ Gruppieren nach Rollen
Spalten T el [] Personal Andere Tooltips ~ & Durchschnitt [ Stichtag Vorgangszahlen
Data Tooltips Ressourceneinheiten ¥ Anzeigen ,1 Gruppieren
v . K4 + + |
Stichtag: 25.02.15 08:00 <2 WMarz 2015 April 2015
09 10 11 12 12 14 15 16 17 18 19
Nr. Name Aufw.., 0.8 13 11 11 21 53 29 13 08 27 07
[=111.001 M Konstrukteur - Konstrukteur Me 128 08 13 05 03 13 03
1 Konstruktion M 80 0.8 1.3 0.5
5 Untersuchung 48 03 13 03
13.001  Software-Entwickler - C++ 120 0.3 11 09 04 0.8 07
[=114.001  E Konstrukteur - Konstrukteur Ele 140 0s 0.8 03 13 13 0.4 07
2 Konstruktion E 40 0.5 08
82 Schaltschrankbau 3z 03 1
8.3 Fertigung, IBE 52 03 1.3 0.4
19 Montage, IBE 16 07
Mechaniker 101 03 13 09 04 12
Projektleitung 48 03 13 03
-
4 4
& 11.001 | Name: | M.Konstrukteur - Konstrukteur Mechanik Code:
Vorgangs Rolle
Nr. Name Teilprojekt Feste Dauer  Arfang Ende Rolle Anzahl Auslas.. Aufwa.. MNotizen -
el 1 Konstruktion M Maschine A76-15A Aufwand 80 2502.1508:00 1003.1517:00 11.001 M Konstrukt 1 100 80
2 Kanstruktion E Maschine ATE-15A Aufwand 40 1203.7508:00 18.03.1577:00 11.001 M Konstrukt...
3 Konstruktion SW Maschine A76-15A Aufwand 40 20031508:00 2603.1517:00 11.001 M Konstrukt
4 Konstruktion Ende  Maschine A76-15A Dauer 0 26037517.00 26.03.15177:00 11.007 M.Konstrukt...
w5 Untersuchung Maschine A76-15A Dauer 43 27031508:00 0704.1517:00 11.001 M Konstrukt 1 100 43
e Srmabechranbhan  Fasimmn - 27 97NTIENRAN 0104 TRATAN 11001 M Knmetn it -
[T] Mur zugeordnete Vergange

Da die Ressourcenkapazitit in VZA (FTE) sich immer am Standard-Kalender des Unternehmens orientiert, sollen Sie
fiir die Berechnung vom Vollzeitdquivalent die Jahresarbeitszeit pro Mitarbeiter in Programm-Umgebung festlegen.

Datei > Optionen > Allgemein > Jahresarbeitszeit pro Mitarbeiter

6.13. Rollenauslastung und VZA (FTE)
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Optionen
Allgemein Allgemein
Anzeige Design: Weill -

Ansichten und Eigenschaften R
Standard-Speicherort

Meniband anpassen

Dokumente: C:\Users'\Public\Documents

Default-Parameter fir neuen Vorgang
Feste: Dauer -

Dauer: g h

Darstellung in Ansichten

[] Gittemetz in Ressourcendiagramm und
Kostendiagramm darstellen

Ressourcendiagramm beschriften
Wochenende und Feiertage darstellen

Arbeitsfreie Tage darstellen

Erweiterte Optionen

Abweichende Projektressourcen durch
Ressourcenpool automatisch ersetzen

[[] Stichtag auf aktuelles Datum verschieben

\ Auf neue Versionen prifen

Jahresarbeitszeit pro Mitarbeiter: 1500 h/Jahr

Rillsoft Integration Server

[[] Commit-Kommertar fir Projektversionen erfassen

Timeout: 600 s

HTTP-Authentifizierung

Benutzemame:

Kennwort:

Projekte: D01 RP\Samples®_test'_2022"_test_rollen
schnellzugriff hinzufigen Portfolios:  D:%01 RP\Samples'_test'_2022_test_rollen
Yorlagen: D401 RP\Samples'_test'_2022"_test_rollen

CIEJET

[[] Teamkalender und Personalkalender nicht
berlicksichtigen

[ Vorgangsbeginn nur an der Anfangsschicht

Berechnung der Reservezett ToDo
Arbeitszeit darstellen
Arbeitskapazitat Rollen unabhangig ToDo

Schreibgeschitzte Projekte im Portfolio ausgrauen

AutoWiederherstellen: B
Wahrung: £
Undo-Tiefe: 00| 2

Vorgange sind kritisch, 0 h
falls Puffer kleiner oder gleich:

[C] Proxyserver fir LAN verwenden

Adresse: | |

Benutzemame: | |

Portnummer:

Kennwort: | |

| oK || Abbrechen || Hife |
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6.14 Rollenauslastung projektspezifisch

Rollenauslastung konnen Sie durch Start > Gliederung > Struktur > ... nach folgenden Kriterien strukturieren:
* Rolle->Projekt
* Projekt->Rolle

*= Detail einblenden -
=]
=]

—= Detail ausblenden =

Struktur
-
Gliederung
H® s ROLLENAUSLASTUNG 2015 - o x
START PROJEKT FORMAT -
,j‘ Al r| Rollen Benutzerdefinierte Felder | I, Maximum Projektstart [] aktuelles Datum Kritischen Weg [ Gesamtauslastung Vargange in einer Zeile
z Teams  [v] Notizen & Links i Aufwand ] Projektende [ Meilenstein in Kalender [] Bezeichnungen = v Gruppieren nach Rollen
Spalten Sort‘\eren Excel Personal & Durchschnitt vl Stichtag Reservezeit
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
-
Stichtag: 21.06.15 00:00 << Mérz 2015 April 2015
10 1 12 13 14 15 18 17 18 19
Nr. Name Aufw... Gesamtko... 80 75 85 152 224 253 305 287 152 163
B1 Maschine AAA 585  1440.00 40 35 32 7z 160 77 40 24 84 20
11.001 MKonstrukteur - Konstruldeur Me 128 4480.00 40 19 8 32 8
[#13.001 Software-Entwickler - C++ 120 4200.00 8 32 28 12 20 20
[#/14.001 E.Konstrukteur - Konstrukteur Ele.. 140 4900.00 16 24 8 32 32 12 16
=/15.001 Mechaniker 149 4 348.00 16 B84 29 12 28
15 Untersuchung 48 144000 1 1nn g Untersuchung
181 Ferigung, IBM 61 1708.00 Fertigung, IB M
117 Montage, IB M 40 120000 s, BN
17.001 Projektleitung 48 1440.00 8 32 8
2 Maschine CC1 585 1440.00 20 40 24 40 32 144 133 40 18 83
3 Maschine MMA 585  1440.00 29 40 32 32 92 183 40 40
=4 Maschine ASE 489 144000 40 40 32 40
11.001 M Konstrukteur - Konstrukteur Me 80 2800.00 40 40
[#13.001 Software-Entwickler - C++ 120 412000 32 -
4 3
a 15001 | Name: Mechaniker Code
VORGANGE ROLLE
Nr. Name Projekt Dauer  Anfang  ~ Ende Rolle Anzahl Auslastung  Aufwand  Notizen -
11 Konstruldion M Maschine AAA 80 25021511:00 11.03.1511:00 15.001 Mechaniker Abbrechen
12 Kaonstruktion E Maschine AAA 40 12031508:00 18.03.1517:00 15.001 Mechaniker
13 Konstruktion SW Maschine AAA 40 20.021508:00 26.02.1517:00 15.007 Mechaniker
14 Konstruktion Ende Maschine AAA 0 2603151700 2603151700 15001 Mechaniker
182 Schaltschrankbau Maschine AAA 32 2703150800 01.041517:.00 15.007 Mechaniker
15 Untars: 1wk nn Masrhina A48 42 37011R0R00 0704 151700 15001 Macharicar 1 100 an d
Nur zugeordnete Vorgange

RESSOURCENPOOL: http://localhost/ris2/2 STRUKTURIERUMNG: Projekt = Rolle

Einsatzgebiete der Ansicht Rollenauslastung projektspezifisch:
* Darstellung des Bedarfs an Ressourcen in Form von Rollen je Projekt.

* Ressourcenzuordnung aus Sicht der Rolle.

Kalkulation der Auslastung fiir jede Rolle projektbezogen.

Kalkulation des Gesamtaufwands und der Gesamtkosten fiir jede Rolle je Projekt.
* Visualisierung der Zuordnung von Rollen in Vorgéngen.
In der Ansicht Rollenauslastung projektspezifisch konnen Sie:
* Einer Rolle ausgewihlte Vorginge zuordnen.
* Analyse der Rollenauslastung je Projekt mit der Unterstiitzung von Filterfunktionen vornehmen.

e Zeitskala dndern.
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* Schnellzugriff auf den Ressourcenpool.

Kontextmenii in der Ansicht Rollenauslastung

ok Anzeigen Maximum pro Zeiteinheit
5  Anzeigen Durchschnitt pro Zeiteinheit
. Anzeigen Aufwand pro Zeiteinheit

= SR TTEwOOE

¢ Anzeigen Maximum pro Zeiteinheit — maximal erforderliche Anzahl der Personenressourcen je Rollen / Qua-
lifikation pro Tag, Woche usw.

* Anzeigen Durchschnitt pro Zeiteinheit — durchschnittlich erforderliche Anzahl der Personenressourcen je Rol-
len / Qualifikation pro Tag, Woche usw.

* Anzeigen Aufwand pro Zeiteinheit — geplanter Aufwand in Personen-Stunden bzw. Personen-Tagen pro Tag,
Woche usw.

6.15 Team

Teamauslastung konnen Sie durch Start > Gliederung > Struktur > ... nach folgenden Kriterien strukturieren:

¢ Team->Projekt

* Projekt->Team

*= Detail einblenden -
=
=]

'E Detail ausblenden -
Struktur

-

Gliederung
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& HS s TEAMAUSLASTUNG 2015 - o x
START PROJEKT FORMAT -~
A Rollen Benutzerdefinierte Felder I Maximum Projektstart [ aktuelles Datum Kritischen Weg | [/ Gesamtauslastung Vorgange in einer Zeile
’j‘ Zl Teams | Motizen & Links i Aufwand | Projektende Meilenstein in Kalender || Bezeichnungen v Gruppieren nach Team
Spalten Surtleren Excel Personal & Durchschnitt ] Stichtag Resenvezeit
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
P
Stichtag: 21.06.15 00:00 << Marz 2015 April 2015
10 hh 12 13 14 15 18 17 18 1
Nr. Name Aufw... Gesamtko... 20 56 56 100 128 69 19 188 104 £
EI11.001  AbteilungA 600 20280.00 20 56 48 60 96 48 38 89 48 1
12 Konstruktion E 400 1400.00° Il Konstruktion B
15 Untersuchung 95 312000 [ N g Untersuchung
182  Schaltschrankbau 32 112000 I Schaltsthrankbau
183 Ferigung, IBE 52 182000 ] IR Fertigung, IBE
118 WMontage, 1B E 16 560.00° i Montage, IBE
211 Konstruktion M 30" 2800.00° 1 1nnna woan Konstruktion M
212 Konstruklion E 40 1400.00 I e Konstruktion E
29 Montage, IBE 16 560.00°
35 Untersuchung 9% 312000 IR Untersuchung
3.9 Fertigung, I8 E 52 162000 o pppn o Fer
314 Montage, IBE 16 560.00°
45 Untersuchung 48" 1440.000
415 Montage, IBE 16 560.00°
12,001  AbteilungB 557 17 910.00 8 40 32 21 81 29 56 T
4 3
&1.‘ 11.001 | Name: | AbteiungA Code
VORGANGE TEAM TEAMBESETZUNG
Ressourcenpoal
Nr. Name Code Kalender Abeitsfreie Tage  Arbeitsgruppe - Team  Rolle - Qualfikation Pro... Kosten  Motizen - Abbrechen
120 Mustermann, Martin 06.02.12-07.02.1... 11.001 Abteilung A 11.001 M.Konstrulde... 100 35.00
1202 Mustermann, Martin 06.02.12:07.02.1... 11.001 Abteilung A 17.001 Projektleitung 100 3000
2001 Fleissig, Bodo 02.01.12:05.01.1... 11.001 Abteilung A 11.001 M.Konstrukte.. 100 35.00
20.02 Fleissig, Bodo 02.01.12:05.01.1... 11.001 Abteilung A 17.001 Projektleitung 100 30.00
2mn Weiss, Andreas 02.01.15/U,05.0..  11.001 Abteilung A 14.001 E Konstrukteu 100 35.00 -

RESSOURCE http://localho /2 STRUKTURIERUNG: Team

Einsatzgebiet der Ansicht Teamauslastung:
* Darstellung des Bedarfs an Ressourcen in Form von Teams im Projekt.
* Ressourcenzuordnung aus Sicht des Teams.

» Kalkulation der Auslastung fiir jedes Team.

Kalkulation des Gesamtaufwands und der Gesamtkosten fiir jedes Team.
* Visualisierung der Zuordnung von Teams in Vorgingen.
In der Ansicht Teamauslastung konnen Sie:
¢ Analyse der Teamauslastung mit der Unterstiitzung von Filterfunktionen vornehmen.
* Zeitskala dndern.
* Schnellzugriff auf den Ressourcenpool.
* zusitzliches Ressourcen- oder Kostendiagramm anzeigen lassen.

Kontextmenii in der Ansicht Teamauslastung

oF  Anzeigen Maximum pro Zeiteinheit
5 Anzeigen Durchschnitt pro Zeiteinheit
. Anzeigen Aufwand pro Zeiteinheit

=] S TTE W

¢ Anzeigen Maximum pro Zeiteinheit — maximal erforderliche Anzahl der Personenressourcen je Arbeitsgruppe
- Team pro Tag, Woche usw.
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& HS s TEAMAUSLASTUNG 2015 - o x
START  PROJEKT FORMAT ~
’j\ A r! [ Rollen [ Benutzerdefinierte Felder W Maximum [] Projektstart aktuelles Datum [ kritischen Weg Gesamtauslastung | [] Vorgange in einer Zeile

‘¢' z [] Teams Motizen & Links i Aufwand Projektende [] Meilenstein in Kalender Bezeichnungen  ~ Vorgiange [] Gruppieren nach Team
Spalten Sﬂftlm" ummerieren Excel | [ personal Anders Tooltips & Durchschnitt Stichtag [] Reservezeit Person
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
N
Stichtag: 21.06.15 00:00 << Mérz 2015 April 2015
10 1 12 13 14 15 18 17 18 1
hr. Name Aufw... Gesamtko... 0.5 14 14 4.1 8.8 28 [ 18 22 2
EI11.001  AbteilungA 727 2424500 0.5 14 12 25 58 13 39 03 0.5 0
12 Konstruktion E A0 140000° Bl g Konstruktion E
15 Untersuchung 240 7 680.00° [ ] 1 EagEmagmg Untersuchung
182  Schaltschrankbau 3 1120000 B g Schaltschrankbau
183  Fertigung, IBE 35 122500 o Fertigung, IBE
118 Montage, IBE 16 56000 B ] | Mont
211 Konstruktion M 30" 2800.00° 1 1nnna woan Konstruktion M
212 Konstrukiion E 400 1400.00° I Konstruktion B
29 Montage, 1B E 16 560.00°
35 Untersuchung 95 312000 I IEEE B pEpEg Untersuchung
39 Fertigung, IEE 52 182000° IEEEEEEEE— Fertigung, BE
314 Montage, IBE 16 560.00°
45 Untersuchung 48" 1440.000
415 Montage, 1B E 16 560.00°
E112.001  Abteilung B 653  20790.00 02 16 3 17 22 16 17 1.
10.00
8.00 -
6.00 - 2
oo EEE— -
Uberlastung 23
— Auslastung 200 s e 12 25 03 045 036
4 »
Eigenschaften

* Anzeigen Durchschnitt pro Zeiteinheit — durchschnittlich erforderliche Anzahl der Teamressourcen - Team pro
Tag, Woche usw.

* Anzeigen Aufwand pro Zeiteinheit — geplanter Aufwand in Personen-Stunden bzw. Personen-Tagen pro Tag,
Woche usw.

6.16 Teamauslastung projektspezifisch

Teamauslastung konnen Sie durch Start > Gliederung > Struktur > ... nach folgenden Kriterien strukturieren:
* Team->Projekt

* Projekt->Team

*= Detail einblenden *
=]
=]

'E Detail ausblenden -
Struktur

-

Gliederung

246 Kapitel 6. Projekt-Ansichten



Rillsoft Project, Release 9

=] H® &= TEAMAUSLASTUNG 2015 - o x
START  PROJEKT FORMAT ~
A Rollen Benutzerdefinierte Felder W Maximum Projektstart [ aktuelles Datum Kritischen Weg | Gesamtauslastung Vorgange in einer Zeile
’j‘ Zl Teams | Motizen & Links i Aufwand | Projektende Meilenstein in Kalender || Bezeichnungen v Gruppieren nach Team
Spalten Surtleren Excel Personal & Durchschnitt ] Stichtag Resenvezeit
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
-
Stichtag: 21.06.15 00:00 << Wz 2015 April 2015 Mai 2015
12 13 14 15 18 17 18 19 20
Nr. Name Aufw... Gesamtko... 56 100 128 69 118 188 104 84 B4
B9 Maschine AAA 444 §840.00 32 64 128 56 40 24 64 20
B2 Maschine CC1 216 2600.00 24 a5 83 a3
E111.001 AbteilungA 136 4760.00 24 36 13 3
211 Konstruktion M 80° 280000 pams) Konstruktion 1
212  Konstruktion E 40 140000 I pEpp Kenstruktion E
29 Montage, IBE 16 56000 s Montage, IB E
12.001 Abteilung B 20  2800.00 =0 30
EE] Maschine MIMA 383 5870.00 13 79 164 40 1 15
11001 AbteilungA 164  5500.00 2% g9 32 1
E112.001 Abteilung B 189 5870.00 13 53 75 8 15
33 Konstruktion SW 400 1400.00° I Konstruktion SW
35 Untersuchung 48 144000 ISR Untersuchung
37 Ferigung, IEM 61 1830.00° IR Fertigung, 16 1
313 Montage, IBM 400 1200.00° | B R ]
F4 Maschine ASE 144 2600.00 18
-
10.00
8.00 -
600 - : < H
4.00 - . £ : : : :
Uberlastung >
— EaRAARTIIR ||| B AT il bl
1 1
4 3
Eigenschaften

RESSOURCENPOOL: hitp://localhost/ris2/2 STRUKTURIERUNG: Projekt > Team Bl E k2 wocHEL:3 - —F— + 2

Einsatzgebiet der Ansicht Teamauslastung projektspezifisch:
¢ Darstellung des Bedarfs an Ressourcen in Form von Teams je Projekt.
* Ressourcenzuordnung aus Sicht des Teams.
» Kalkulation der Auslastung fiir jedes Team projektspezifisch.
» Kalkulation des Gesamtaufwands und der Gesamtkosten fiir jedes Team je Projekt.
* Visualisierung der Zuordnung von Teams in Vorgiingen je Projekt.
In der Ansicht Teamauslastung projektspezifisch konnen Sie:
¢ Analyse der Teamauslastung mit der Unterstiitzung von Filterfunktionen vornehmen.
* Zeitskala dndern.
* Schnellzugriff auf den Ressourcenpool.
* zusitzliches Ressourcen- oder Kostendiagramm anzeigen lassen.

Kontextmenii in der Ansicht Teamauslastung projektspezifisch

oF  Anzeigen Maximum pro Zeiteinheit
5 Anzeigen Durchschnitt pro Zeiteinheit
. Anzeigen Aufwand pro Zeiteinheit

=] S TTE W

* Anzeigen Maximum pro Zeiteinheit — maximal erforderliche Anzahl der Personenressourcen je Arbeitsgruppe
- Team pro Tag, Woche usw.

¢ Anzeigen Durchschnitt pro Zeiteinheit — durchschnittlich erforderliche Anzahl der Teamressourcen - Team pro
Tag, Woche usw.

6.16. Teamauslastung projektspezifisch 247



Rillsoft Project, Release 9

* Anzeigen Aufwand pro Zeiteinheit — geplanter Aufwand in Personen-Stunden bzw. Personen-Tagen pro Tag,
Woche usw.

6.17 Personal

Personalauslastung kénnen Sie durch Start > Gliederung > Struktur > ... nach folgenden Kriterien strukturieren:

*= Detail einblenden *
=
=

'E Detail ausblenden -
Struktur

-

Personal

Personal = Projekt

Team > Personal

Team > Projekt = Personal
+ Team > Rolle = Personal

Rolle = Personal

Rolle = Projekt > Personal

Rolle = Team = Personal

Projekt = Personal

Projekt = Rolle = Personal

Projekt = Team > Personal

H>cs PERSONALAUSLASTUNG Portfalio 2021 - o x
DATEI START PROJEKT FORMAT -~
%l' [ Rollen Notizen & Links | @ Maximum i Durehschnitt [ Projektstart aktuelles Datum [] Meilenstein in Ressourcenzeile [| Kritischen Weg Gesamtauslastung Pel a [ Vergénge in einer Zeile
Lo = [ personal Warnungen - i Aufwand Projektende [ Meilenstein in Kalender [ Arbeitsfreie Tage kurzel Bezeichnungen Vorgangsbalken [ Zeitraum Gruppieren nach Persona
Spalten Fg | [ Benutzerdefinierte Felder andere Tooltips ~ | g Auslastung stichtag [ Meilenstein in Teilprojekt [ ] Reservezeit [] Vargangszahlen  [] Schichtkalender
Daten Taaltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
r Y-
Stichtag: 20.05.22 00:00 << Februar 2022 Warz 2022 April 2022
05 06 a7 (3 09 10 11 12 13 14 15 16
Nr. Name Aufwand Gesamtko. Uberlastung 40 144 216 88 68 228 196 80 64 112 172 112
E11.001  AbteilungA 340 2744800  +140(120%) s 88 144 68 8 12 104 sz 2 a“ % 64
B 11.001 MKonstrukteur - Konstru.. 160 5600.00 40 40 40 40
#1201 Mustermann, Martin 80  2800.00 40 a0
(31 20.01 Fleissig, Bodo 80 2800.00 40 40
[£114.001 E Konstrukteur - Konstruk. 360 12600.00 +92 (134%) 8 16 40 68 8 44 a4 12 40 16 32 32
[=122.01 Weiss, Andreas 220 7700.00 +40 (122%) 16 16 44 a4 12 40 16 32
1.42 Schaltschrankbau 32 112000 — Schaltschrankbau
1.11.3 Montage, IBE 16 560.00 — ortege, 18 E
232 Schaltschrankbau 32 112000 I Schaitschrankbau
235 Fertigung, IBE 52 182000 —— Crti0un0. 1B E
273 Montage, IBE 16 56000 m Montage, 1BE
312 Konstruktion E 40 140000 — KOTStruktion B
333 Fertigung, IBE 32 1120.00 e 1
#26.01 Zuverlaessig, David 140 4900.00 +52 (150%) 8 £ 68 8 32
15.001 Mechaniker 176 4928.00 16 32 £ 4 12 28 32 16
17.001 Projektleitung 144 432000 16 32 2 16 2 16
12001  Abteilung B 620 21880.00 +96 (116%) 2 £ 2 20 80 116 2 2 12 63 76 3 -
16.00 -
14.00 -
12.00 -
10.00 -
8
.00
13 6 6
6.00 .
4
— Arbeitskapazitat Rollen unabhzngig 4.00 - 5
Uberlastun: 2 H 2
o 200,
Fusizene inn il i I Thdl T I
E] 3
Eigenschaften

Maschinenbau_ 7, MODUS: Portfolio

Einsatzgebiete der Ansicht Personal:
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* Darstellung des Bedarfs an Ressourcen in Form von Mitarbeitern im Projekt.
¢ Darstellung der Unternehmensstruktur.

* Ressourcenzuordnung aus Sicht des Mitarbeiters.

Kalkulation der Auslastung fiir jeden Mitarbeiter.
o Kalkulation des Gesamtaufwands und der Gesamtkosten fiir jeden Mitarbeiter.
* Visualisierung der Zuordnung von Mitarbeitern in Vorgédngen.
In der Ansicht Personal konnen Sie:
» Einem Mitarbeiter ausgewihlte Vorginge zuordnen.
* Analyse der Mitarbeiterauslastung mit der Unterstiitzung von Filterfunktionen vornehmen.
* Zeitskala dndern.
* Schnellzugriff auf den Ressourcenpool.
» Kalender von Mitarbeitern kontrollieren.
Kontextmenii in der Ansicht Personal
Anzeigen Maximum pro Zeiteinheit

Anzeigen Durchschnitt pro Zeiteinheit

Anzeigen Aufwand pro Zeiteinheit

fo ® B H

Anzeigen Auslastung(Prozent) pro Zeiteinheit

Anzeigen Maximum pro Zeiteinheit — maximal erforderliche Anzahl der Personenressourcen pro Tag, Woche
usw.

Anzeigen Durchschnitt pro Zeiteinheit — durchschnittlich erforderliche Anzahl der Personenressourcen pro
Tag, Woche usw.

* Anzeigen Aufwand pro Zeiteinheit — geplanter Aufwand in Personen-Stunden bzw. Personen-Tagen pro Tag,
Woche usw.

Anzeigen Auslastung (Prozent) pro Zeiteinheit — ermoglicht die tage- oder wochenweise Gesamtauslastung
der Mitarbeiter in Prozent statt in Personen-/Stunden-Tagen anzuzeigen.

6.18 Personal mit zusatzlichem Balkendiagramm

Wie bei anderen Ressourcenansichten konnen Sie als zusétzliche Ansicht das Balkendiagramm hinzufiigen, indem Sie
Strat > Zusatzansicht > Balkendiagramm anklicken.

Il Ressourcendiagramm
< Kostendiagramm -
=_ Balkendiagramm

Zusatzansicht
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<] H® &= PERSONALAUSLASTUNG 2015 - O x
START PROJEKT FORMV. -~
E [E soist-vergieicn [’] [GZ Rollen &l Personal il Ressourcendiagramm = ‘= Hinzutagen E E [regrege——— organg *=~ Y Fittern ¥ sticntag
Netzplan = sl Maschinen 2% Kostendiagramm - 16 Verwalten o T L= =- Fitter 15s¢hen aktuelles Datum
Balkendizgramm [ Balkennetzplan Fersanal | ere - = Balkendiagramm 2 Anzeigen = Projekt Ressourcen | Y § g Struktur i suchen T Projektanfang ~
ten Zeitplan Einflgen Gliederung Bearbeiten Scrollen
Stichtag: 21.06.15 00:00 =< [z 2015 April 2015 Mai 2015
12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
Nr. Name Autwand Gesamtka... 3 100 128 68 19 188 108 8t Be Fo 32
E11.001 Abteilung A 600 1440.00 5 0 % 3 38 a8 43 14 18 %
E11.001  MKonstrukleur - Konstrukteur Me 176 1680.00 20 3 2 s 13 35
#1201  Mustermann, Mariin 128 4480.00 20 8 2 s
2001  Fleissig, Bodo 48 1680.00 13 s
=14.001 E.Konstrukteur - Konstrukteur Ele... 280  1960.00 28 44 32 32 12 19 48 14 16
E122.01  Weiss, Andreas 56  1960.00 4 * 13
212  Konstrukion E 40 140000 i Kon=trikiion £
29 Montage, I8 E 16 560.00 EW lontage, IB E
#2601  Zuveniaessig, David 224 7840.00 24 8 2 32 12 18 ] 1 16
®17.001  Projekieitung 144 144000 3 2 s 13 35 16 2
E12.001 Abteilung B 557 3030.00 5 % 2 21 8 % % 70 5 25 2
N, Name D.. Anfang Ende Kosten Lypogogog " 4, Schaltschrankbay -~
2.4 Fertigung,IBE 6.5 13.04.1513.00 2104151700 182000 '—o_Hul wom g Fertioung, BE
25 18 Sofware 5 220471508:00 28.041517:00 1360.00 EI B Software
256 Vorabnahme 0 29.041508:00 29.04.15 08:00 0.00 Yorabazshme
27 Transporizeit 2 20.04.1508:00 30.04.1517:00 0.00 frorzet
238 Montage,IBM 5 04.051511:00 11.051541:00  1200.00 Montage, IB M
29 Wontage,IBE 2 07.051511:00 11.05.1511:00 560.00 Montage, IB E
21018 Software 5 07.0515 1100 1505151100  1400.00 ﬁ ’_l-“ﬂ Software
211 Ubergabe 0 150615 11:00 15.05.1511:00 0.00 0“"9'93"9 -
L] »
Eigenschaften

RESSOURCENPOOL: hitp://lacalhe 2 STRUKTURIERUNG: Team > Rolle > Personal

Es hilft nicht nur Ressourcenauslastung zu kontrollieren sondern zeitlichen Projektverlauf stindig im Auge zu behalten.

Alle fiir Ressourcenansichten iibliche Aktivitéiten stehen Thnen hier nun zur Verfiigung.

6.19 Personalauslastung projektspezifisch

Personalauslastung konnen Sie durch Start > Gliederung > Struktur > ... nach folgenden Kriterien strukturieren:

*= Detail einblenden -
=]
=

'E Detail ausblenden -
Struktur

-

Personal

Personal > Projekt

Team = Personal

Team > Projekt > Personal
« Team > Rolle = Personal

Rolle = Personal

Rolle > Projekt » Personal

Rolle = Team > Personal

Projekt = Personal

Projekt = Rolle = Personal

Projekt = Team > Personal
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3] He = PERSOMALAUSLASTUNG 2015 o x
START PROJEKT FORMAT -
’_—| 2 Sortieren ~ Rollen Benutzerdefinierte Felder  {f, Maximum i Durchschnitt Projektstart [v] aktuelles Datum Kritischen Weg | [ Gesamtauslastung Vorgange in einer Zeile
Teams [ Natizen & Links L Aufwand /| Projektende [ | Meilenstein in Kalender [ Bezeichnungen v /| Gruppieren nach Personal
Spalten Ff xcel Personal & Auslastung ] Stichtag Reservezeit
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
a
Stichtag: 21.06.15 00:00 << Marz 2015 April 2015
" 12 13 14 15 16 17 18 19
Nr. Name Aufwand Gesamtko... | 5 56 100 128 &9 e 188 104 84
=1 Maschine AAA 444 420000 16 32 &4 128 56 40 24 64 20
12.01 Mustermann, Martin 48 1680.00 8 3z 8
#20.02 Fleissig, Bodo 43 144000 8 32 8
21.01 Schwarz, Udo 120 420000 8 32 Fii} 12 20 20
#2501 Ordentlich, Thomas 88 264000 8 32 8 12 28
[+ 26.01 Zuverlaessig, David 140 4900.00 16 24 8 32 32 12 16
E2 Maschine CC1 216 1200.00 40 24 36 63
3 Maschine MMA 353 183000 13 79 164 40 1
4 Maschine ASE 144 140000
-
4 3
&G) 21.01 | Name: Schwarz, Udo Code
VORGANGE ZEITERFASSUNG PERSON KALENDER TEAMBESETZUNG
Nr. Name Projekt Dauer Anfang Ende Ralle Bilanz  Bereitsc... Vefug.. Produktiv.. Auslast.. Abwes.. Aufwand Notizen
~13 Konstrukdion SW Maschine AR 40 2003150800 26.03.1517:00 13.001 Softw o 100 0 100 100 40 Abbrechen
184 IB Software Maschine AR 40 1404151200 21.041572:00 13.007 Softw... o 100 0 100 100 40
~1.19 IB Software Maschine AR 40 2804151200 06.05.15172:00 13.007 Softw.. o 100 0 100 100 40
Nur zugeordnete Vorgings ] Nur Vorgange mit passender Rolle

RESSOURCENPOOL: http://localhost/ris2/2

STRUKTURIERUNG: Projekt > Personal

Einsatzgebiete der Ansicht Personal projektspezifisch:
¢ Darstellung des Bedarfs an Ressourcen in Form von Mitarbeitern je Projekt.
¢ Darstellung der Unternehmensstruktur.

* Ressourcenzuordnung aus Sicht des Mitarbeiters.

Kalkulation der Auslastung fiir jeden Mitarbeiter projektspezifisch.
 Kalkulation des Gesamtaufwands und der Gesamtkosten fiir jeden Mitarbeiter je Projekt.
* Visualisierung der Zuordnung von Mitarbeitern in Vorgédngen.
In der Ansicht Personal projektspezifisch konnen Sie:
» Einem Mitarbeiter ausgewihlte Vorgidnge zuordnen.
* Analyse der Mitarbeiterauslastung je Projekt mit der Unterstiitzung von Filterfunktionen vornehmen.
* Zeitskala dndern.
* Schnellzugriff auf den Ressourcenpool.
» Kalender von Mitarbeitern kontrollieren.

Kontextmenii in der Ansicht Personal projektspezifisch

Anzeigen Maximum pro Zeiteinheit
Anzeigen Durchschnitt pro Zeiteinheit

Anzeigen Aufwand pro Zeiteinheit

B R

Anzeigen Auslastung({Prozent] pro Zeiteinheit
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Anzeigen Maximum pro Zeiteinheit — maximal erforderliche Anzahl der Personenressourcen pro Tag, Woche
usw.

Anzeigen Durchschnitt pro Zeiteinheit — durchschnittlich erforderliche Anzahl der Personenressourcen pro
Tag, Woche usw.

Anzeigen Aufwand pro Zeiteinheit — geplanter Aufwand in Personen-Stunden bzw. Personen-Tagen pro Tag,
Woche usw.

Anzeigen Auslastung (Prozent) pro Zeiteinheit — ermdglicht die tage- oder wochenweise Gesamtauslastung
der Mitarbeiter in Prozent statt in Personen-/Stunden-Tagen anzuzeigen.

6.20 Zeiterfassung-Register an der Personalansicht

Hier konnen Sie sich Informationen iiber abgeleistete Arbeitsstunden fiir eine Personalressource anzeigen lassen.

Voraussetzung Die Riickmeldungen konnen Sie bzw. zugewiesene Mitarbeiter nur in Rillsoft Integration Server Ober-

fliache

eintragen.

Aktivieren Sie die Registerkarte Zeiterfassung im Vorgangseigenschafts-Fenster.

[+ s PERSONALAUSLASTUNG
START PROJEKT FORMAT
Metzplan @D Zeit . E-, Rollen &k personal Wy Ressourcendiagramm - 'b Speichern m Projekt 'R e
E Balkennetzplan &% Aufwand [: Team #1i Maschinen % Kostendiagramm ~ IE Verwalten E Ressourcen
Gantt-Diagramm Personal — -y
Kaosten [& Andere ~ = Gantt-Diagramm = Anzeigen ~ omfo
Vorgangsansichten Soll-Ist-Vergleich  Ressourcenansichten = Kapazititsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten  Eigenschaften Zeitplan Einfdgen
¥
Stichtag: 11.01.22 03:00 <= Januar 2022 Februar 2022
0z 03 04 05 08 o7 08 0s 10

Mr. Name Aufw... Dberlastung 4 5 5 5 1 17 25 35 75
21.01 Schwarz, Udo 17 4 3 1.5 35 15
m22.01 Weiss, Andreas g 2 4 15
m23.01 Schwarzmann, Niko 8 2 5 1

2402 Weissmann, Uwe, 16 4 5 1 2 4

11 Konstruktion b b 10 Kanstruliu M
42 Untersuchung 1 [ r I Urtersuchung
[ 26.01 Zuverlaessig, David 1 16 ,’ 4 1 2 4 45
1 L

Eigenschaften I ,’

] - V ¥ 4

0@ 24.02  Name:  Weissmann, Uwe I Code

Worgange Zeiterfassung Person Ka\end?’ Teambesetzung

2
Vorgange - - - Zeiterfassung:

N N - ; . \ i - Abbrechen
I, ame 4‘ Sall Ist Offen  Motizen Kalenderwoc... Wochentag Datum Sall It Schicht
11 Konstruktion M 10 Z 8 KW 02/2022  Dienstag 1.0z 1 1 08:00-12:00;13:00-17:00
[43 Untersuchung 8 0 & KW 022022 Mittwoch 12.01.22 1 1 08:00-12:00;13:00-17-00
KW 02/2022  Donnerstag 130122 1 Hife
KW 02/2022  Freitag 14022 1
KW 02/2022  Samstag 15.01.22
KW 02/2022  Sonntag 16.01.22 -
Vorginge

Hier sind alle dem Mitarbeiter zugewiesenen Vorginge aufgelistet.

Name Name des zugeordneten Vorgangs

Soll zeigt den in dem Vorgang eingeplanten Aufwand fiir diesen Mitarbeiter

Ist zeigt wie viel vom eingeplanten Aufwand hat der Mitarbeiter schon fiir den Vorgang abgeleistet

Offen

- zeigt noch offenen Aufwand in dem Vorgang fiir diesen Mitarbeiter

Notizen ggf. Notizen
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Ob der Aufwand in Personen-Stunden oder Personen-Tagen angezeigt wird, hingt von Projekteinstellungen ab.
Zeiterfassung

Hier konnen Sie fiir einen links ausgewdhlten Vorgang nachvollziehen, wie hat der Mitarbeiter die Aufgabe tagesweise
abgearbeitet.

Kalenderwoche in welcher Kalenderwoche hat der Mitarbeiter fiir den Vorgang gearbeitet
Wochentag am welchen Wochentag hat der Mitarbeiter fiir den Vorgang gearbeitet
Datum Datum

Soll zeigt den am Tag und fiir den Vorgang eingeplanten Aufwand fiir diesen Mitarbeiter
Ist zeigt wie viel vom eingeplanten Aufwand hat der Mitarbeiter schon am Tag abgeleistet

Schicht Tageszeit

6.21 Kapazitatsabgleich Personal

E b = KAPAZITATSABGLEICH PERSONAL Portfolio 2021 - a X
START PROJEKT FORMAT -~
E‘ él Sortieren ~ Rollen | Notizen & Links ik Aufwand Projektstart ] Aktuelles Datum Meilenstein in Ressourcenzeile Kritischen Weg V] Gesamtauslastung ] Personal Vorgange in einer Zeile
1= Nummerieren | ] Personal Warnungen - o Prozentantei Je Rolle  Projertende [ ] Meilenstein in Kalender (4] Arbeitsfreie Tage kurzel  Bezeichnungen (] Vorgangsbalken [ Zettraum (] Gruppieren nach Rollen
SR el Benutzerdefinierte Felder andere Tooltips %, prozentantil slzrRotlen 7 SHENta8 Meilenstein in Teilprajekt [] Reservezeit Vorgangszahlen
Daten Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
y =
Stichtag: 20 05 22 00-00 < Februar 2022 Marz 2022 April 2022
04 05 06 o7 08 09 10 " 12 13 14 15
40 40 44 216 88 68 228 196 80 64 12 172
Hr Narme Aufznd | Unterdeck +260 4260 AB/+156  -32/+T2 212 2074232 AZ/+T2 A2/+104 4220 4236 28/4188 +68
8 56 72 2 56 40
11001  MKonstrukeur - Konstrukteur . 296 Rox - 5! 2 - - 2 = o) - - 32
P 32 2 12 60 20 28 28 12 68 12
©13.001  Software-Entwickler - C++ 206 -48 (16%) o S e g 428 20 20 o ey 178 28 420
Py 32 8 16 40 68 8 44 24 12 40 16
£14.001  EKonstrukteur - Konstrukteur .. 360 -64 (16%) e o wie i o S Iy & i L 32
112 Konstruktion E 40 mrr 1 Kn"s‘mk‘}qE S -~ A
e - ~ 7 \
142 Schaltschrankbau 32 —:_ - -‘-—_ Schaltschrankbau \\ 7 'a= mu mg i€ hiichste Unterdeckung fiir die
— = B —— Fertiquna¥B E 7 KW 11 betrigt -4 Personen-
145  Fertigung, IBE 52 die hichste Ressourcen- mr—rrm / Stunden.
_ !
) Unterdeckung ] V4 Montage, 16 E Das durchschnittliche
1113 Montage. BE 18 u‘/ Ir 1 Ressourcenangebot aber ist
212 Konstruktion E 48 [RRE N -] ff‘; tion E +20 Personen-Stunden
232  Schaltschrankbau a2 / V2  Sch2tschrankbau
/, RS )
235 Fertigung, IB E 52 L/ (B NN -] Fertigung, IS £
 —]
273 Montage, 1B E 16 die fiir einen Zeitraum bspw. eine Woche m Montage, IB E
o . durchschnittliche Ressourcen- " \_kl .
312 Konstruklion E 40 Unterdeckung  "orsriton
|
332  Schaltschrankbau a2 S
o
2201 Weiss, Andreas 36 24 12 8 40 2 36 2 26 40 2
26.01 Zuverlaessig, David 36 24 12 8 40 24 2 36 26 40 22 32
) 32 72 8 100 52 12 28 64
@i LerizmiEs &8 wE) +50 +96 +56 e +76 +96 +36 87+12 +74 +74 154 +16 -
q »
] 2201 Nz Wi
o lame: Weiss, Andreas Code:
Vogings  Person | Kalender | Teambesslaung
Nr. Kalender / Vorgange Woch Montag 8 Std. 08:00-12:00;13:00-17:00
i S e Dienstag 89 08.001200:1300-17-00 Sobrachen
112 Konstrulion E Mittwoch 8 Std. 08:00-12:00;13:00-17:00
as Schafoctrankba Donnerstag 8.5t 08:00-12:00:1300-17:00
a5 Fetqung, I8 E Fretag 89, 08.00-1200:13.0017:00
1113 Montage, 18 EeErg wEn Fiife
S PR 7| Sommizg 0sd.
< v

“ MODUS: Portfolio

FILTER ANGEWENDET

STRUKTURIERUNG: Ro

MANDANT: Maschinenbau_ 7y

lle > Personal

El EE g wocHe1:2

- 41— +120%

Wenn die Erstellung des Terminplans in Form von Rollen und Maschinenarten erfolgt ist, kann man mit Hilfe der
Ansicht Kapazititsabgleich Personal einschitzen, ob genug Personal-Kapazitit vorhanden ist, um das Projekt durch-
zufithren und wo die Engpésse sind.

Der Kapazitiatsabgleich Personal wird bestimmt durch die Zahl der Beschiftigten, deren Qualifikation, die Zeit ihres
Einsatzes sowie den Arbeitsort (Projekt, Teilprojekt).

Der Kapazititsabgleich Personal stellt nicht nur die Anzahl der jeweils erforderlichen Personenstunden und -tage
fiir Mitarbeiter oder Rollen dar, sondern weist zudem auch die Uber- oder Unterdeckung (Angebot abzgl. Bedarf =

6.21. Kapazitatsabgleich

Personal
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Deckung) so auch Uberlastungen aus. AuBerdem hilft IThnen die Ansicht Kapazitiitsabgleich Personal zu erkennen,
welche vorhandenen Mitarbeiter geeignet sind, den Bedarf zu decken.

Mitarbeiter, deren Personenstunden / -tage in einem Vorgang fett geschrieben sind, sind bereits diesem Vorgang zuge-
ordnet. Wenn diese Darstellung jedoch fett und rot ist, stellt dies einen Zuordnungskonflikt dar, bei dem der Mitarbeiter
mehreren Vorgingen zeitgleich zugeordnet wurde.

In der Ansicht **Kapazitatsabgleich Personal konnen Sie:**
* {iberlastete Ressourcen sowie das AusmaB und die Ursachen der Uberlastung ermitteln
* die Arbeitskapazitit fiir jede Ressourcen-Rolle anzeigen lassen
« feststellen, wie viele Stunden Arbeit den einzelnen Mitarbeitern zugeordnet sind
* die Zeit ermitteln, die bei einem Mitarbeiter noch fiir weitere Arbeitszuordnungen verfiigbar ist
* optimal Ressourcen zuordnen

Kontextmenii in der Ansicht Kapazititsabgleich Personal

gk | Anzeigen Aufwand pro Zeiteinheit

% Prozentanteil in Rolle

%z Prozentanteil alle Rollen

6.22 Kapazitatsabgleich Personal Prozentanteil Rollen

Prozentanteil je Rolle

Diese Option berechnet, zu wie viel Prozent kann eine Nachfrage nach einer beruflichen Rolle mit den vorhandenen
qualifizierten Arbeitskriften abgedeckt bzw. untergedeckt worden sein.

Die Kapazititsauslastung je Rolle wird anhand der Formel berechnet:
(Tatséchlich genutzte Kapazitit/Gesamtkapazitit) x 100

Als Grundlage wird die vorhandene Ressorcenkapazitit festgelegt, d.h. wie viele bspw. Personen-Tage je Rolle zur
Verfiigung stehen, wird als 100% ausgemacht.
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H>c<¢= KAPATITATSABGLEICH PERSONAL
START PROJEKT FORMAT L
E‘ ;l Sortieren ~ [ Rollen Motizen & Links i Aufwand [ Projektstart Aktuelles Datum [1 Meilenstein in Ressourcenzeile [ | Kritischen Weg esamtauslastung Personal [] Vorgange in einer Zeile
LF 1= yummerieren | [ Personal Wamungen - % Prozentanteil je Rolle rojektende ] Meilenstein in Kalender Arbeitsfreic Tage kiirzel Bezeichnungen forgangsbalken Zeitraum | [] Gruppieren nach Rollen
Spaiten TR xcer [ Benutzerdefinierte Felder angere Toaltips - 56, prozentanteil aller Rollen tichtag [ Meilenstein in Teilprojekt [] Reservezeit [ vorgangszanien
Daten Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
v .
Stichtag® 2005 22 00-00 << Februar 2022 Marz 2022 April 2022
0 05 06 [ 08 09 10 1 2 13 14 15
13 13 48 75 29 23 76 65 27 21 37 72
Hr. Name Aufwand - Unterdeck... +87 +87 5/+52 117425 +71 TI+TT 4/+24 47435 +73 +79 -9/ +63 +28
11 0 a7 50 0 0 76 18 3 0 0
11.001  M.Konstrukteur - Konstruidteur... 296 +89 +100 +63 +40 +100 +100 2 +52 67 +100 +100 b
e 0 30 50 0 30 150 50 70 0 30 170 3
N 296 48 (16%) +100 +20 +10 +100 +70 50 +50 +30 +30 70 70 463
o 4 17 &7 250 85 17 16 69 2 50 2
e R 360 B4 (18%) ST +83 67/+33 200/ -150 +15 +83 32046 61431 <77 +50 +68 b
112 Konstruktion E a0 4 mm— Komstruktion B
1
142 Schaltschrankbau 32 \ Schaggghrankbeu
145 Fertigung, IB E 52 \l —— 101N 1B E
——
1413 Montage, BE 16 ydie Rolle E.Konstrukteur mmmy Montage. IBE
wird in KW4 zu 44% Konstruktion E
212 Konstruktion E 48 eingeplant und zu 56% frei
232 Schallschrankbau 32 my Scheltschrankbau
. .
235  Fertigung. BE 52 Fertigung, IB £
273 Montage, 1B E 16 Montage, IB E
L
312 Konstruktion E 40 o Komstrukiion E
Schalt
332  Schalischrankbau 32 e
=
2201 Weiss, Andreas 36 2 12 8 20 2 36 o 2 a0 2
2601 Zuveriaessig, David 3 2 12 & 20 2 2 3 2 a0 2 32
. [ 0 6 90 10 0 71 81 0 14 2 80
L R 368 B(2%) +100 +100 54 10 +30 +100 +26 137+19 +100 +86 475 +20 -
4 »
a 14.001 Name: = E.Konstrukteur - Konstrukteur Elektrik Code:
Vorgange Rolle
Nr. Name: Projekt Feste -
[NERR] Konstruktion M _Maschine ABC12 Dauer
112 Konstruktion E _Maschine ABC12 Dauer
0113 Konstruktion SW _Maschine ABC12 Dauer
0211 Konstruktion M Maschine BCD13 Dauer
012 Konstruktion Ende Maschine ABC12 Dauer -
< v
[ Nur zugeordnete Vorgange

NDANT: Maschinenbau_ 3

MODUS: Portfolio

FILTER ANGEWENDET  STRUKTURIERU

Prozentanteil aller Rollen

Dabei wird ein prozentueller Anteil einer beruflichen Rolle bezogen auf einen gemeinsamen Bedarf an aller Rollen

berechnet.

(Tatsdchlich genutzte Kapazitit je Rolle/Gesamtkapazitit aller Rollen) x 100

6.22. Kapazitdtsabgleich Personal Prozentanteil Rollen
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R3] H><s KAPAZITATSABGLEICH PERSONAL Portfolio 2021 - o x
START  PROJEKT FORMAT
1= [ Rallen Natizen & Links | gl Aufwand [] Projektstart (] Aktuelles Datum [ Meilenstein in Ressourcenzeile Gesamtauslastung ] Persanal | [] Vorgénge in einer Zeile
[ Personal Warnungen ~ 9% Prozentanteil je Rolle Projektende [ Meilenstein in Kalender Arbeitsfreie Tage karzel [ Vergangsbalken tra [ Gruppieren nach Rollen
[ Benutzerdefinierte Felder ungere Tooltips ~ %_p tanteil aller Roll stichtag [ Meilenstein in Teilprojekt t [ vorgangszahien
Toottips Ressourceninheiten Anzzigen Gruppieren
-
LAY
Stichtag: 20.05.22 00-:00 < Febnlr 202} Marz 2022 April 2022
05 06 I UT‘ 08 09 10 1" 12 13 4 15 il
13 48 75 29 76 65 27 21 37 72 4
e Name Unterdeckung | g7 5/ +52: A7+ +71 47424 4335 73 +79 97463 +28 +£
0 19 208 0 11 19 13 0 0 7
11.001 M.Konstrukteur - Konstrukteur Mechanik +20 1 I +17 -~ —g +3 +20 +27 +18 +15 13 B
11 8 4 7 9 9 4 23 5 0
13.001  Software-Entwickler - C++ -6 (13%) 3 5 'l 4 10 & M o 10 % i ﬂ
3 5 14 23 15 5 4 13 5 (H
514001  EKonstrukteur - Konstrukteur Elektrik -8 (15%) o 504 78 1 4i2 AL o i3 " 13 B
2201 Weiss, Andreas 3 1 5 45 3.5 33 5 35 2
26.01 Zuverlaessig, David 3 1 5 03 45 33 5 28 4 4
o 0 25 3 33 7 0 4 9 27 2
#15001  Mechaniker -1 (2%) +32 13 425 +12 3/+4 +25 +25 +28 +T +1
- 0 0 " 0 0 0 13 7
®17.001  Projektieftung +19 " +13 +4 5 +5 +13 +17 +13 +
Bedarf in KWW7 /
/
25% Konstrukteur Mechanik
25% freie Kapazita
11% Projektleitung 14% Konstrukteur Elektrik
4 »
& 14001 | Mame: | EKonstrudeur - Konstrukteur Elekirk Code:
Vorgange Rolle
Nr. Name Projekt Feste *
[mERR Konstruktion M _Maschine ABC12 Dave
M112 Konstruktion E _Maschine ABC12 Dave
0113 Konstruktion SW _Maschine ABC12 Dave
Oz Konstruktion M Maschine BCD13 Dae
O12 Konstnuktion Ende Maschine ABC12 Dave ™
4 »
[ Nur zugeordnete Vorgange:

hinenbau_

6.23 Kapazitatsabgleich Personal mit zusétzlichem Balkendiagramm

Wie bei anderen Ressourcenansichten kdnnen Sie als zusitzliche Ansicht das Balkendiagramm hinzufiigen, indem Sie
Start > Zusatzansicht > Balkendiagramm anklicken.

< Kostendiagramm
=_ Balkendiagramm

Zusatzansicht

Ressourcendiagramm ~

-
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(-) s KAPAZITATSABGLEICH PERSONAL Maschine AAA - o X
START PROJEKT FORMAT -~
&1 Personal iy Ressourcendiagramm = | “m Hinzufogen | [T Projekt R ——— *= - Y Filtern Y
Fal e #1i Maschinen 15 Verwalten [EF Ressourcen o g s T o 1= =
Balkendiagramm @ Personal Anders e — ﬂ [ Stru'ktur H Suchen S(rEHEn
Vorgangsansichten | Ressourcenansichten = Kapazitatsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten  Eigenschaften Zeitplan Einfiigen Gliederung Bearbeiten
¥ -
Stichtag: 25.02.15 11:00 <z Marz 2015 April 2015
2] 10 " 12 13 14 15 16 17
E41.001  MKonstrukteur- Konstrukteur Me.. 128 4430.00 5 o R e s 32 A - iz
13.001  Software-Entwickler - C++ 120 420000 21 a0 2 e & Lz a2 E 1z
E114.001  EKonstrukteur - Konstrukteur Ele 140 4900.00 e o iy 2 s 32 32 e -
2 Konstruktion £ 400 1400000 JHC i e Konstruktion E
82 Schaltschrankbau az 112000 g gy Schaltschrankbau
83 Fertigung, IB £ 52 182000 1 IREl 1 Fertigung, IBE
18 Montage, IB E 16 560.00° 1
220 Weiss, Andreas 10.5 20 20 3z 16 26 20
26.01 Zuverlaessig, David 105 20 28 32 24 32 32 26 14
15001 Mechaniker 149 234300 tizs 100 025 108 ABe 84 kS s N
17001  Projekilsitung 48 144000 b1os 20 25 40 s 2 3 54 .50
-
Nr. Name Aufwand Dau.. Anfang Ende 1 1IN 2umn} Konstruktion M -
2 Konstruktion E 40 5 12031508:00 180315 7 § i Konstruktion £
3 Konstuklion .. 40 5 2002150800 260315 Konstruktion SW
4 Konstruktion 0 0 26031517:00 260315 Konstruktion Ende
5 Untersuchung 144 6 27.031508:00 070415 NN R UntergEsung
7 Untersuchun.. 8 0 13.041517:00 13.04.15° W—n“”‘m“c““”ﬂ AbschhER
=8 185 155 27.03.1508:00 21.04.15°
8.1 Fertigung, IBM 61 763 27031508:00 000415 Fertigung. 15 M
8.2 Schaltschran... 32 42703150800 01.0415° 1 F,S“""‘"““'ﬁ"k“ﬁ“
A Fadiien A En £ Anns4cnnnn aanaac . == = Fertiauna. B E -
1 »
Eigenschaften

STRUKTURIERUNG: Rolle > Personal

Es hilft nicht nur einen Kapazititsabgleich durch zu fiihren sondern zeitlichen
halten.

Projektverlauf stindig im Auge zu be-

Alle fiir Ressourcenansichten iibliche Aktivitéiten stehen Thnen hier nun zur Verfiigung.

6.24 Kapazitatsabgleich Personal projektspezifisch

Kapazititsabgleich Personal konnen Sie durch Start > Gliederung > Struktur > ... nach folgenden Kriterien struk-

turieren:
*= Detail einblenden -
=] —
|‘ == Detail ausblenden -
Struktur

+ Rolle > Personal
Rolle > Projekt » Personal

Projekt = Rolle > Personal

6.24. Kapazitdtsabgleich Personal projektspezifisch
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E E (3 s KAPAZITATSABGLEICH PERSONAL _ o x
DATET START PROJEKT FORMAT -
Al 1— | Rollen Benutzerdefinierte Felder 5 Maximum Projektstart [~] aktuelles Datum Kritischen Weg | ] Gesamtauslastung [v] Zeitraum Vorgénge in einer Zeile
I: Z i X Teams [ Notizen & Links & Avtwand | Projektende [ ] Meilenstein in Kalender 4] Bezeichnungen Vorginge Gruppieren nach Rellen
Spalten Sortieren Nummerieren  Excel Personal Andere Tooltips ~ ] stichtag Reservezeit 7 Persanal
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
Stichtag: 22.06.15 17:00 == Marz 2015 April 2015
-] 10 " 12 13 14 15 16 17 18
nr. Name Aufw.. Gesamtko.. Unterdec., e L B e e 192 P 25 ] P
=21 Maschine A76-154 537 18.050.00 2 by B 3 S 128 & 42 -1 by
11.001 M Konstrukieur - Konsirukieur Me 128 4480.00 2k 3 16 S 54 32 8 13
13.001 Software-Entwickler - C++ 120 4200.00 © 10 G 5 32 o l & 2
£14.001 EKonstrukteur- Konstrukdeur Ele.. 140 4.900.00 W 10 5 2 8 32 32 oA " 16
2201 Weiss, Andreas 3 5 17 255 25 05
26.01  Zuverlaessig, David 3 5 19 255 8 32 32 129 05 16
15.001 Mechaniker 101 203000 -5 .25 2 245 s 2 # a4 M 3
17.001 Projektleitung 48 144000 3 +5 +1 75 48 32 8 25 05 +13
m2 Maschine C-1841-B 585 1919200 -94(16% 30 E n A N 32 14 "/ s 2
3 WMaschine M-215MA 585 19410.00 -122(21% 430 50 a4 48 Ha 32 3 & 21 1
=4 Maschine A-75SE 585 16168.00 -75(13%) e 0 134 143 83 7 A, s E
4 »
[ | 1 Name: Maschine A76-154 Code:
Algemein Bevorzugie Tesms  Gemeinsame Machinenaten  Gemeinsamer Maschinenpark Fomat Fabe Benutzefelder  Notizen
Temin Prjeickclenr Priekcraclungen Planung
Datum Zei 1 DE - Standard - Zeitschrt: Kapaziitsireue R
Anfang: 250215 ~ 03:00 Katsgorie Prioritat: - Temirtreue
- i ahit- - 100
e GBS - zo Nicht ausgewahit
Status: Aufwand: Fabe: | I -
12.01 Abgeschlossen -
Basispian Firr untergzordnete Teiprojekte und
Stichtag: 250215~ 11:00 Automatisch erzeugte Basisplan  + | | ¥ Vorgange venwsndsn

RESSOURCENPOOL: http:/localhost/riss/2 STRUKTURIERUNG: Projekt > Rolle > Personal El E§ kg woeer:3 - —F—— +

In der Ansicht Kapazitiatsabgleich Personal projektspezifisch konnen Sie:
» {iberlastete Ressourcen sowie das Ausmaf und die Ursachen der Uberlastung je Projekt ermitteln.
* die Arbeitskapazitit fiir jede Ressourcen-Rolle je Projekt anzeigen lassen.
* feststellen, wie viele Stunden Arbeit den einzelnen Mitarbeitern je Projekt zugeordnet sind.
* die Zeit ermitteln, die bei einem Mitarbeiter noch fiir weitere Arbeitszuordnungen verfiigbar ist.

Kontextmenii in der Ansicht Kapazitiitsabgleich Personal

ok Anzeigen Maximum pro Zeiteinheit

gk  Anzeigen Aufwand pro Zeiteinheit
* Anzeigen Maximum pro Zeiteinheit — maximal erforderliche Anzahl der Personenressourcen pro Tag, Woche
usw.

¢ Anzeigen Durchschnitt pro Zeiteinheit — durchschnittlich erforderliche Anzahl der Personenressourcen pro
Tag, Woche usw.

* Anzeigen Aufwand pro Zeiteinheit — geplanter Aufwand in Personen-Stunden bzw. Personen-Tagen pro Tag,
Woche usw.
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6.25 Kapazitatsabgleich Personal mit zusatzlichem Ressourcendia-
gramm

Wie bei anderen Ressourcenansichten kdnnen Sie als zusitzliche Ansicht das Ressourcendiagramm hinzufiigen, indem
Sie Strat > Zusatzansicht > Ressourcendiagramm anklicken.

Il Ressourcendiagramm ~

<= Kostendiagramm -

Zusatzansicht

g} H® s KAPAZITATSABGLEICH PERSONAL 2015 - o x
START  FROJEKT FORMAT -
’_—| Al F Rollen Benutzerdefinierte Felder IE Maximum Projektstart v/ aktuelles Datum Kritischen Weg | Gesamtauslastung Vorgange in einer Zeile

z Teams  [] Motizen & Links & Aufwand | Projektende Meilenstein in Kalender [ Bezeichnungen =[] Vorgange Gruppieren nach Rollen
Spalten Smlm"‘ Excel Personal /| Stichtag Reservezeit ] Personal
Data Tooltips Ressourcensinheiten Anzeigen Gruppieren
April 2015 1 -
Stichtag: 21.08.15 00:00 << 27 28 28 30 31 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26
Fls|s|m|/p|m|p|F|s|s|m|p|m|p|F|s|s(m|p/m|p|F|s|s|m|p|m|D|F|sS|S
Hr. Name Aufw.. Gesamtko.. Unterdec.. BT = B 5 R = E Ge B 3 G R
©11.001  W.Konstrukteur - Konstrukteur We.. 227 794500  -4(2%) 6 11 8 8 2 e 8 8 BB E e 16 16 16 16 11
13001  Sofware-Entwickler - C++ 140 4840.00 8 8 8 8 S igisis 8 12 16 11 8 8 4 8 8 8
14001 EKonstrukteur- Konstrukteur Ele.. 251  8785.00 97 (30%) 5 SN EUSe ittt 16 12| & SR SN 5| i) L8
E15.001  Mechaniker 315 912600 -32(10%) € 18 16 16 24 .2 2 g 6 16 12 18 17 Ry )
15 Untersuchung 400 1200000 | e w m Untersuchung )
181 Ferligung, 1B 53 1484.00 [ Fertigung, IBM
117 WMontage, 1B 1 12 360.00° im_
215  Untersuchung 42 134400 [ W ] Womeny Untersuchung
22 Fertigung, I8 1 61 1708.00 ] Fertigung, IBM
35 Untersuchung 48 1440.00° R ntersu
37 Fertigung, 1B 11 53 1590.00° Im EEEEN_
2301 Schwarzmann, Niko &8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8
2401 Weissmann, Uwe 5 8 8 5 8 8 8
2501  Ordentiich, Thomas 8 8 8 B 8 8 8 8 8 8 B8 8 8 12 1
2602 Zuverlaessig, David 2
[£17.001  Projekileitung 136 4080.00  -10(7%) 8 8 8 8 2 e 8 8 58 455 8 8 8 8 8 3
-
—— Arbeitskapazitat Rollen unabhangig
—— Arbeitskapazitat 12.00 - 11
Unterdeckung 8.00 - 77 7 grETy goggdd 88 g 8
Uberlastung
— Kapazitatsbedarf 4.00 - I I I I I i I I |I I l I I I I I I i
[ - »
Eigenschaften

RESSOURCENPOOL: http://localhost/ris2/2 FILTER ANGEWENDET  STRUKTURIERUNG: Rolle > Personal

Das zusitzliches Ressourcendiagramm stellt dem Bedarf (blaue und rote Balken) einer Rolle / Qualifikation eine Ka-
pazitit (griine Linie) gegeniiber.

Wenn Sie hierbei in der Tabelle auf eine benétigte Rolle / Qualifikation klicken, sehen Sie die jeweils benotigte Anzahl
(je Einheit) der Ressource in der Grafik als blaue Balken.

Diese stellen die Summe des Kapazititsbedarfs (je Einheit zum Beispiel ein Tag, eine Woche, ein Monat etc.) der
Ressource dar. Die Balken sind in blauer Farbe dargestellt, solange der Ressourcen-Bedarf das verfiigbare Angebot
nicht iiberschreitet.

Die griine Linie zeigt Ihnen die zur Verfiigung stehende Anzahl (je Einheit) von Mitarbeitern an.

Befindet sich die griine Linie (das Angebot an Mitarbeitern) iiber dem blauen Balken (die Nachfrage nach Mitarbeitern)
besteht eine Uberdeckung des Personals. Verlduft die griine Linie jedoch durch einen blauen Balken, zeigt ein roter
Balken eine Unterdeckung des Personals.
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6.26 Material

Materialbedarf konnen Sie durch Start > Gliederung > Struktur > ... nach folgenden Kriterien strukturieren:

* Material
* Material->Projekt

* Projekt->Material

Struktur

-

*= Detail einblenden =

'E Detail ausblenden -

~  Material

Material = Projekt

) ) April 20
Projekt = Material _
4L
El bo] v MATERIALBEDARF Maschine CDF - a x
START PROJEKT FORMAT -~
’__‘ A 1— Rollen Benutzerdefinierte Felder Projektstart [v] aktuelles Datum Kritischen Weg
5 7 3 Teams  [Z Notizen & Links = Projektende [ Meilenstein in Kalender [ Bezeichnungen |
ih
Spalten Sortieren Nummerieren Personal ] stichtag Reservezeit
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
P
Stichtag: 06.08.12 00:00 ==
August 2012 September 2012
Nr. Name Mak... Menge Gesamtko.. [ 33 34 35 36 37 36 39 40 4
E11.001 Metalle - Stahl 100 kg 6 90.00 1 1
1 Konstruktion M 100 kg 4 £0.00 | eepSE—— onstruktion M
9 Fertigung, IBE 100 kg 1 15.00
12 Montage, BM 100 kg 1 15.00
EI11.002  Metalle - Edelstahl 100 kg 10 160.00 2 5 3
2 Kenstruktion E 100 kg 2 3200 I KOnstruktion B
8 Fertigung, IB M 100 kg 5 80.00
9 Fertigung, I8 E 100 kg 3 48.00
11003  Metalle - Federstahl 100 kg 3 51.00
#12.001  MNE-Metalle - Aluminium 1kg a 4500 2 7
[#12.002 NE-Metalle - Kupfer 1kg 4 2800 4
#112.003 NE-Metalle - Messing 1kg 1 8.00 1
[#12.004  NE-Metalle - Graphit 1kg 3 3000 3
-
4 4
[ | 9 Name: | Fertigung, IB E Code. Feste: Aufwand =~ Aufwand 52 Ph Dauer: 6.5 AT (85td)
ALLGEMEIN  + ROLLEN PERSONAL ZEITERFASSUNG |« MATERIAL | +* MACHINENARTEN  « MASCHINENPARK VERKNUPFUNGEN FORMAT BENUTZERFELDER |4 |+
Filter: - 14| Zugeordnetes Material. Ressourcenpool
Materialgruppe  Materialart Kosten || Materizlgruppe Materialart MaBei... Berec.. Menge Motizen Abbrechen
Metalle Stahl 15.00 Metalle Stahl 100kg  Fox 1
Metalle Edelstahl 16.00 Metalle Edelstahl 100kg Fx 3
Metalle Federstahl 17.00 Metalle Federstahl 100kg  Fx 1
NE-Metale Aluminium 500
ME-Metalle Kuofer 700 hd

RESSOURC

Einsatzgebiete der Ansicht Material:
¢ Darstellung des Bedarfs an Materialien im Projekt.
* Ressourcenzuordnung aus Sicht der Ressource.
» Kalkulation der Gesamtmenge und der Gesamtkosten fiir jedes Material.
* Visualisierung der Zuordnung von Materialien in Vorgédngen.
In der Ansicht Material konnen Sie:

» Einem Material ausgewéhlte Vorgénge zuordnen.
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* Analyse des Materialbedarfs mit der Unterstiitzung von Filterfunktionen vornehmen.
* Zeitskala dndern.

* Schnellzugriff auf den Ressourcenpool.

6.27 Maschinenarten

Maschinenarten konnen Sie durch Start > Gliederung > Struktur > ... nach folgenden Kriterien strukturieren:
¢ Maschinenarten->Projekt

* Projekt->Maschinenarten

*= Detail einblenden *
=]
=]

'E Detail ausblenden -

Struktur
-
Gliederung
HS s MASCHINENARTEN _ o x
START PROJEKT FORMAT -~
’_—‘ Al 1* Rollen Benutzerdefinierte Felder I Maximum Projektstart |v] aktuelles Datum Kritischen Weg | Gesamtauslastung Vorgdnge in einer Zeile
z I Teams [ Notizen & Links A Aufwand ] Projektende ] Meilenstein in Kalender ] Bezeichnungen = v Gruppieren nach Maschinenarten
Spalten Sortieren Nummerieren Excel
P o Personal - Durchschnitt v Stichtag Reservezeit
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
Stichtag: 06.08.12 00:00 << P September 2012
34 35 36 37 38 39 40 4
Nr. Name Code Prioritat Ausla...  Aufw.. Gesamtko.. 24 a0 48 80 32 59 98 10
=11.001 Frasmaschine - Frasautomat 309 26265.00 24 40 40 40 2 28 32 5
1 Konstruktion M 100 62 5780.00 gy Konstruktion K
2 Konstruktion E 100 40 3400.00 mmm Konstruktion £
3 Konstruktion S 100 40 340000 EEmmE Konstruktion SW
5 Untersuchung 100 48 4080.00 g Untersuchung
8 Fertigung, IB M 100 81 5185.00 IR Fertioung, 1B M
9 Fertigung, IB E 100 52 4420.00 I Fertigu!
+12.001 Stanzautomat - Stanze 132 7260.00 8 40 15 64 5
4 »
4+ 12001  Name  Stanzautomat - Stanze Code:
VORGANGE MACHINENART
Nr Name Teiprojekt Daver  Adfang - Ende Maschinenatt Anzahl Auslastung  Natizen
~3 Konstruktion ... Maschine CDF 40 3108120800 0609121700 12.001 Stanzautomat - Stanze 1 100 Abbrechen
5 Urtersuchung  Maschine CDF 43 07091208:00 1409121700 12.001 Stanzautomat - Stanze 1 100
13 Fettiqung, I EMaschine CDF 52 27091209:00 0810.1214:00 12.001 Stanzautomat - Stanze 1 100
V12 Morttage, IB M Maschine CDF 32 0110120800 0510121700 12.001 Stanzautomat - Stanze 1 100
[ Nur zugeordnete Vorgange

RESSOURCENPOOL: http://localhost, STRUKTURIERUNG: Maschinenart E ’:‘: E WOCHEL:3 - 4'7 +

Einsatzgebiete der Ansicht Maschinenarten:
* Darstellung des Bedarfs an Maschinenarten im Projekt.

* Ressourcenzuordnung aus Sicht der Maschinenart.

Kalkulation der Auslastung fiir jede Maschineart.

Kalkulation des Gesamtaufwands und der Gesamtkosten fiir jede Maschineart.
* Visualisierung der Zuordnung von Maschinenarten in Vorgidngen.

In der Ansicht Maschinenarten konnen Sie:
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* Einer Maschinenart ausgewihlte Vorgéinge zuordnen.

* Analyse der Maschinenartenauslastung mit der Unterstiitzung von Filterfunktionen vornehmen.

e Zeitskala dndern.

* Schnellzugriff auf den Ressourcenpool.

Kontextmenii in der Ansicht Maschinenarten

Wenn Sie auf der Maschinenartenzeile das Kontextmenii aufrufen, erscheinen die folgenden Befehle:

ok Anzeigen Maximum pro Zeiteinheit
5 Anzeigen Durchschnitt pro Zeiteinheit
. Anzeigen Aufwand pro Zeiteinheit

=] S TR O

¢ Anzeigen Maximum pro Zeiteinheit — maximal erforderliche Anzahl der Maschinenressourcen je Art/ Gruppe

pro Tag, Woche usw.

¢ Anzeigen Durchschnitt pro Zeiteinheit — durchschnittlich erforderliche Anzahl der Maschinenressourcen je

Art / Gruppe pro Tag, Woche usw.

* Anzeigen Aufwand pro Zeiteinheit — geplanter Aufwand in Personen-Stunden bzw. Personen-Tagen pro Tag,

Woche usw.

Wenn Sie auf der Vorgangszeile das Kontextmenii aufrufen, erscheinen die folgenden Befehle:

* Gemeinsam nutzen - der ausgewihlte Vorgang wird die Maschinenart gemeinsam mit anderen Vorgéngen nut-

zen.

» Exklusiv nutzen - der ausgewihlte Vorgang wird die Maschinenart allein nutzen.

6.28 Maschinenpark

Maschinenpark konnen Sie durch Start > Gliederung > Struktur > ... nach folgenden Kriterien strukturieren:

* Maschinenpark->Projekt

* Projekt->Maschinenpark

*= Detail einblenden *
=]
=]

Struktur

-

'E Detail ausblenden -

Gliederung
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s MASCHINENPARK Maschine CDF - x
hr] u]
PR START  PROJEKT FORMAT ~
’j‘ Al 1— r\ Rollen Benutzerdefinierte Felder g5 Maximum Projektstart [ aktuelles Datum Kritischen Weg | [ Gesamtauslastung Vorgénge in einer Zeile
z 1— Teams [~ Notizen & Links & Aufwand & Projektende Meilenstein in Kalender [] Bezeichnungen v Gruppieren nach Maschinen
Spalten Sortieren Nummerieren Excel Personal & Durchschnitt ] Stichtag Reservezeit
Data Toaltips Ressourcencinheiten Anzeigen Gruppieren
Stichtag: 06.08.12 00:00 = August 2012 September 2012 Oktob:
32 33 34 35 36 a7 38 39 40 41
Nr. Name Aufw... Gesamtko... 20 32 24 40 32 32 59 96 10
=11.01 Frasautomat 261 22185.00 20 32 24 40 32 32 44 32 5
1 Konsiruktion 1 68 5780.00 pmmESE— Konstruktion M
2 Konstruktion £ 40 340000 [ mmmmm  Konstruktion E
3 Konstruktion SW 40 340000 g Konstruktion SW
] Fertigung, 18 1 51 513500 I Fertigung, B 11
9 Fertiqung, I8 E 52 442000 I Fertigung, B E
1401 Stanze 84 462000 15 64 s
9 Fertiqung, 1B E 52 285000 I Fertigung, B E
12 Wontage, 1B M 32 175000 g Montage, IB M
4 »
12.001 MName: Stanzautomat - Stanze Code:

VORGANGE MACHINE TEAMBESETZUNG

oK

Nr. Name: Teilprojekt Daver  Adfang = Ende Maschinenart Verfiigharkeit ~ Auslastung  Motizen -
3 Konstruktion SW  Maschine CDF 40 31.081208:00 06.09.1217:00 14.01 Stanze 100 Abbrechen
5 Untersuchung Maschine COF 43 07059120800 1409.1217:00 14.01 Stanze 100

~9 Fertigung. 1B E Maschine COF 52 27.09.1209:00 0810.1214:00 14.01 Stanze -100 100

V12 Montage. IB M Maschine COF 32 0110320800 0510.217:00 14.01 Stanze -100 100
Nur zugeordnete Vorgange [l Nur Vorgange mit passender Rolle

RESSOURCENPOOL: http://l 51 STRUKTURIERUNG: Maschinenpark

Einsatzgebiete der Ansicht Maschinenpark:
* Darstellung des Bedarfs an Maschinen im Projekt.
* Ressourcenzuordnung aus Sicht der Maschine.
 Kalkulation der Auslastung fiir jede Maschine.
» Kalkulation des Gesamtaufwands und der Gesamtkosten fiir jede Maschine.
* Visualisierung der Zuordnung von Maschinen in Vorgéingen.
In der Ansicht Maschinenpark konnen Sie:
* Einer Maschine ausgewihlte Vorginge zuordnen.
* Analyse der Maschinenauslastung mit der Unterstiitzung von Filterfunktionen vornehmen.
 Zeitskala dndern.
* Schnellzugriff auf den Ressourcenpool.
Kontextmenii in der Ansicht Maschinenpark

Wenn Sie auf der Maschinenzeile das Kontextmenii aufrufen, erscheinen die folgenden Befehle:

ok Anzeigen Maximum pro Zeiteinheit
5 Anzeigen Durchschnitt pro Zeiteinheit
.  Anzeigen Aufwand pro Zeiteinheit

=] S TTE W

* Anzeigen Maximum pro Zeiteinheit — maximal erforderliche Anzahl der Maschinenressourcen je Art/ Gruppe
pro Tag, Woche usw.

* Anzeigen Durchschnitt pro Zeiteinheit — durchschnittlich erforderliche Anzahl der der Maschinenressourcen
je Art/ Gruppe pro Tag, Woche usw.
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* Anzeigen Aufwand pro Zeiteinheit — geplanter Aufwand in Personen-Stunden bzw. Personen-Tagen pro Tag,
Woche usw.

Wenn Sie auf der Vorgangszeile das Kontextmenii aufrufen, erscheinen die folgenden Befehle:

* Gemeinsam nutzen - der ausgewihlte Vorgang wird die Maschinenart gemeinsam mit anderen Vorgingen nut-
zen.

* Exklusiv nutzen - der ausgewihlte Vorgang wird die Maschinenart allein nutzen.

6.29 Kapazitatsabgleich Maschinen

Maschinenauslastung konnen Sie durch Start > Gliederung > Struktur > ... nach folgenden Kriterien strukturieren:
* Maschinenart->Maschinenpark
¢ Maschinenart->Projekt->Maschinenpark

* Projekt->Maschinenart->Maschinenpark

*= Detail einblenden =
=]
=]

== Detail ausblenden =

Struktur
-
Gliederung
E (D s KAPAZITATSABGLEICH MASCHIMEN - [m] X
START PROJEKT FORMAT -
Al }— r| Rollen Benutzerdefinierte Felder I Maximum Projektstart [~ aktuelles Datum Kritischen Weg vl Gesamtauslastung Vorgédnge in einer Zeile
z 3I— Teams [ Notizen & Links i Aufwand & Projektende Meilenstein in Kalender [+] Bezeichnungen =[] Vorgange Gruppieren nach Maschinenarten
Spalten Sortieren Nummerieren Excel Personal i stichtag Reservezeit i Personal
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
-
Stichtag: 08.08.12 00:00 << August 2012 September 2012 ok
3 3 35 6 37 3 38 40 41
B84 48 a0 30 30 32 59 98 10
Nr. Name Aufw... Gesamtko.. Unterdec.. 5 % 5 S S B s e ~110
E111.001  Frasmaschine - Frasautomat 417 2626500 -108 (26%) k) @ 2 40 40 3 4 32 s,
1 Konstruktion M 136 578000 SEmpEEEE— Konstruktion M
2 Konstruktion E 80 3400.00 mmmmmmy Konstrukiion E
3 Konstruktion SW 40 3400.00 JSMANNg Konstruktion SW
5 Untersuchung 48 408000 IR Untersuchung
8 Fertigung, 1B M 61 518500 I Fertigung, 1B M
E] Fertigung, 1B E 52 442000 . I Fertigung, 1B
11.01 Frasautomat 32 40 40 40 40 40 4 32 40
E12.001  Stanzautomat- Stanze 172 726000 e e e e B . e = i
3 Konstruktion SW 40 0.00 MG, onstruktion SW
5 Untersuchung 48 264000 IR Untersuchung
] Fertigung, IE E 52 2860.00 . I Fertigung, B
[l »
[ ] 3 Name: = Konstruktion SW Code: Feste: Aufwand ~+  Aufwand 40 Ph  Dauer 5 AT (85d)
ALLGEMEIN  + ROLLEN PERSONAL ZEITERFASSUNG ~ + MATERIAL  + MACHINENARTEN | v MASCHINENPARK VERKNUPFUNGEN FORMAT BENUTZERFELDER NOT[« >
Zugeordnete Maschinenarten Fiter: - 2| Zugeordnete Maschinen Ressourcenpool
Maschinengruppe - Ma.. Bl Maschine.. V.. Maschinengppe.. Kosten Maschinenname V.. Maschinengruppe -Ma..  Au.. M Abbrechen
Frasmaschine - Frasauto 0 Stanze 100 Stanzautomat - St 55.00 Frasautomat 0 Frasmasching - Frasaut.. 100
Stanzautomat - Stanze -1 Stanzs 100 Stanzautomat - St 55.00
] Verfiigharkeit im aktuellen Portfolio nachprifen

RESSOURCENPOOL: htt) STRUKTURIERUNG: Maschinenart > Maschinenpark E D '}T‘ﬂ WOCHEL:3 - _I— +

Einsatzgebiete der Ansicht Kapazititsabgleich Maschinen:
¢ Darstellung des Bedarfs an Maschinen im Projekt.
» Kalkulation der Auslastung fiir jede Maschine.

 Kalkulation des Gesamtaufwands und der Gesamtkosten fiir jede Maschine.
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* Visualisierung der Zuordnung von Maschinen in Vorgédngen.
In der Ansicht Kapazititsabgleich Maschinen konnen Sie:
* Analyse der Maschinenauslastung mit der Unterstiitzung von Filterfunktionen vornehmen.
 Zeitskala dndern.
* Schnellzugriff auf den Ressourcenpool.
Kontextmenii in der Ansicht Kapazitiitsabgleich Maschinen

dl | Anzeigen Aufwand pro Zeiteinheit

% Prozentanteil in Rolle

%z Prozentanteil alle Rollen

* Anzeigen Maximum pro Zeiteinheit — erforderliche Anzahl der Maschinenressourcen je Rollen - Qualifikation
pro Tag, Woche usw.

* Anzeigen Aufwand pro Zeiteinheit — geplanter Aufwand in Maschinen-Stunden bzw. Personen-Tagen pro Tag,
Woche usw.

6.30 Kapazitatsabgleich Maschinen mit zusatzlichem Ressourcen-
diagramm

Wie bei anderen Ressourcenansichten kdnnen Sie als zusitzliche Ansicht das Ressourcendiagramm hinzufiigen, indem
Sie Strat > Zusatzansicht > Ressourcendiagramm anklicken.

Il Ressourcendiagramm ~

<= Kostendiagramm -

Zusatzansicht
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E (-) § KAPAZITATSABGLEICH MASCHINEN Maschine CDF - [m} X
START PROJEKT FORMAT -~
’_—| A.I, 1— r Rollen Benutzerdefinierte Felder i Maximum Projektstart [~ aktuelles Datum Kritischen Weg | [ Gesamtauslastung Vorginge in einer Zeile
z Fp— Teams [ Motizen & Links A Aufwand ] Projektende [] Meilenstein in Kalender [ Bezeichnungen =[] Vorginge Gruppieren nach Maschinenarten
Spalten SUITLE"E"‘ Nummerieren  Excel Personal i stichtag Reservezeit & Personal
Data Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren
-
Stichtag: 06.08.12 00:00 << August 2012 September 2012 ok
33 34 a5 36 a7 38 39 40 41
nr. Name Aufw... Gesamtko.. Unterdec.. 8 % g = = 2 =2 % A%
EI11.001  Frasmaschine - Frasautomat 417 26265.00 -108 (26%) & 4@ z 40 40 3 4 32 i
1 Konstruktion W 136 5780.00 SRR Konstruktion 1
2 Konstruktion E 80  3400.00 Iy Konstruktion £
3 Konstruktion SW 40 3400.00 Py Konstruktion SW
5 Untersuchung 48 4080.00 IR Untersuchung
8 Fertigung, IB 1 61 518500 I Ferioung, 15 M
9 Fertigung, IBE 52 442000 . [N | Il 1t 1 Fertigung, 1B
11.01 Frasautomat 32 40 40 40 40 40 44 32 40
5112001 Stanzautomat- Stanze 172 726000 64 .5 5 i) 5 .50 = & e
3 Konstruktion SW 40 0.00 Py Konstruktion SW
5 Untersuchung 48 2640.00 e Untersuchung
E] Fertigung, 1B E 52 2860.00 . I Fertigung, 1B
12 Montags, 18 M a2 1760.00 mmmmm Montage, I8 M
12.01 Stanze 32 40 40 40 40 40 40 32 40
1401  Stanze 2 40 40 40 40 40 0 64 40 .
10.00 -
—— Arbeitskapazitat Rollen unabhangig 8.00 4
—— Arbeitskapazitat 6.00
Unterdeckung £.00 - . .
Uberlastung
e ** HH-H—H——TT T T Sredd HEH T
1 1ni
[ »
Eigenschaften

RESSOURCENPOOL: http://localhost/ris2/2 STRUKTURIERUNG: Maschinenart > Maschinenpark E ’:‘: i & WOCHE1:3

Das zusitzliches Ressourcendiagramm stellt dem Bedarf (blaue und rote Balken) einer Maschinengruppe / Maschinen-
art eine Kapazitit (griine Linie) gegeniiber.

Wenn Sie hierbei in der Tabelle auf eine bendtigte Maschinengruppe / Maschinenart klicken, sehen Sie die jeweils
bendtigte Anzahl (je Einheit) der Ressource in der Grafik als blaue Balken.

Diese stellen die Summe des Kapazititsbedarfs (je Einheit zum Beispiel ein Tag, eine Woche, ein Monat etc.) der
Maschine dar. Die Balken sind in blauer Farbe dargestellt, solange der Ressourcen-Bedarf das verfiigbare Angebot
nicht iiberschreitet.

Die griine Linie zeigt Ihnen die zur Verfiigung stehende Anzahl (je Einheit) von Maschinen an.

Befindet sich die griine Linie (das Angebot an Maschinen) iiber dem blauen Balken (die Nachfrage nach Maschinen)
besteht eine Uberdeckung des Maschinenparks. Verliuft die griine Linie jedoch durch einen blauen Balken, zeigt ein
roter Balken eine Unterdeckung der Maschinen.

6.31 Format-Ansichten anpassen

Alle Ansichten verfiigen iiber einen Format Register, wo zahlreiche Funktionen fiir die Ansicht-Anpassung zusammen
gefasst sind. Je Format-Ansicht konnen die zur Verfiigung stehenden Optionen unterschiedlich sein.

& H 5 GANTT-DIAGRAMM Portfalio 2021 - o x
DATEI START PROJEKT FORMAT bl
Al }— r Rollen | Matizen & Links Projektstart [ aktuelles Datum Kritischen Weg | [v] Verknupfungen
I: z 3 — Personal Warnungen ~ | Projektende [ ] Meilenstein in Kalender Arbeitsfreie Tage kiirzel ] Bezeichnungen
Spalten Sortieren Nummerieren  Excel Benutzerdefinierte Felder sngare Tooltips - | ¥ Stichtag Meilenstein in Teilprojekt Reservezeit
Daten Tooltips Anzeigen
Daten

Block Daten bietet folgende Funktionalitit:

* Spalten Die Spaltenanordnung in der Vorgangstabelle anpassen
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* Sortieren Die Reihenfolge der Vorgédnge im Projekt nach verschiedenen Kriterien wie Anfangszeit, Name usw.
sortieren lassen.

* Nummerien Die Vorgiinge und Teilprojekte nach Planbearbeitung neu nummerieren lassen
¢ Excel Die Ansicht ggfls. mit mehreren Ebenen und in der Tabelle dargestellten Spalten nach MS Excel exportieren
Tooltips

Im Block markierte Optionen erscheinen als Tooltips und/oder Warnungen, wenn Sie Cursor iiber einen Vorgangsbalken
bewegen.

Folgende Tooltips sind moglich:
* Rollen
* Personal
* Benutzerdefinierte Felder
* Notizen & Links

* Andere Tooltips

Andere Tooltips -

Teams

Material

Maschinenarten
Maschinenpark

Anfang-Ende

Anfang-Ende beim Verschieben
Dauer

Aufwand

Abgeschlossen

Folgende Warnungen konnen Sie einschalten:
Warnungen -

v Verspdtete Vorgange

v Uberlastete Ressourcen

v Ausgefallene Ressourcen

v MNicht zugeordnete Ressourcen

+  Teilweise zugeordnete Ressourcen

+  Projektabergreifende Verknipfungen

Fortschrittslinie nur fiir Soll-Ist-Vergleich Zeit
* Anfangstermine eine Fortschrittslinie wird bezogen auf die Anfangstermine von Vorgingen abgebildet
¢ Endtermine eine Fortschrittslinie wird bezogen auf die Endtermine von Vorgéngen ausgelegt
Unterschied fiir Soll-Ist-Vergleich Aufwand und Kosten

* Wert es sind die Werte aus dem Basisplan und die Werte aus dem aktuellen Zwischenplan dargestellt
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5.2 Schaltschrankbau 32 100547 15.0547

U?U-Jﬂ--we&a?—._s..._..ﬂ_.._

) 2 = = 10 80 58 3 9 :
=5  Fertigung 232 10.05.17 09.06.17 A 48 80 40 10 24
64 05.0517 17.0517 | 5 40 19 ;
5.1 Fertigung. IBM T2 8 100517 220517 ] 24 40 8
T €5

'é - '-’W'ert aus dem Zwischenplan

’ 11.0517  19.0517 13 }39 =
53 Fertigung, I8 E & FQZ 160517 260517 T 32
-
17 30.0517 Ky 9 -
5.4 1B Software g t24 2gﬁ€ﬂw1?0Wert aus dem Basisplan . 40 24

* Differenz es sind die Werte aus dem Basisplan und ein Unterschied zum Basisplanwerten berechnet

Bl FIE 232 100817 090817 | 10 % 2 % 31 24
o renamgmu % elEEomEml s w o w
5.2 Schaltschrankbau 32 ?g:gg:}; 115'_32'_11; 55 237 5 {)iﬁerenz zum Basisplan
o remgse 2 oz BET eTTTTE==> 5
5.4 |B Software ég +24 35321; gggg}; ‘Wert aus dem Basisplan E}311 +§1 2

Ressourceneinheiten

Fiir die Ansicht Personalauslastung konnen Sie die Ressourcenauslastung pro Zeiteinheit in verschiedenen Varianten
darstellen lassen:

¢ Maximum — maximal erforderliche Anzahl der Personenressourcen pro Tag, Woche usw.

Durchschnitt — durchschnittlich erforderliche Anzahl der Personenressourcen pro Tag, Woche usw.
* Aufwand — geplanter Aufwand in Personen-Stunden bzw. Personen-Tagen pro Tag, Woche usw.

* Auslastung (Prozent) — ermdglicht die tage- oder wochenweise Gesamtauslastung der Mitarbeiter in Prozent
statt in Personen-/Stunden-Tagen anzuzeigen.

=] 5 PERSONALAUSLASTUNG Partfolio 2021 - o x
START PROJEKT FORMAT L
Al Rollen ] Notizen & Links T Maximum  k Durchschnitt Projekistart [ Aktuelles Datum Meilenstein in Ressourcenzeile [] Kritischen Weg | [¥] Gesamtauslastung Vorginge in einer Zeile
,_—| Personal Warnungen ~ L, Aufwand i Projektende [ ] Meilenstein in Kalender ] Arbeitsfreie Tage kurzel | Bezeichnungen = [¥] Vorgangsbalken Zeitraum 7] Gruppieren nach Personal
Spalten ] Benutzerdefinierte Felder andere Toortips = & Auslastung ¥ stichtag Meilenstein in Teilprojekt [] Reservezeit Vergangszahlen Schichtkalender
Daten Tooltips Ressourceneinheiten Anzeigen Gruppieren

Wenn Sie die Ressourceneinheiten an der Rollenauslastung-Ansicht in VZA Vollzeitiquivalent darstellen, zeigt Th-
nen die Option VZA Vollzeitiquivalent (FTE) die Standard-Leistungsfihigkeit einer Ressource in einem bestimmten
Zeitabschnitt (bspw. 1 Jahr) in einem Unternehmen an.

Hoc¢s ROLLENAUSLASTUNG Portfolio 2021 - o x
START  PROJEKT FORMAT “
L—‘ 4l Rollen ¥ Notizen & Links | T Maximum | i) VZA Projektstart [ Aktuelles Datum Meilenstein in Ressourcenzeile [] Kritischen Weg | [ Gesamtauslastung Vorgdnge in einer Zeile

= Personal Warnungen ~ & Aufwand I Projektende [] Meilenstein in Kalender 2] Arbeitsfrele Tage kiirzel ] Bezeichnungen [ Vorgangsbalken Zeitraum Gruppieren nach Rollen
Spalten = Benutzerdefinierte Felder angereTooltips * g Durchschnitt ¥ Stichtag Meilenstein in Teilprojekt [ Reservezeit Vorgangszahlen
Daten Tooltips Ressourcenginheitan Anzeigen Gruppieren

Auf der Ansicht Kapazitiitsabgleich-Personal konnen Sie einen Ressourcenaufwand entweder in Ressourceneinheiten
wie Personen-Stunden/-Tagen oder in Prozentzahlen nach beruflichen Rollen berechnen lassen:

* Aufwand es wird ein erforderlicher Ressourcen-Bedarf mit einem zur Verfiigung stehenden Angebot bezogen
auf die Projekteinstellungen bspw. Personen-Stunden oder Personen-Tagen abgeglichen.

* Prozentanteil je Rolle zeigt zu wie viel Prozent ist eine Nachfrage nach einer beruflichen Rolle mit vorhandenen
Personalressourcen abgedeckt bzw. untergedeckt.

* Prozentanteil aller Rollen es wird ein prozentueller Anteil einer beruflichen Rolle bezogen auf einen Bedarf an
aller Qualifikationen berechnet.

=8} Hcd= KAPAZITATSABGLEICH PERSONAL Portfolio 2021 - o x
DINGEN  START  PROJEKT FORMAT B
4~ Rallen ™ Notizen & Links | |l Aufwand Projekistart [ Aktuelles Datum Meilenstein in Ressourcenzeile [] Kritischen Weg | [ Gesamtauslastung ] Personal Vargange in einer Zeile
= Personal Warnungen % Prozentanteil je Rolle ¥ Proj in Kalender [ Tage kurzel ] Bezeichnungen [ vorgangsbalken ] Zeitraum Gruppieren nach Rollen
Spalten — 7 : N
’_ﬂ Benutzerdefinierte Felder angere Tooltins - %, prozentanteil llr Rallen Stiehtag Meilenstein in Teilprojekt [] Reservezeit Vorgangszahlen
Daten Taoltips Ressourcencinheiten Anzeigen Gruppieren
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Anzeigen

In dem Block sind die Optionen zusammen gefasst, die Thnen die grafische Projektdarstellung verfeinern lassen konnen.

Fiir alle Ansichten auler den Netzplan und Balkennetzplan

Projektstart zeigt einen Projektstart als eine zusétzliche senkrechte Linie im Ganttdiagramm
Projektende zeigt ein Projektende als eine zusitzliche senkrechte Linie im Ganttdiagramm
Stichtag zeigt einen Stichtag als eine zusitzliche senkrechte Linie im Ganttdiagramm

Aktuelles Datum zeigt mit einer Hintergrundfarbe einen Zeitraum im Ganttdiagramm, wo das aktuelle Datum
liegt

Meilenstein in Kalender Meilensteine werden oben in der Kalenderleiste ein-/ausgeblendet

Meilenstein in Teilprojekt/Projekt Meilensteine werden auf einem zugeklappten Teilprojektbalken ein-
/ausgeblendet

Arbeitsfreie Tage kiirzel Bezeichnungen fiir arbeitsfreie Tage, bspw. U fiir Urlaub, werden im Ganttdiagramm
ein-/ausgeblendet

Reservezeit zeigt frithest- und spatest-mogliche Vorgangspositionen
Kritischer Weg zeigt in roter Farbe Vorgénge, die zum Kritischen Pfad zugehdren
Bezeichnungen die Beschriftungen werden im Ganttdiagramm ein-/ausgeblendet

Verkniipfungen die Verkniipfungen zwischen Vorgingen ein-/ausgeblendet lassen

Fiir alle Ressourcenansichten

Meilenstein in Ressourcenzeile Sie konnen die Meilensteine in Ressourcen-Ansichten auch bei zugeklappten
Zeilen darstellen lassen, vorausgesetzt sind die Ressourcen den Meilensteinen zugeordnet

Gesamtauslastung zeigt die summierte Ressourcenauslastung je Ansicht im Titelbereich des Diagramms
Vorgangsbalken die Vorgangsbalken werden in Ressourcen-Ansichten dargestellt

Vorgangszahlen der Ressourcenaufand wird dargestellt

Personal die Personalressourcen sind in einer Kapazititansicht zu sehen

Zeitraum bildet die freien Zeitraume ab, innerhalb deren Sie die Vorginge verschieben konnen

6.31.
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3] =] 8- KAPAZITATSABGLEICH PERSONAL T SO T P ey o, - o x
—— ——
DATEI START PROJEKT FORMAT - - i ~
- - - ———
- [Ralien ¥l Notizen & Links |l Aufwand 71 Projextstart (7] Aktuelies Datum  Meitenstein in Ressourcifeeile. ] krgenen We ) cesamtausizstung ) personal [ Vorgange n einer Zele
Personsl Warnungen - % Prozentanteilje gl | & i inKalender [ Tage kirzel 1 Sezeldgnungengl 2] Vorgangsbalkenay 1 Zeitraun | (] Gruppieren nach Rallen
Benutzerdefinierte Feder andere Tooltps = % prozentanygtGer Rotlen ) Stehta 4 7] Melensteinin Teiorojekt [ Resenvzet Vv \ Dversengszanten Y
’ e ————— L \
’ v —— Y C Y'Y \ - * -
Stichtag: 11.01.22 08:00 ’ << Januar 2022 Februar 2022 ‘ \ Marz 2022
, 02 03 04 05 06 o7 02 ‘ N 10 “ 1 12
16 2 a0 104 176 48 ) 3 60
Nr. Name Aufvi 8. Dberlastung  Unterdeck 2 o, 2 a0 . N Z, A 2 a0
32 16 16 32
11001 MKonstrukieur - Konstrukleur We ,/ 9% = L . . = 2 w N . .
#13.001  Sofware-Entwickler - C++ 4 1% 2 2 = ® < =
! T 32 40 40 8 16 40 228 \ -z S | 4 +40
2400 32 8 16 40 28 4 12
114001  E Konstrukteur - KonstruktewEle 140 -48 (34%) a2 a0 o 40 T a2i.24 0 \‘ a0 2 | 0
Schaltschrankb:
12 Schalischrankbau & 32 32 chaltscheanihay 1
\
Ferti E
15 Fertigung, IBE & 52 52 55 — 'Q“”g\
e —]
Monitage, if E
23 Montage, 182 0 "’# J ontage,
=
Vorabnah
4 Varabnghme 0 0 R
L¢ strukti E
82 KgAStruktion E w0 0 [0 5 e T
- —
2201 %E\SS‘AHUWES 16 20 36 24 12 8 34 20 22 26 20
2601  Zuverlaessig, David 16 20 3% 2 12 8 3 2 & 14 20
2 -] 5 2 2
RGN T 2 54 92 84 96 88 18 82 +100 +100 +100 +100
16 2
17001 Projeiitung e w6 0 114 .5 5 b .5 .60 .5 15 60 .
« »
& 14.001 Name: @ E.Konstrukteur - Konstrukteur Elektrik Code:
Vorgange | Rolle
N Name Telprojekt  Feste Daver  Afang Ende Rolle Anzahl Auslast Aufwand Netizen
482  Kensinuktion E Kenstnkt... Daver 40 2501220800 3101221700  14.001 EKonsir. 1 4 Abrechen
12 Schaitschrankbau Feing  Dauer 12 1002220800 1502221700 14.001 EKonstr 1 10 32
15 Fetigung, IBE Feigng  Dauer 52 1602220800 2402221200 14001 EKonstr 1 10 52
4 Vorabnahme _Maschi.. Daver 0 0403721200 0403221200  14.001 E Konstr 11 0
23 Monlage. IBE Moniage  Daer 16 1103221300 1503221200 14001 EKonst 1 1% e
I Nur zugeordnete Vorgange

STRUKTURIERUNG; Rolle > Personal

MANDANT: Maschinenbau_ G

Fiir Personalansicht
* Schichtkalender es werden die den Mitarbeitern zugewiesenen Schichtkalender mit Hintergrundfarbe angezeigt
Fiir Soll-Ist-Vergleich-Zeit Ansicht

* Nur Unterschied werden nur die Vorgidnge und Teilprojekte angezeigt, die einen Unterschied zum ausgewéhlten
Basisplan aufweisen.

=] HB»eO-

SOLL-IST-VERGLEICH ZEIT

DATEI START PROJEKT FORMAT
Al 1— Rollen | Notizen & Links Anfangstermine Projektstart  [#] Aktuelles Datum Verkniipfungen
I: z j— Personal Warnungen ~ Endtermine | Projektende [¥] Meilenstein in Kalender Arbeitsfreie Tage kirzel | Bezeichnungen Nur Unterschied
Spalten Sortieren Nummerieren Benutzerdefinierte Felder angere Tooltips = ] stichtag ] Meilenstein in Teilprojekt [ ] Reservezeit
Daten Tooltips Fortschrittslinie Anzeigen

Fiir Soll-Ist-Vergleich-Aufwand -Kosten Ansichten

* Nur abgeschlossene werden nur die Aufwand- bzw. Kosten-Werte fiir die Vorginge vergliechen, wo die geleistete
Arbeit bspw. der erledigte Prozentsatz oder erledigte Aufwand hoher als Null ist. Wenn ein Vorgang zu 100%
abgeschlossen ist, werden der aktuelle Aufwand bzw. die aktuellen Kosten mit den geplanten Werten fiir den
ganzen Vorgang vergliechen.

Wenn aber ist ein Vorgang nur zum Teil abgeschlossen bspw. zu 50%, dann wird der aktuelle 50%-Aufwand dem
geplanten 50%-Aufwand vom Vorgang gegeniibergestellt.

BocO-

START
W 2l =

SOLL-IST-VERGLEICH AUFWAND

PROJEKT FORMAT

Rollen v/ Motizen & Links Absolute Anfangstermine Projektstart |v] Aktuelles Datum

Personal Warnungen = Unterschied Endtermine ] Projektende ] Meilenstein in Kalender

Spalten Sortieren Nummerieren Benutzerdefinierte Felder andere Tooitips = | stichtag 7| Meilenstein in Teilprojekt Mur abgeschlossene
Daten Tooltips Unterschied Fortschrittslinie Anzeigen
.
Gruppieren

Die Option Vorginge in einer Zeile kann die grafische Darstellung kompakt aussehen lassen. Dabei konnte es sinnvoll
sein, die Bezeichnungen aus dem Block Anzeigen auszuschalten.
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Die Option Gruppieren nach Personal ist hilfreich, wenn ein Mitarbeiter mehrere beruflichen Rollen ausiiben oder
zu verschiedenen Arbeitsgruppen zugehoren kann, und Sie mochten alle seinen Aktivititen zusammen abbilden.

6.32 Benutzerdefinierte Ansichten

Sie konnen die aktuelle Ansicht mit der hinterlegten Zeiteinheit, dem Filter und Kombinationen mit zusétzlichen Dia-
grammen als eine Benutzerdefinierte Ansicht bspw. Personal und Balkendiagramm speichern.

Dies ermdglicht Thnen eigene Ansichten erstellen und bearbeiten.
Um eine Benutzerdefinierte Ansicht zu erstellen:
* richten Sie eine Ansicht mit gewiinschten Einstellungen wie Zeitskala, Filter, zusitzlichem Diagramm usw. ein.

* klicken Sie Start > Benutzeransichten > Hinzufiigen an.

& Hoc<-= KP PROJEKT MAME
’
DATEI START PROJEKT FORMAT t’
Netzplan (D Zeit D E’. Rollen é:; Personal 1l Ressourcendiagramm ~ +|:| Speichern m Projekt
=3

= El Balkennetzplan 2% Aufwand [Z2 Team ft:; Maschinen 10 Verwalten [ZF Ressourcen

Gantt-Diagramm Personal .
Kosten & Andere - == Gantt-Diagramm [ Anzeigen - o Info
Vorgangsansichten Soll-Ist-Vergleich = Ressourcenansichten | Kapazitdtsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten = Eigenschaften

» geben Sie einen Namen fiir [hre Ansicht ein.

Benutzeransicht >

Aktuele Ansicht aktualisiersn

* Als neue Ansicht speichem

Mame: KP Projekt Name

QK Abbrechen Hiffe

* wenn Sie eine neue Ansicht speichern mdchten, markieren Sie die Option Alsneue Ansicht speichern
¢ durch die Option akruelle Ansicht aktualisieren konnen Sie schon gespeicherte Ansicht erneuern
* klicken Sie OK.

Um die Ansicht anzuzeigen, klicken Sie Start > Benutzeransichten > Anzeigen.

Verwalten der Benutzerdefinierten Ansichten

Klicken Sie Start > Benutzeransichten > Verwalten an.
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Benutzeranzichten e
Mame Ansicht Bearbeiten
KFP Projekt Name Kapazitatsabaleich Personal -
Projekt_Ralle Rollenauslastung Léschen
Mach unten
QK
Abbrechen
Hiffe:

Hier konnen Sie die Reihenfolge von Benutzeransichten anordnen, Namen der Benutzeransichten bearbeiten und Be-
nutzeransichten 16schen.

6.33 Zusatzliches Ressourcendiagramm

Sie konnen Ressourcendiagramm als zusitzliche Ansicht hinzufiigen, indem Sie Strat > Zusatzansicht > Ressour-
cendiagramm anklicken.

Il Ressourcendiagramm ~

=_ Balkendiagramm

Zusatzansicht
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E E Lo} s BALKENDIAGRAMM
START PROJEKT FORMAT
= T FERellen & Personal

Vorgangsansichten

Ba\kend\agrammEl Personal

[3E Team #1 Maschinen
Andere ~

Ressourcenansichten  Kapazitatsansichten

Stichtag: 21.08.15 00.00

Nr. Name Dau...
a1 4713

1.1 Konstruktion W 1
12 Konstruktion E

1.3 Konstruktion ...

14  Konstruktion

=]

@ o o o,

15 Untersuchung
17 Untersuchun
=18 Fertigung
1.€ Fertigung, IBM
1.€ Schaltschran...
1.€ Fertigung, IBE 6.5
1.€ 1B Software 5
1.15 Vorabnahme
1.16 Transportzeit
1.17 Montage, IBM

)

15.5
763

-

[ERECR=

Uberlastung
— Auslastung
4
Eigenschaften

RESSOURCENPOOL: hittp://localho

Anfang

25.02.15 11:00
25.021511:00
120315 08:00
2002150800
26.031517:00
27.021508:00
13.041517:00
27.03.1508:00
270315 08:00
27.021508:00
020415 08:00
14.041513:00
2104151200
210415 13:00
23.041512:00

Ende

06.05.15 12:00
11.03.15 11:00
1803151700
26.03.1517:00
26.031517:00
07.04.1517:00
1304151700
21.041512:00
09.041514:00
01.04.1517:00
14041512:00
21.04.1512:00
21.041512:00
23041512:00
30.04.1512:00

il Ressourcendiagramm ~

2% Kostendiagramm =

Zusatzansicht

<<

Kosten | 09

2015

[ Projekt -
[E0 Ressourcen

*m Hinzufiagen 4 Vorgang ~ Y Filtern
- v

= % suchen

Bearbeiten

1 Verwalten T Teilprojekt v

Je

[ Anzeigen - &0 Verknipfung -

Benutzeransichten | Eigenschaften Zeitplan Einfugen Gliederung

Mirz 2015 April 2015
10 " 12 13 14 15 16 17

¥ stichtag
aktuelles Datum
T Projektanfang ~
scrollen

-

19 398.00 F

2815.00 DN
1400.00
1400.00
0.00
4560.00
0.00
6 063.00
1723.00
1120.00
1820.00
1400.00
0.00
0.00
1200.00

10.00 ~
8.00 -
6.00 -
4.00 -
200 4

Konstruktion M

Konstruktion E

1 [0 ]
Konstruktion SW

Konstruktion Ende

Untersuchung
’.Umersuchung Abschluss

Fertigung
Fertigung, IB M

§11 Schaltschrankbau
E. 1 Fertigung, IBE
’ﬁl 1 g1, B Software

1nna
Vorabnahme

Transporizeit

1 4 4
ald HI il

2
i H
i i

§

5 s
i HI
»

Montage, IB k
Pr— -

Einsatzgebiete des zusitzlichen Ressourcendiagramms:

* Visualisierung der Ressourcenauslastung eines Projekts.

* Analyse der Ressourcenauslastung mit der Unterstiitzung von Filterfunktionen vornehmen.

Auswahl nach Ressourcenarten

Nach folgenden Kriterien konnen Sie zusitzliches Ressourcendiagramm ausfiltern:

_Il; Ressourcendiagramm ~

Raollen
Teams

+  Personal

Maschinenarten

Maschinenpark

Zusitzliches Ressourcendiagramm kann bei folgenden Ansichten angezeigt werden:

* Vorgangsansichten

— Balkendiagramm

— Balkennetzplan

¢ Ressourcenansichten

Rollenauslastung
Teamauslastung
Mitarbeiterauslastung
Maschinenarten

Maschinenpark

6.33. Zusitzliches Ressourcendiagramm
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— Materialbedarf
o Kapazititsansichten
— Kapazititsabgleich Personal

— Kapazititsabgleich Maschinen

6.34 Zusatzliches Kostendiagramm

Sie konnen Kostendiagramm als zusitzliche Ansicht hinzufiigen, indem Sie Strat > Zusatzansicht > Kostendia-

gramm anklicken.

Il Ressourcendiagramm -

<" Kostendiagramm -

Zusatzansicht

[ ] H® = BALKENDIAGRAMM 2015 - o x
START | PROJEKT FORMAT -
E D E Rollen é:; Personal Ml Ressourcendiagramm ~ "n Hinzufugen mProJekt PG e ] ...E Y Y
[EE Team #4i Maschinen # Kostendiagramm ~ I Verwalten [EF] Ressourcen
Balkendiagramm Personal - g Einfigen Gliederung Bearbeiten Scrollen
E Andere + v Finanzierung Rechnungsstellung gen = - - - -
Vorgangsansichten = Ressourcenansichten Kapazitatsansichten Finanzierung Zahlungsfrist nsichten  Eigenschaften Zeitplan
Stichtag: 21.04.15 00:00 = -
Wérz 2015 April 2015
Nr. Mame Dau... Anfang Ende Kosten | 11 12 13 14 15 16 17 18
E1 Maschine AAA 47.13 25.02.1511:00 06.051512:00 19 368.00 ]
11 KonstrukionM 10 2502151100 1103151100  2800.00 |, Konstrukiion i
12 Konstruktion E 5 1203.1508:00 18.031517:00 140000 pam  Wp, Konstruktion £
13 Konstruktion 5 2003150800 26031517-00 140000 l-’—“ gopmmnp- onstruktion SW
14  Konstruktion .. 0 26.03.1517:00 26.03.1517:00 0.00 y4 KERSITktion (SRS
15  Untersuchung 6 27.031508:00 07.041517:00 4 560.00 N Untersuchung
17 Untersuchun. 0 13.04.1517:00 13.04.1517:00 0.00 l—l—wU”‘e'SUC"U"gADSWUSS
1.8 155 27.031508:00 21.041512:00 6 048.00 i
1.£Fertigung, IBM ~ 7.63 27.03.1503:00 09.04.1514:00  1708.00 Fertigung, 16 M
1.£ Schaltschran... 4 27.03.1508:00 01.041517:00 1 120.00 L muy | Schalischrankbau
1£Ferigung, IBE 6.5 0204150300 14041512:00 1820.00 EI IR Fertgung, IHE
1.£ 18 Software 5 1404151300 21.04151200 1400.00 !—»_:-II g g KB Sofware
115 Vorabnahme 0 2104151200 2104151200 000 : EgVOrabﬂﬂhme
1.16 Transporzeit 2 2104151300 23.04.1512:00 0.00 : [ Transportzeit
117 Montage, IBM 5 2304151300 30.041512:00  1200.00 ’-L_-‘ Montage, IB
1.18 Montage, IBE 2 28.04.1513:00 30.04.1512:00 560.00 |_| g Montage, I8 -
120 000.00 € — ‘ : 4{7215_1302; e “s4000.00€ |
— Ist-Kosten 80 000.00 € ] 4$ MG O3 E . ‘ 637
— Soll-Kosten ; 38 nzmgg 134 nnn,nnw
= Finanzierung 40 000.00 € 1 1149072 € _ 14000.00 : e T4 0005_400020'0 €
[ 3
Eigenschaften

Einsatzgebiete des zusitzlichen Kostendiagrammes:

* Visualisierung der Soll- und Ist-Kosten.
* Analyse der Soll- und Ist-Kosten vornehmen.
Auswahl nach Finanzierungsarten

Nach folgenden Kriterien kdnnen Sie zusétzliches Kostendiagramm ausfiltern:
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s Ressourcendiagramm ~ 1
<", Kostendiagramm - i
v  Finanzierung Rechnungsstellung

Finanzierung Zahlungsfrist

Zusitzliches Kostendiagramm kann bei folgenden Ansichten angezeigt werden:
* Vorgangsansichten
— Balkendiagramm
— Soll-Ist-Vergleich
— Balkennetzplan
* Ressourcenansichten
- Rollenauslastung
— Teamauslastung
— Mitarbeiterauslastung
— Maschinenarten
— Maschinenpark

— Materialbedarf

6.35 Zusatzliches Balkendiagramm

Sie konnen Balkendiagramm als zusétzliche Ansicht hinzufiigen, indem Sie Start > Zusatzansicht > Balkendia-
gramm anklicken.

Il Ressourcendiagramm -
<= Kostendiagramm -
=_ Balkendiagramm

Zusatzansicht
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s KAPAZITATSABGLEICH PERSONAL

PROJEKT FORMAT

=] D [ERollen & Personal iy Ressourcendiagramm = | Hinzufgen
[ Team 1 Maschinen 15 Verwalten
Balkendiagramm & Persoral . = Balkendingramm
Vargangsansichten | Ressourcenansichten  Kapazitatsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten
¥
Stichtag: 25.02.15 11:00 <=
09 10
N, Name Aufw.. Gesamtko.. Unterdec.. e e
E41.001  MKonstrukteur- Konstrukteur Me.. 128 4430.00 5 o
13.001  Software-Entwickler - C++ 120 420000 +21 +40
=114.001  EKonstrukteur - Konstrukteur Ele 140 490000 21 40
2 Konstruktion E 40" 1400000
82 Schaltschrankbau 327 112000
83 Fertigung, IBE 52" 182000
13 Montage, IBE 16 560.00°
220 Weiss, Andreas 10.5 20
26.01 Zuverlaessig, David 105 20
15.001  Mechaniker 149 434300 k525 +100
#17.001 Projektleitung 48 144000 k0.5 +20
Nr. Mame Aufwand Dau.. Anfang Ende 11 [ BRI
2 Konstruktion E 40 5 12.03.1508:00 18.03.15
3 Konstruktion ... 40 5 20.031508:.00 26.0315
4 Konstruktion 0 0 2603151700 260315
5 Untersuchung 144 6 27.03.1508:00 07.0415 ]
7 Untersuchun.. 8 0 13.041517:00 13.04.15
=8 185 155 27.03.1508:00 21.04.15°
8.1 Fertigung, IBM 61 7.63 27.031508:00 09.0415
8.2 Schaltschran... 32 4 27.021508:00 01.04.15"
T i cn  cc Anneacnann asnsac
Eigenschaften

RUKTURIERUNG:

Maschine AAA - o
[ Projekt [repep—— EE +Z - | Y Fitem
Gr 25 Son 75e 0o g =
[EF Ressourcen =
S ini Bl Struktur
> s . # suchen
Eigenschaften Zeitplan Einfiigen Gliederung Bearbeiten
Wérz 2015 April 2015
1 12 13 14 15 18 17
35 2 72 160 77 40 24
+237 +256 243 +32 115 +280 296
18 s 8
+53.5 452 +43 =2 24 80 54
8 32 28 12
2 e & <32 432 iz +28
<32 +40 +32 52 2 +40 34
AN Konstroksion
[ (NN ] Schaltschrankbau
1 il Fertigung, IBE
20 3z 16 26 20
2% 32 u 32 32 26 14
16 84 29 12
<1025 108 104 38 114 <120
<25 +40 <56 a2 24 =54 50

2umn} Konstruktion M
PN N Konstruktion E
Konstruktion SW

Konstruktion Ende

Untersuchung
‘Untersuchung Abschluss

Fertigung, 1B M
1t F‘Schallschrankbau
. - = Fertiauna. 1B E

Scrollen

Einsatzgebiete des zusitzlichen Balkendiagramms:

* Visualisierung eines Projektsverlaufs.

Zusitzliches Balkendiagramm kann bei folgenden Ansichten angezeigt werden:

¢ Ressourcenansichten

Rollenauslastung

Teamauslastung

Mitarbeiterauslastung

Maschinenarten

Maschinenpark

Materialbedarf

» Kapazititsansichten
— Kapazititsabgleich Personal

— Kapazititsabgleich Maschinen
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6.36 Filter

Mit Hilfe des Filters konnen Sie die Informationen bestimmen, die in einer Ansicht angezeigt werden sollen.
Filter festlegen
1. Klicken Sie Start > Bearbeiten > Filter

W Filtern

Y. Filter laschen ~

ﬂ Suchen

EBearbeiten

2. Im Dialog Filter definieren Sie Ihren Filter durch entsprechende Optionen.
3. Wihlen Sie ggf. aus der Auswahlliste die bendtigten Ressourcen aus.
4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Folgende Filter sind verfiligbar:

Freitext

Ein freidefenierbarer Text-Filter gilt fiir alle Ansichten aufler dem Netz-/Balken-Netzplan und ist fiir das Ausfiltern
nach folgenden Kriterien geeignet:

* Vorgang-/Teilprojekt-Namen

* Code

* Benutzerdefinierte Feldern

* Notizen
AuBerdem konnen Suchkriterien kombiniert werden, wie bspw. Vorgangsname und Notizen.
Strukturfilter oder Projekt/Teilprojektfilter

Stellt Informationen iiber Vorgiinge und Ressourcen nur fiir bestimmte Projekte/Teilprojekte dar. Dieser Filter konnen
Sie in allen Ansichten anwenden, wenn Sie Teilprojekte festgelegt haben.

Berichtzeitraumfilter
Ein Zeitfilter stellt Informationen iiber Vorgéinge und Ressourcen nur fiir eine bestimmte Zeit dar.

Alternative: Der Berichtzeitraumfilter kann auch mit der Maus festgelegt werden, indem man mit gedriickter linken
Maustaste auf dem Zeitstrahl einen Zeitraum mit Anfangs- und Enddatum zieht.
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Filter

Freftext:

Projekt / Teilprojekt:

Portfolio 2021

[[] Zeitraum von:

11.01.22

= 08:00 bis: 20.05.22 - 00:00

["] Abgeschlossene Vorgange ausblenden

Ressourcen
Mr. Mame Code Kosten
[]Rollen
[J14.001 E.Konstrukteur - Konstrukteur Elekdtrilc 35.00
[111.001 M. Konstrukteur - Konstrukteur Mechanik 35.00
[J15.001 Mechaniker 28.00
CJ17.001 Projektleitung 30.00
[J13.00 Software-Entwickler - C++ 3400
[] Teams
[111.001 Abteilung A 155.00
112001 Abteilung B 125.00
[] Personal
O21.m Schwarz, Udo (13,001 Software-Entwickler - C++ ) 35.00
J23.01 Schwarzmann, Mika ( 15.001 Mechaniker ) 30.00
2202 Weiss, Andreas ( 17.007 Projektletung ) 30.00
dzz2m Weiss, Andreas ( 14.001 E.Konstrukteur - Konstrukteur Elektril ) 35.00
2402 Weigsmann, Uwe { 11.007 M_Konstrukteur - Kanstrukteur Mech... 30.00
[J26.M Zuverlaessig, David ( 14.001 E.Konstrukteur - Konstrukteur Elek... 35.00
[]26.02 Zuverdaessig, David { 15.001 Mechaniker ) 28.00
Material
Maschinenarten
Maschinenpark
[] Projektkategorien
O11.m Strategisches Projekt
[] Projektstatus
120 Abgeschlossen
[111.01 In Arbeit
J13.01 In Planung
Projektlkunden
QK Abbrechen Hiffe
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RE H® s BALKENDIAGRAMM
START PROJEKT FORMAT
-,_, ESDII-Ist-Vergleich D E',Rollen -T-:; Personal Ils Ressourcendiagramm ~ +|:| Hinzuflgen E
= Metzplan E Team f_‘}i Maschinen <% Kostendiagramm ~ IE Verwalten
Balkendiagramm Personal Pro
E Balkennetzplan Andere - ] Anzeigen ~
Worgangsansichten Ressourcenansichten | Kapazitdatsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten E
Stichtag: 21.06.15 00:00 . F —t i 1
April 2015
Mr, Mame Dau.. Anfang Ende 13 14 15 16
=1 Maschine AAA 4713 25.021511:00 06.05.1512:00 |
15  Untersuchung 6 27.03.1508:00 07.04.15 17:00 1 1111 Untersssinumg
17 Untersuchung Ab... 0 13.041517:00 13.04.15 17:00 l-|—> Untersuchur
=1.8 Fertigung 15.5 27.03.1508:00 21.04.1512:00
1.8.1 Fertigung, IB M 763 27.031508:00 09.04.15 14:00 Fertigung, IB M
1.8.2 Schaltschrankbau 4 27.03.1508:00 01.04.15 17:00 I §EB >chaltschrankbau
1.8.3 Fertigung, IB E 6.5 02041508:00 14.04.1512:00 PR s fertiogng,
1.8.4 IB Software 5 1404151300 21.041512:00 -I ’EI i

Einen Zeitfilter konnen Sie auf einem Ganttdiagramm, einer Soll-Ist-Vergleich-Ansicht und allen Ressourcenansichten
festlegen.

Abgeschlossene Vorginge ausblenden

Der Filter blendet schon erledigte Aufgaben aus und hilft irrelevante Informationen von der Projektdarstellung auszu-
schlieen.

Er ist in den Vorgangsansichten wie Balkendiagramm, Ressourcenansichten verwendbar.

Hinweis: In Kapazititsansichten ermdglicht dieser Filter die Ressourcen aus abgeschlossenen Vorgidngen raus neh-
men und als freie Kapazititen anderen Aufgaben zur Verfiigung stellen.

Ressourcenfilter

Nur iiberlastete Ressourcen anzeigen

Der Filter hilft, iiberlastete Ressourcen zu erkennen.

Er ist in den Ressourcenansichten Personal und Maschinenpark verwendbar.
Nur bereits verplante Ressourcen zur Auswahl bieten

Wenn dieses Kontrollkidstchen nicht markiert ist, dann werden alle im Ressourcenpool vorhandenen Ressourcen zur
Auswahl angeboten. Durch die Aktivierung dieses Filters werden nur die Ressourcen zur Auswahl angeboten, die in
diesem Teilprojekt / Projekt bereits eingeplant sind.

Dieser Filter ist in den Ansichten Rollenauslastung, Teamauslastung, Mitarbeiterauslastung, Kapazititsabgleich Perso-
nal, Material, Maschinenarten, Maschinenpark und Kapazititsabgleich Maschinen vorhanden.

Hinweis: In Kapazititsansichten bezieht sich dieser Filter in erster Linie auf Rollen. D.h. bei angeschalteter Option
bekommen Sie nur die Rollen angezeigt, die im Projekt/Portfolio schon eingeplant sind.

Wenn dagegen die Option ausgeschaltet ist, werden alle Rollen aus dem Ressourcenpool in Kapazititansicht aufgelistet.
Dem entsprechend édndert sich die angezeigte Mitarbeiterliste.

Rollenfilter

Wenn Ressourcen in Form von Rollen oder Mitarbeitern den Vorgidngen zugewiesen sind, knnen Sie in den Rollenfilter
einbezogen werden.

Den Rollenfilter konnen Sie auf einem Balkendiagramm und einer Rollenauslastung festlegen.
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Teamfilter

‘Wenn Ressourcen in Form von Teams den Vorgéingen zugewiesen sind, konnen Sie in den Teamfilter einbezogen wer-
den.

Den Teamfilter konnen Sie auf einem Balkendiagramm und einer Teamsauslastung festlegen.
Mitarbeiterfilter

Wenn Ressourcen in Form von Mitarbeiter den Vorgéngen zugewiesen sind, konnen Sie in den Mitarbeiterfilter einbe-
zogen werden.

Den Mitarbeiterfilter konnen Sie auf einem Balkendiagramm, Ressourcenansichten und Kapazititsansichten festlegen.
Materialfilter

Wenn Materialien den Vorgédngen zugewiesen sind, konnen Sie in den Materialfilter einbezogen werden.

Den Materialfilter konnen Sie auf einem Balkendiagramm und einem Materialbedarf festlegen.
Maschinenartenfilter

Wenn Maschinenarten den Vorgéngen zugewiesen sind, konnen Sie in den Maschinenartenfilter einbezogen werden.
Den Maschinenartenfilter konnen Sie auf einem Balkendiagramm und einer Maschinenarten-Ansicht festlegen.
Maschinenparkfilter

Wenn Maschinen den Vorgéingen zugewiesen sind, konnen Sie in den Maschinenparkfilter einbezogen werden.

Den Maschinenparkfilter konnen Sie auf einem Balkendiagramm und einer Maschinenpark-Ansicht festlegen.
Projektkategorien

Wenn Projektkategorien den Projekten zugewiesen sind, konnen Sie in den Projektkategorienfilter einbezogen und im
Portfolio eingesetzt werden.

Den Projektkategorienfilter konnen Sie auf einem Balkendiagramm, Ressourcen- und Kapazitétsansichten festlegen.
Projektstatus

Wenn Projektstatus den Projekten zugewiesen ist, konnen Sie in den Projektstatusfilter einbezogen und im Portfolio
eingesetzt werden.

Den Projektstatusfilter konnen Sie auf einem Balkendiagramm, Ressourcen- und Kapazititsansichten festlegen.
Projektkunden

Wenn Projektkunden den Projekten zugewiesen sind, konnen Sie in den Projektkundenfilter einbezogen und im Port-
folio eingesetzt werden.

Den Projektkundenfilter konnen Sie auf einem Balkendiagramm, Ressourcen- und Kapazititsansichten festlegen.

6.37 Suchen

Mit Hilfe vom Meniipunkt Start > Bearbeiten > Suchen konnen Sie die Projekte und Portfolios nach Vorgin-
gen/Teilprojekten mit bestimmten Informationen durchsuchen.

W Filtern

i suchen

EBearbeiten
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Das Dialogfenster Suchen wird gedggnet.

Anfang

03.01.12 02:00
03.01.18 03:00
220118 02:00
01.02.18 02:00
07.02.18 17:00
03.02.12 02:00
15.02.1817:00
03.02.18 03:00
03.02.12 02:00
03.02.18 03:00
14.02.18 08:00
23.02.18 02:00
07.03.18 17:00
03.03.12 02:00
12.03.18 08:00
12.03.13 08:00

AC AN A0 .

Ende

15.02.13 17:00
19.01.18 17:00
29.01.1217:00
07.02.123 17:00
07.02.13 17:00
15.02.12817:00
15.02.18 17:00
09.03.13 17:00
19.02.128 17:00
13.02.18 17:00
22021812:00
07.03.12 17:00
07.03.13 17:00
09.03.12 17:00
22031817:00
16.03.123 17:00

ol e I e 'y 7

Suche Vorgang,Teilprojekt
Suchen nach:

Mr. » MName

1 Konstrultion

11 Konstruktion M

12 Konstruktion E

13 Konstrultion SW

14 Konstruktion Ende

15 Untersuchung

1.6 Urtersuchung Abschluss

L Fertigung

51 Fertigung, IB M

52 Schaltschrankbau

53 Fertigung, IB E

54 IB Softwars

55 Vorabnahme

56 Transportzeit

g Mortage

8.1 Montage, 1B M

Ok

Abbrechen

Hilfe

Hier konnen Sie die Suchkriterien fiir die folgenden Felder festlegen:

* Vorgang-/Teilprojekt-Namen
¢ Code
¢ Benutzerdefinierte Feldern

¢ Notizen

AufBlerdem konnen die Suchkriterien kombiniert werden, wie bspw. Vorgangsname und Notiz.

6.37. Suchen
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Projektportfolio

7.1 Projektportfolio

Ein Projektportfolio beinhaltet mehrere Projekte und ermoglicht:
* Projektiibergreifende Kapazititsplanung
* Optimale Ressourcenauslastung zwischen mehreren Projekten
 Simulationen

Sie konnen alle laufenden Projekte des Unternehmens in ein Portfolio zusammen fassen und/oder Projekte in mehrere
Portfolios hinzufiigen.
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] = Ro] s BALKENDIAGRAMM p_Lrpp - [Fortfolia] _ o x
START PROJEKT FORMAT -
@ zeit D [= Rallen &l Personal _tly Ressourcendiagramm = ' Speichern [T Projekt =m = == S8 Vorgang v =y T Y
2% Aufwand [3% Team #1: Maschinen % Kostendiagramm = 15 Verwalten [EF] Ressourcen 1 Teilprojekt - =
Balkendiagramm tosten Personal [5 Andere olnfo LW &Verknupfung . BEarvaItEn S(mvl\en
Vorgangsansichten | SollIst-Vergleich ~ Ressourcenansichten | Kapazititsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten | Eigenschaften Zeitplan Einfigen Gliederung
Stichtag: 10.12.12 00:00 <= ¥ =
August 2012 September 2012 Oktober 2012 November 2012 Dezember 2012
Nr. Name Dau... Anfang Ende Ab... M 32 33 34 a5 36 a7 38 39 40 4 42 43 44 45 46 47 48 43 50 51
=1  MaschineCDF 52 06.08.1200:00 22.10.12 00:00 0 v yLlapchine COF
1.4 Konstruktion W 10 06.081208:00 21.081217:00 0 B Konstruktion 1
1.2 Konstruktion E 5 2208120800 28.081217:00 0 mamp | Konstruktion £
1.3 Konstruktion ... 5 2008120800 04.09.1217:00 0 11 1y Konstruktion SW
1.4 Konstruktion 0 0409.1217:00 04.09.12 17:00 0 4 ftonstruktion Ende
1.5 Untersuchung 6 05.09.1208:00 12.09.1217:00 0 (ppfgmmpy Untersuchung
1.6 Untersuchun 0 17.091212:00 17.09.12 12:00 0 L.Un‘ersuchung»ﬂbschluss
1.7 Fertigung, IBM  7.63 26.09.1208:00 08.10.1214:00 0 L i ertioung, 1B 1
18Fetigung, IBE 6.5 27.091200:00 0810121400 0 mmn ’QA:_JE"‘E“”D‘ e
1.9 1B Software 5 08.10.1214:00 1510121400 0 1y ' Software
1.1 Vorabnahme 0 151012 14:00 15.10.12 14:00 0 h_:‘\fﬂrabnahme
1.1 Montage, 1B M 4 16.10.1214:00 22.10.12 14:00 0 g Montage, [B M
1.1 Montage, 1B E 2 1910121400 23.10.12 14:00 0 g Montage, IBE
1.11B Software 5 19.101214:00 26.10.12 14:00 0 E: 1111 /B Software
1.1 Ubergabe 0 26.10.1214:00 26.10.12 14:00 0 ¢ Ubergabe
©2  Maschine ABC 60 11.09.1208:00 10.12.1200:00 0 v Maschine Al
2.1 Konstruktion 33 11.09.1208:00 26.10.1217:00 0 Konstruktion
2.2 Beschaffung 31 11.0912 1100 251012 11:00 0 I I IO 1D B RENED DNDED 1pp-Beschafiung
2.3 Fertigung M 10 2510121400 12.11.12 14:00 0
2.4 Schaltschran 6 19.10.1208:00 28.10.12 17:00 0
2.5 Fertigung E 7 02111208:00 12.11.12 17:00 0
2.6 Software 5 1311.1208:00 19.11.12 17:00 0
2.7 Viorabnahme 0 19.111217:00 19.11.12 17:00 0 -
14 3
Eigenschaften

RESSOURCENPOOL: D:\01 RP\Samples\_ris_beispiele\Maschinenbaui test RillPj.xmi

Voraussetzung: Es diirfen nur die Projekte, die einen gemeinsamen Ressourcenpool verwenden, im Projektportfolio
zusammen gefasst werden.

Alle Ansichten vom Balkendiagramm bis zum Ressourcendiagramm sind fiir das Projektportfolio verfiigbar. Im
Portfolio kdnnen alle Aktivititen wie bei einem iiblichen Projekt durchgefiihrt werden, d.h. Sie kdnnen Vorgiénge er-
stellen, Ressourcen zuordnen, Abldufe korrigieren oder Ergebnisse speichern.

Hinweis: Ein neues Projekt kann im Portfolio nicht erstellt werden. Sie sollen neues Projekt separat anlegen und dann
einem Portfolio hinzufiigen.

7.2 Neues Projektportfolio

Um ein Projektportfolio zu erstellen, gehen Sie bitte folgendermafien vor:
1. Wihlen Sie den Meniipunkt Datei > Neues Projektportfolio aus.
2. Der Dialog Projektauswahl fiir Portfolio erscheint.
3. Klicken Sie die Schaltfliche Verzeichnis hinzufiigen an.
4. Wibhlen Sie das Verzeichnis aus, in dem die benotigten Projekte liegen.

5. Klicken Sie die Schaltfliche OK.

Bitte beachten Sie den Dialog Projektauswabhl fiir Portfolio. Hier werden die entsprechenden Projekte zur Auswahl
fiir das Projektportfolio angeboten.

Hinweis: Es diirfen nur die Projekte, die einen gemeinsamen Ressourcenpool verwenden, im Projektportfolio ausge-
wihlt werden.

Wenn Projekte nicht markiert sind und in der Spalte Zum Ressourcenpool einen roten Hintergrund haben, deutet dies
auf einen Unterschied zwischen den Projektressourcen und dem Ressourcenpool hin.

Projekte mit Projektressourcen im Portfolio zusammen fassen
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@ Projektauswahl far Portfolio *
-
Auswahlen: Alle Keine - - !
Al Keine e "
Mame Zum Ressourcen... Code Kunden Kategoren Prioftat  Status - o Anfang Ende = .I‘v.J
Produktion Automatisch 12.01 Strategische 100 2202210745  01.06.21 16:4! ik
Produktion Projetressourcen » 100 202210000 220221 0001 Zum Ressourcenpool
Kunde ADNVB786 N 11.01 Maschinen... 11.01 Operative 100 13.01 In Arbeit 1801210745 080421093 ¥ | Code
Kunde RZADES41 ‘ 11.01 Maschinen.. 100 13.01 In Arbeit 1901210745 01.0421 1400« Kunden
N “' ~  Kategorien
P%ekte arbeiten mit rojekt soll manuell - -
I%essourcen ool ™ auf Ressourcenpool v Status
P - umgestellt werden Anfang
- Ende

B Rilsofe geflct
,&3'

Dateiname

Um Projekte mit Projektresscourcen "Manuell zum Ressourcenpool in Portfolic zu Gbernehmen, 6ffnen Sie diese Projekte separat und mit Hilfe des Mendpunkts ‘Projekt = Projektressourcen = Wechseln zi
v\essuurcenpuul um.
~

Meh rmih
hitps.//m-doc sllsoft de/rst/nomalize html

0K

Meldung nicht mehr anzeigen.

Werzeichnis hinzufligen Projekt hinzufligen OK Abbrechen Hilfe

Automatisch Automatisch zum Ressourcenpool

Abweichende Projekte, mit gelbem (per Default) Hintergrund in der Spalte Zum Ressourcenpool, werden beim
Offnen des Portfolios automatisch auf dem Ressourcenpool umgestellt. In dem Fall besteht der Ressourcenun-
terschied normalerweise aus neuen Arbeitsfreien Tagen oder Kostenidnderungen.

Die Ansicht Soll-Ist-Vergleich stellt zeitliche Verdnderungen in entsprechenden Projekten grafisch dar.

r Rillsoft Praject =

Folgende Projekte sind auf Ressourcenpool umgestellt:

4 Projectt

Abweichungen kénnen in der Ansicht Sol-lst-vergleich ermittelt werden.

oK

o Projektressourcen  Manuell zum Ressourcenpool

Damit Projekte mit erheblichem Ressourcen-Unterschied im Portfolio iibernommen werden koénnen, miissen
sie separat gedffnet werden. Mit Hilfe des Meniipunkts Projekt > Projektressourcen > Zum Ressourcenpool
konnen Projektressourcen auf den Ressourcenpool umgestellt werden.

Projekte einem Portfolio hinzufiigen/rausnehmen

Folgende Link ermoglichen Thnen alle aufgelisteten Projekte entweder markieren oder raus nehmen:
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ﬁﬁ Projektauswahl fir Portfolio

-
ﬁl.— | ]
Auswahlen: Alle Keine

Y

Zum Ressourcenpool  Code

| Mame
» Alle — alle Projekte aus der Liste, die einen gemeinsamen Ressourcenpool verwenden, werden in das Projekt-
portfolio tibernommen.
» Keine — alle Projekte aus der Liste werden aus dem Projektportfolio raus genommen.
Mit den folgenden Schaltflachen koénnen Sie:
* Verzeichnis hinzufiigen - neues Verzeichnis nach Projekten durchsuchen.
 Projekt hinzufiigen - einzelne Projekte in die Liste hinzufiigen.

Wihlen Sie Projekte aus, die in das Projektportfolio iibernommen werden sollen. Wenn Sie andere Projekte in die
Liste einfiigen wollen, klicken Sie auf die entsprechende Schaltfliche, um entweder ein Verzeichnis oder eine Datei
hinzuzufiigen.

Reihenfolge der Projekt im Portfolio festlegen
Die in der Liste dargestellten Projekte konnen nach folgenden Parametern angeordnet werden:
* Projektname
e Zum Ressourcenpool
e Code
* Kunden
» Kategorie
* Prioritit
* Status
* Projekt-Anfang
* Projekt-Ende
* Dateiname
Die ausgewihlte Reihenfolge wird im Projektportfolio {ibernommen.

Alle Ansichten vom Balkendiagramm bis zum Kostendiagramm sind fiir das Projektportfolio vorhanden. Im Port-
folio konnen alle Aktivititen wie bei einem iiblichen Projekt durchgefiihrt werden, d.h. Sie konnen Vorgénge erstellen,
Ressourcen zuordnen, Abléufe korrigieren oder Ergebnisse speichern.

7.3 Neues Projektportfolio in Rillsoft mit Schnittstelle zum Rillsoft In-
tegration Server

Um ein Projektportfolio zu erstellen, gehen Sie bitte folgendermafien vor:
1. Wihlen Sie den Meniipunkt Datei > Neu > Neu Projektportfolio aus.

2. Gleich nach dem Dialog Rillsoft Integration Server Portfolio erscheint das Dialogfenster Rillsoft Integration
Server Portfolio Eigenschaften.
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Eﬂ Rillsoft Integration Server Pertfolic Eigenschaften X

3
Name: | Portfolio &

Fitter:
o — —..5
Name Ausgew... Sammelprojekt  Gespenmt Letzte Anderung  Autor Code Kunde Kategorie  Priontdt  Status Anfang Ende Pfad -
(=] Root Folder
Sammel_Prc
Sammel_Prc
Sammel_Prc
V Teams
= 2021
_Maschir
Maschine

——
-

2706221735  Admin A Strategis... 100 In Arbeit 11.01.2208:00 1803221200 Root Folder/2021/_M
2806221918  Admin A... 100 InPlanung  05.02.2200:00 12.04.2204:00 Root Folder/2021/Ma...
Maschine ( ~ 18.04.2219:43  Admin A... 100 Abgesch... 13.03.2200:00 20.052200:00 Root Folder/2021/Ma...
2015
2018
2017
2016
2015
test_A2015
Voragen
2013
2014

test

e

-
o

=

Dodoooooocoooogooooon
/

Abbrechen Hitfe:

3. Geben Sie im Feld Name einen Namen fiir das neue Portfolio.

4. Filter ist ein Freitextfeld, um die unten dargestellten Informationen abzugrenzen.
5. Wihlen Sie das Verzeichnis aus, in dem die bendtigten Projekte liegen.

6. Markieren Sie die einzelnen Projekte, die im Portfolio {ibernommen werden sollen. Sie konnen ggfs. auch Pro-
jekte aus anderen Verzeichnissen dazu hinzufiigen.

7. AnschlieBend klicken Sie die Schaltfliche OK.

Das Dialogfenster Rillsoft Integration Server Portfolio zeigt Ihnen in der linken Tabelle eine Liste von existierenden
Portfolios. Das neu erstellte Portfolio wird in der Liste markiert und in der rechten Tabelle konnen Sie den Portfolio-
Inhalt nachpriifen.

Eﬂ Rillsoft Integration Server Portfolio X
Neu Loschen Eigenschaften Spemen
® P h

MName Projektanzahl Verflgbare ... Optimistisch

2016 6 6

2017 5 5 Basisplane mitladen

2018 5 5 Auswahlen: Ale Keine  Schrebgeschitzt: Ale Keine

i31:1 c1 2021 :1 :1 Name Sammelprojekt Schr... Gespent Letzte Anderung  Autor Code  Kunde Kategorie  Prioritat  Status
Link Portiolio 5 5 _Maschine ABC12 O 27.06.2217:35  Admin A.. Strategs.. 100 In Arbet
Mag;hinen v 10 10 Maschine BCD13 O 28.06.2215:18  Admin A... 100 In Planun
Portfolio - aktuelle Projel 3 3 Maschine WQ511 O 18.04.2219:43  Admin A... 100 Abgesch.
Portfolio 1 5 5

Portfolio 2 3 3

Fartfolio 2021 3 3

Fortfolio 3 t] 3

Portfolio 4 0 10

Fortfolio 5 ] 0

Portfolio & 1 1

Partfolio 7 1 1

Portfolio 8 1 1

Portfolio AAZ1 3 3

Partfolio TV 5 t]

Port_Sammel 5 5

Test_2021 3 3 vl [« Y

Abbrechen Hitfe:

Der Spalte Projektanzahl konnen Sie ablesen, wie viele Projekte das Portfolio beinhaltet.
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Die Spalte Verfiigbare signalisiert Ihnen, wie viele Projekte aus dem Portfolio diirfen Sie lesen.

Die Option Basispliine mitladen markiert ist, werden auch die Basispline von Projekten beim Portfolio-Offnen mit-

geladen. Allerdings kann es die Arbeit mit Portfolio verlangsamen.

Per default werden alle verfiigbaren Projekte aus dem Portfolio markiert, Sie konnen aber vor dem Portfolio-Offnen die

Markierung bei einzelnen Projekten rausnehmen.

AuBerdem konnen Sie die ausgewihlten Projekte schreibgeschiitzt 6ffnen, indem Sie diese in der Spalte Schreige-

schiitzt markieren.

Hinweis: Obwohl Sie dem Portfolio auch Projekte mit vom Ressourcenpool abweichenden Ressourcen hinzufiigen
konnen, doch beim Offnen des Portfolios kommt ein Hinweis, dass Sie diese Projekte mit Projekt > Projektressourcen

> Wechseln zum Ressourcenpool auf den Ressourcenpool umstellen sollen.

7.4 Projektportfolio 6ffnen

Um ein Projektportfolio zu 6ffnen, gehen Sie bitte folgendermalien vor:
1. Wihlen Sie den Meniipunkt Datei > Datei > Offnen Projektportfolio aus.
2. Der Dialog Offnen erscheint.
3. Wihlen Sie die benétigte Datei aus.
4. Klicken Sie die Schaltfliche OK.

Der Dialog Projektauswahl fiir Portfolio erscheint. Eine Auswahl der Projekte fiir das Projektportfolio wird angezeigt.

-

El Projektauswahl fur Portfolic =
Auswahlen: Ale Keine
Mame Zum Ressourcenpool  Code Kateg... Priontat  Status Anfang Ende Dateiname || Name
| 01_Projekt €y 100 05.09.16 08:00 23.09.1617.00 D\D1 RP\Samples
", v | Zum Ressourcenpool
| 02_Projekt Automatisch T"I'IH-.._Z_ED 150110 ... 1209160800 0510161200 D01 RP\Samples
- 03_Projekt Automatisch ‘_ 1007 ™ * . 15.09.16 08:00 04.10.16 15:00 D1 RP\Samples v Code
Standardprojekt  Manuell '\ 100 il ﬁ?.ﬂw% 08:00 11.02.0800:00 D:\MyPlan413 Sch v Kategorie
P .\’ --""--,__ v | Prioritat
- -~ -
. = . . = - Stat
Projekt soll manuell PRrojekt wird automatisch, Projekt ist auf v || Status
v | Anf
auf Ressourcenpool auf Ressourcenpool Ressourcenpool AT
v | Ende
umgestellt werden umgestellt _
M v | Dateiname
]
@3 Rilsoft Project (|
4 1 Um Projekte mit Projektressourcen in Pertfolio zu Gbernehmen, 8ffnen Sie diese separat und mit Hilfe des Mendpunkts "Projekt = Projektressourcen = Wechseln zum Ressourcenpool
I I'n stellen Sie die Projektressourcen auf den Ressourcenpool um.
|
#‘ehr unter:
https://docs rllsoft de./m./ret/nomalize html
[] Meldung nicht mehr anzeigen.
Partfolio erstellen -
o die Schaltflache Verzeichnis hinzufiigen betatigen und das gewinschte Verzeichnis auswahlen. |
» Projekte aus anderen Verzeichnissen kénnen durch Schaltfiache Dater hinzufiigen hingefiigt werden.
o Hinweis: Wenn Projekte grau markiert sind, deutet dies auf einen Unterschied zwischen den Projektressourcen und dem Ressourcenpool. Damit diese
Prniakta im Partfnlin iiharnnmmen wardan kiinntan anllan cie sanarat aeédffnat nind mit Hilfe deas Maniiniinkte "ProiektWWearhzsln 7um Recsnnrcannnnl”
Verzeichnis hinzufigen | Projekt hinzufiigen QK | | Abbrechen
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Hinweis: Es diirfen nur die Projekte, die einen gemeinsamen Ressourcenpool verwenden, im Projektportfolio ausge-
wihlt werden.

Wenn Projekte grau markiert sind, deutet dies auf einen Unterschied zwischen den Projektressourcen und dem Res-
sourcenpool hin.

Projekte mit Projektressourcen im Portfolio zusammenfassen

. HAutomatisch Automatisch zum Ressourcenpool

Abweichende Projekte, mit gelbem (per Default) Hintergrund in der Spalte Zum Ressourcenpool, werden beim
Offnen des Portfolios automatisch auf dem Ressourcenpool umgestellt. In dem Fall besteht der Ressourcenun-
terschied normalerweise aus neuen Arbeitsfreien Tagen oder Kostenéinderungen.

Die Ansicht Soll-Ist-Vergleich stellt zeitliche Verdnderungen in entsprechenden Projekten grafisch dar.

(@ Rillsoft Project ) |

Folgende Projekte zind auf Ressourcenpool umngestelt:

4 Projecti

Abweichungen kénnen in der Ansicht Sol-lst-Vergleich ermittelt werden.

oK

o Projektressourcen  Nanyell zum Ressourcenpool

Damit Projekte mit erheblichem Ressourcen-Unterschied im Portfolio ibernommen werden konnen, miissen
sie separat geoffnet werden. Mit Hilfe des Meniipunkts Projekt > Projektressourcen > Zum Ressourcenpool
konnen Projektressourcen auf den Ressourcenpool umgestellt werden.

Projekte einem Portfolio hinzufiigen/rausnehmen

Folgende Link ermoglichen Thnen alle aufgelisteten Projekte entweder markieren oder raus nehmen:

ﬁﬁ Projektauswahl fir Portfolio

.-
Auswahlen: Alle I{eine‘é‘—

Y

Zum Ressourcenpool  Code

| Mame
¢ Alle — alle Projekte aus der Liste, die einen gemeinsamen Ressourcenpool verwenden, werden in das Projekt-
portfolio iibernommen.
» Keine — alle Projekte aus der Liste werden aus dem Projektportfolio raus genommen.
Mit den folgenden Schaltflachen kénnen Sie:

* Alle Projekte auswihlen — alle Projekte aus der Liste, die einen gemeinsamen Ressourcenpool verwenden,
werden in das Projektportfolio iibernommen.

 Alle Projekte raus nehmen — alle Projekte aus der Liste werden aus dem Projektportfolio raus genommen.
* Verzeichnis hinzufiigen - neues Verzeichnis nach Projekten durchsuchen.

* Projekt hinzufiigen - einzelne Projekte in die Liste hinzufiigen.

7.4. Projektportfolio 6ffnen 289



Rillsoft Project, Release 9

Wihlen Sie Projekte aus, die in das Projektportfolio iibernommen werden sollen. Wenn Sie andere Projekte in die
Liste einfiigen wollen, klicken Sie auf die entsprechende Schaltfliche, um entweder ein Verzeichnis oder eine Datei
hinzuzufiigen.

Reihenfolge der Projekt im Portfolio festlegen
Die in der Liste dargestellten Projekte konnen nach folgenden Parametern angeordnet werden:
* Projektname
e Zum Ressourcenpool
e Code
» Kategorie
* Prioritat
* Status
* Projekt-Anfang
* Projekt-Ende
* Dateiname
Die ausgewihlte Reihenfolge wird im Projektportfolio {ibernommen.

Alle Ansichten vom Balkendiagramm bis zum Kostendiagramm sind fiir das Projektportfolio vorhanden. Im Port-
folio konnen alle Aktivititen wie bei einem iiblichen Projekt durchgefiihrt werden, d.h. Sie konnen Vorginge erstellen,
Ressourcen zuordnen, Ablaufe korrigieren oder Ergebnisse speichern.

7.5 Projektportfolio 6ffnen in Rillsoft mit Schnittstelle zum Rillsoft In-
tegration Server

Um ein Projektportfolio zu 6ffnen, gehen Sie bitte folgendermalien vor:
1. Wihlen Sie den Meniipunkt Datei > Offnen > Rillsoft Integration Server > Portfolio aus.
2. Der Dialog Rillsoft Integration Server Portfolio erscheint.

3. Links sind alle Portfolios aufgelistet mit Info iiber Projektenzahl im Portfolio und Anzahl von fiir Sie verfiigbaren
Projekten, es ist auf IThre Zugriffsrechte bezogen.

4. Rechts sehen Sie alle Projekte aus dem markierten Portfolio. Sie konnen einzelne Projekte aus dem Portfolio fiir
dieses mal rausnehmen, indem Sie die Markierung bei entsprechenden Projekten 16schen.
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m Rillsoft Integration Server Portfolio X
- Speren
Neu Loschen Eigenschaften X
#) Pessimistisch
Name Projek... Verfiig Optimistisch
Portfolio 2019 3 3
Basisplane mitladen
Auswahlen Alle Keine Schreibgeschiitzt Alle Keine
Name Sammelpro.. Schreibg.. Gespe.. Letzte Ande.. Autor Code Kateg Priori... Status Anfang
~IMaschine AAA  Neues Sam... 21.10.1920:59 Admin ... Operativ 100 In Bear... 30.09.1908:00 2|
~IMaschine ABC Neues Sam... 21.10.1920:51 Admin ... Operativ 100 InBear.. 21.10.1908:00 2|
~IMaschine BCD Neues Sam... 21.10.1.. 21.10.19 1851 Admin ... Operativ 100 InBear.. 11.11.1908:00 0|
4 >

ﬁzl Rillsoft Integration Server Portfolio X
- Sperren
Neu Léschen Eigenschaften
®) Pessimistisch
Name Projek.. Verfig Optimistisch alle Kei
Portfolic 2019 4 4 eine
Basisplane mitladen
Auswahlen: Alle Keine Schreibgeschiftzt Alle Keine
Name Sammel.. Schreibg.. Gespe.. Leizte Ande.. Autor Code  Kateg.. Priori.. Status  Anfang v Ende  Pfad
I Maschine ABA  Neues S 2110192058 Admin Operativ 100 InBear.. 30.09.1908:00 2412191700 RootFolder/2019/M
I Projektl Neues S... 21.10.1... 21.10.1922:29 Admin ... 100 21.10.1900:00 11.11.19 00:00 RootFolder/2019/Pr.
I Maschine ABC 1.10.19 2051 Admin Operativ 100 InBear.. 21.10.1908:00 21.0120 17:00 RootFolder/201%/M
P /| Maschine BCD  Neues S 11019 1851 Admin Operativ 100 InBear.. 11.11.1908:00 07.0220 1700 RootFolder/2019/M
auswahlen desperrt

schreibgeschutzt

5. Sie konnen einige Projekte schreibgeschiitzt d.h. nur zum Lesen im Portfolio iibernehmen, indem Sie diese in
Spalte Schreibgeschiitzt markieren.

AufBerdem konnen Sie an roter Hintergrundfarbe gleich erkennen, ob irgend welche Projekte gesperrt sind.
6. Klicken Sie die Schaltfliche OK.

Hinweis: Es diirfen nur die Projekte, die einen gemeinsamen Ressourcenpool verwenden, im Projektportfolio ausge-
wihlt werden.

Wenn Projektressourcen sich vom Ressourcenpool unterscheiden, kommt die Meldung.
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(@ ritisoft Project S5

Folgende Projekte kbnnen nicht im Projektportfolic angezeigt werden, weil im Projekt gespeicherte Ressourcen einige Unterschiede zum Ressourcenpool weisen:

b

Structur30

Einzeln gedffnete Projekte kinnen Gber den Mendpunkt 'ProjektWWechseln zum Ressourcenpool auf den Ressourcenpool umgeschaltet werden.

oK

e ~

Damit Projekte mit erheblichem Ressourcen-Unterschied im Portfolio iibernommen werden kdnnen, miissen sie separat
geoffnet werden und mit Hilfe des Meniipunkts Projekt/Wechseln zum Ressourcenpool konnen Projektressourcen auf
den Ressourcenpool umgestellt werden.

Sperren

* Pessimistisch — sobald ein Benutzer Anderungen am Projekt vornimmt, kénnen alle anderen Anwender das Pro-
jekt nur als schreibgeschiitzte Kopie 6ffnen.

» Optimistisch - jeder Benutzer kann das Projekt immer bearbeiten.

Die Option Sperren ist nur fiir die Benutzer als Auswahlkriterium zuginglich, die auch iiber die entsprechenden Zu-
griffsrechte verfiigen.

Basisplan mitladen

Basisplane verlangsamen die Arbeit mit dem Portfolio. Wenn Sie im Moment kein Vergleich mit einem Basisplan
brauchen, konnen Sie Portfolio ohne diese zu 6ffnen.

Reihenfolge der Projekt im Portfolio festlegen
Die in der Liste dargestellten Projekte konnen nach folgenden Parametern angeordnet werden:
* Projektnamen
* Code
» Kategorie
* Prioritat
* Status
* Projekt-Anfang
* Projekt-Ende
e Dateinamen

Klicken Sie im Titel-Bereich der ausgewihlten Spalte an, bspw. Anfang.

| Abweichende Projektressourcen durch Ressourcenpool ersetzen

Basisplane mitladen /

MName Schrei.. Gesp.. Geander.. Code Kategorde Prontdt Status Anfang - Ende Pfad

| Maschine KJT 20.06.15... 100 0507120800 03.09.1208:00 Root Folder/2.
| Maschine CDF 21.0615... Strategis... 100 In Arbeit  06.081200:00 27101200:00 Root Folder/2.
| Maschine ABC 20.06.15... 100 10.08.1200:00 30.11.1216:00 Root Folder/2.
| Udaub_2014 070115 100 0101140000 311214 00:00 Root Folder/U

Die ausgewihlte Reihenfolge wird im Projektportfolio iibernommen.

Portfolio-Eigenschaften dndern
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Klicken Sie die Schaltfliche Eigenschaften

- ~
@ RIS Portfolio-Eigenschaften @
Mame: ,ﬁ |
Name Anfang Ende | *

test
uraub 23.06.1400:00 140714 00:C
iCalender 30.09.1400:00 21.10.14 00:C
Maschine 2014_12 01.121411:00 22.02.1500:C
Basis Plan 250215 00:00 18.031500L
Structur30 27.10.1408:00 08.12.14 08:C
Projekt2 19.06.1500:00  10.07.1500:C

% O Utab
\ Udaub_2014 01.01.1400:00 31.12.14 00:C

2015

| Maschine AAA 2502.1511:00 06.05.1512:C
kw3_2015 2602150000 18.04.15 00:C

| Maschine ASE 13.041508:00 22.06.1517C

+#| Maschine CC1 04.03.1513:00 28.05.1500:C

+| Maschine MMA 16.03.1511:00  07.06.1500:C
test 04 1404150000 05.05.1500:.C
test2 1404150000 05.05.1500:C
zdia_test 15.04.1500:00 06.05.1500:C
Project3 16.04.1200:00 07.05.12 00:C
Maschine CDF 16.06.1500:00 060915000~

4 >
Abbrechen

w 4

Wenn Sie andere Projekte in die Liste einfiigen wollen, klicken Sie auf die entsprechende Schaltflache, um entweder
ein Verzeichnis oder eine Datei hinzuzufiigen.

7.6 Portfolio neu laden

Falls Sie in einer Multiuser-Umgebung arbeiten, kann es oftmals nétig sein, ein Portfolio, an dem mehrere Personen an
verschiedenen Projekten gleichzeitig arbeiten, neu zu laden, um deren Anderungen anzusehen.

Mit Hife vom Meniipunkt Datei > Projekt/Portfolio neu laden konnen Sie das aktuelle Portfolio neu geladen.
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©

Mew

Offnen

Zuletzt verwendet

Projekt/Portfolio neu laden

Speichern unter

Alternativ konnen Sie einen Schnellzugriff benutzen.

Klicken Sie auf der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff an das Symbol Neu laden.

f:v 5 GANTT-DIAGRAMM

DATEI ST* A e FORMAT

Hinweise: Wenn das Symbol Neu laden nicht présent ist, konnen Sie mit Hilfe vom Meniipunkt Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff anpassen den Befehl Neu laden auswihlen.

RE| H ® GANTT -DIAGRAMM
DATEI STA #wiymbollﬂstefurden Schnellzugriff anpassen
' Meu
Net
Meu Projekt von Vorlage
23] Ball i
Gantt-Qragramm «  Offnen
i _ n 2
, ) Offnen Portfolio -
Vargangsansich -
f v Meu laden A
1 +  Speichern

Nr Name Speichern unter

=1 Maschine A.. | ¥ Rockgdngig: Loschen Vorgang |
B 1.1 Konstruktion | + Wiederholen: |
1. Konstruktion M Weitere Befehle |
1. Konstruktion E
. Unter der Multifunktionsleiste anzeigen
1. Konstruktion ...
1

C Konstruktion ... mMultifunktionsleiste minimieren
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7.7 Projektiubergreifende Verkniipfungen

Im Portfolio konnen Sie verschiedene Projekte miteinander verkniipfen.

Wichtig! Diese Funktion ist nur bei Rillsoft Project mit Rillsoft Integration Server inbegriffen und Verkniipfungen
konnen nur im Portfolio bearbeitet werden.

Bei Projektiibergreifenden Verkniipfungen werden Nachfolger nicht automatisch verschoben, sondern ggf. werden ne-
gative Zeitabstinde angelegt.

Mit Hilfe Projekt > Rillsoft Integration Server > Projektiibergreifende Verkniipfungen konnen Sie diese Ver-
kniipfungen kontrollieren und detaillierte Informationen wie bspw. verursachte Verzogerungen erhalten. Sie konnen
auswihlen, einzelne oder alle Anderungen zu akzeptieren.

- ~
Eﬂ Projektibergreifende Verknipfungen @
Verschieben  Ausgehendes Projekt / Vorgang Ankommendes Projekt / Vorgang Anfang - Ende Reserve Freigabe, Ve... Berechnung...
1.8.3 Fertigung. IB E 4.1 Konstruktion M 14.04.1512:00 30.03.1508:00 -15.17 -3 -15.17
2.4 Fertigung, IB E 3.1 Konstruktion M 21041517:00  17.03.1511:00 -35.25 -3525 -35.25
4.8 Schaltschrankbau 2.1.1 Konstruktion M 18.05.1517:00 04.03.1513:.00 <7517 <7517 <7517

Automatisch setzen Abbrechen

Folgende Informationen und Moglichkeiten stehen Ihnen zur Verfiigung:
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Verschieben Beim markierten Kontrollkéstchen wird die berechnete Verzogerung mit der freigege-
benen Verzogerung ausgeglichen.

Ausgehendes Pro- stellt ausgehende Projekte/Vorgiange dar.

jekt/Vorgang

Ankommendes  Pro- stellt ankommende Projekte/Vorginge dar.

jekt/Vorgang

Anfang zeigt, wann die Verkniipfung anfingt.

Ende zeigt, wann die Verkniipfung endet.

Reserve zeigt einen Zeitabstand in absoluter Zeit zwischen Ausgangsposition und Eingangspo-
sition.

Verzogerung, Freigabe  stellt den Wert des freigegebenen Zeitabstandes dar.
Verzogerung, Berech- stellt den Wert des berechneten Zeitabstandes dar.
nung

Rote Hintergrund-Farbe signalisiert, dass es einen Unterschied zwischen der freigegebenen und der berechneten Ver-
zOgerung gibt.

Automatisch setzen

Betitigen Sie diese Schaltfliche, wenn alle berechneten Verzdgerungen automatisch mit den freigegebenen Verzoge-
rungen ausgeglichen werden sollen.

Verkniipfungsarten

Folgende Verkniipfungsarten stehen Thnen zur Verfiigung:

Ende-Anfang der Nachfolger-Vorgang kann nur nach Vollendung des Vorgéngers beginnen

Anfang- der Nachfolger-Vorgang kann nicht friiher als der Anfangstermin des Vorgiingers beginnen

Anfang

Ende-Ende der Nachfolger-Vorgang kann nur nach der Vollendung des Vorgingers beendet werden

Anfang-Ende der Nachfolger-Vorgang kann nicht friiher als der Anfangstermin des Vorgingers beendet werden
Zeitabstinde

Zeitabstande konnen abhingig von der Zeiteinheit der Dauer in Projekteigenschaften (z.B. in Stunden oder Tagen)
definiert werden.

Zeitabstinde fiir Projektiibergreifende Verkniipfungen konnen nur in absoluter Zeit (gewohnliche Dauer inklusive Ar-
beitsfreizeit, z.B.: 10 Std. oder 2Tg.) definiert werden.

Zeitabstiinde konnen positive (z.B.: +2 Std.) oder negative (z.B: -5 Tage = Uberlappung) Vorzeichen haben.
Verkniipfung hervorheben

Eine Verkniipfung kann mit Farbe und Fettschrift hervorgehoben werden.

Projektiibergreifende Verkniipfung erstellen

Eine neue projektiibergreifende Anordnungsbeziehung kann nur bei Rillsoft Project mit Rillsoft Integration Server im
Portfolio erstellt werden. Um eine neue Projektiibergreifende Verkniipfung zu erstellen, gehen Sie bitte folgendermafien
vor:

1. Wihlen Sie eine Verkniipfungsart Start > Einfiigen > Verkniipfung aus.
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=8 Vorgang -
= Teilprojekt -
D Verkndpfung -
v Ende-Anfang
Anfang-Anfang
Ende-Ende
Anfang-Ende

2. Ziehen Sie mit der Maus eine Verbindung zwischen den beiden Vorgéingen aus den verschiedenen Projekten.

3. Geben Sie ggf. eine Verzogerung (positive oder negative) ein, um die der Nachfolger-Vorgang verschoben werden
soll.

Hinweis: Falls Sie keine Verzogerung eintragen, wird die Verzogerung bezogen
auf Positionen der ausgehenden und ankommenden Vorgidnge automatisch berechnet.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Hinweis: Eine erstellte Projektiibergreifende Verkniipfung kdnnen Sie nicht riickgéngig machen, aber Sie konnen diese
Verkniipfung einfach mit der gedruckten linken Maustaste durch Durchstreichen 16schen.
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KAPITEL 8

Projektcontrolling

8.1 Projektcontrolling

Die Projektiiberwachung besteht aus:

* Dem Einfiigen von Informationen iiber den Projektfortschritt

* Der Festlegung des Stichtags

* Der Analyse der Warnungen und Informationen

Information iiber den Projektfortschritt einfiigen

Das Aktualisieren von Informationen eines ausgewihlten Vorgangs bedeutet, dass Sie regelmifig eingeben kdnnen, zu

wieviel Prozent ein Vorgang abgeschlossen ist.

Um die erledigten Prozent eines Vorgangs einzugeben, gehen Sie bitte folgendermalen vor:

1. Markieren Sie im Diagramm den entsprechenden Vorgang.

2. Aktivieren Sie Im Vorgangseigenschaftsfenster die Registerkarte Allgemein.

3. Geben Sie in das Feld Abgeschlossen die entsprechende Prozentzahl ein.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Figenschaften

| 11 Name:
Allgemein | + Rollen
Temin
Datum

® Anfang: 110122

Fixigren

Ende: 240122 -

Konstruktion W

+ Personal

Zeit

- 08:00

17:00

Als Meilenstein markieren

+ Zeterfassung Material

Vorgangskalender;
Projektkalender

Teamkalender und Personalkalender
nicht berlicksichtigen

Worgangsbeginn nur an der
Anfanasschicht

Maschinenarten

Code: Feste:  Dauer Aufwand 10 PT  Dauer: 10 AT (8 Std.)
Maschinenpark Verknlpfungen Format Benutzerfelder Notizen Dok « | »
Abgeschlossen 20 % Farbe: Automatische Farbe -
Fixkosten: o0& Abbrechen
Finanzierung

Rechnungsbetrag:
Zahlungsfrist:

Zahlungseingang:

0€

QAT Hiffe:

Alternative 1: Uber das Kontextmenii des Vorgangs Abgeschlossen erfassen.
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Alternative 2: Markieren Sie einen Vorgang und klicken Sie Start > Zeitplan >...

Il Il B = .
0= 25w St Foe |00

Sl 1 P Sl
= g8 ¥ EE-

Zeitplan

Alternative 3: In der Balkendiagramm-Tabelle in den Spalten Menge-, Aufwand- und Dauer- unter Abgeschlossen

eingeben.

* Zuerst klicken Sie Balkendiagramm Format > Data > Spalten an und wihlen Sie die erforderlichen Spalten

aus.

@ Spaltenanordnung

Name Maleinheit

| Nr.
Info
Wamung
| Name
Code
uuio
Kategorie
Priortat
Status
Menge
Abgeschlossen
(Offen
Maleinheit
MNom Pm
Aufwand Ph
Abgeschlossen Ph
Cffen Ph
Megativer Aufwand Ph
| Dauer AT
Abgeschlossen AT
(Offen AT
| Anfang
Anfang
Anfang
| Ende
Ende
Ende
Frihestmoglicher Anfang
Anfang, Reserve Ta.
Spatestmdgliches Ende
Ende. Reserve Ta.
Fidosten €

Beschreibung

Nr.

Info

Wamung Ober Uberastete, ausgefallens Ressourcen oder Verspatung
Name

Code

Universally Unique Identifier
Kategore

Prioritat

Status

Menge
Abgeschlossen{Menge)
Offen(Menge)

Maleinheit

MNom
Aufwand
Abgeschlossen|Aufwand)

Cffen{Aufwand)

Megativer Aufwand
Dauer (.
Abgeschlossen|Dauer)
Offen(Dauer)

Anfang {Datum + Uhrzeit)
Anfang {Datum)

Anfang (Kalenderwoche)
Ende {Datum + Uhrzeit)
Ende {Datum}

Ende (Kalenderwoche)
Frihestmoglicher Anfang
Anfang, Reserve
Spatestmagliches Ende
Ende, Reserve

Fideosten

Nach unten

Zuricksetzen

oK

Abbrechen

* Geben Sie bspw. ein, wie viel Aufwand abgeschlossen ist.
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H® @+ BALKENDIAGRAMM Maschine CDF - o x
DATEL START PROJEKT FORMAT *
Al 1— ﬁVErgruEEm [ Rollen  [] Benutzerdefinierte Felder  [] Projektstart aktuelles Datum [T] Kritischen Weg Verknipfungen
'I:I' Z 3I— ‘-)- '”:I\Jerklemern [] Teams [] Notizen & Links Projektende [ | Meilenstein in Kalender Bezeichnungen
Spalten Sortlereﬂ Nummerieren  Excel [ Personal Andere Toc Stichtag [] Reservezeit
Data Balkenhéhe Toaoltips Anzeigen
Stichtag: 16.06.15 00:00 @ =
Juli 2015 August 2015
M, Mame Aufwand Abg.. Dauer Abg.. Anfang Ende Abge... pra:] 30 M 32 33 34 35
1 Konstruktion M 80 80 10 10 16.06.15 29.06.15 100
2 Konstruktion E 40 40 5 5 06.07.15 100745  1og UKboRE
3 Konstrukion W 40 § 40 5 5130715 17.0715 100 E“"“"”"““ =
4 Konstruktion Ende 0 0 0 0170745 170715 100 oaRastruktion Buk:
5 Untersuchung 42 30 6 275 200745 27.0715 625 Aﬁ”“‘m““““g
6  UntersuchungA. 8 0 0 \0 28.07.15 28.07.15 0 Unterstgliung Abschitss
8 Fertigung, IB M 61 40 763 5 29.07.15 07.08.15 65.57.. i i
9 Fertigung, IBE 52 0 6.5 0 07.08.15 17.08.15 o
10 1B Software 40 0 5 0 18.0815 25.08.15 0
11 ‘Worabnahme 0 0 0 0 25.08.15 25.08.15 0
12 Montage IBM a0 0 4 0 110815 140815 0 Montage. IB I
13 Montage IBE 16 0 2 0 200815 240815 0 o Montage, |
4 4
| 8 Name: | Fertigung, 1B M Code: Feste: |Aufwand ~+  Aufwand 81 Ph  Dauer: 783 AT(85id)
ALLGEMEIN | « ROLLEN PERSONAL ZEITERFASSUNG  « MATERIAL  « MASCHINENARTEN  + MASCHINENPARK VERKNUPFUNGEN FORMAT 4
Temin " Vorgangsicalender Abgeschlossen: E5.57 % Fabe: | Automatische Farbe -
Datum Zsit Projektkalender - I:l
@ Arfang: 29.07.15 - 08:00 o Fodkosten: ve
i [[] Teamkalender und Personalkalender nanzening
CEnde:  07.08.15 ~ 1400 nicht berlcksichtigen Rechnungsbetrag 0e
. [[] Viorgangsbeginn nur an der Zahlungsfrist: AT
[ Faderen Arfanasschicht Ijl
Zahlungseingang: ____.__ -
[] Als Meilenstein markieren [1In einer Zelle darstellen

RESSOUR

Hinweis: Wenn es eine Reihe von Ende-Anfang verbundenen Vorgéngen gibt, und der Nachfolger mehr als 0% im
Feld Abgeschlossen aufweist, erhilt sein Vorgénger automatisch einen Wert von 100% zugewiesen.

Stichtag festlegen

Der Stichtag ist das Datum, an dem die Prozentangaben das letzte Mal eingegeben wurden. Der Stichtag wird mit Hilfe
der Stichtagmarkierung (ein Dreieck im oberen Teil der Zeitskala) festgelegt.

Beispiel: Balkendiagramm mit festgelegtem Stichtag und Prozentwerten (schwarze Balken in den Vorgingen).
Analyse der Warnungen und Informationen

Sie konnen die Projektinformationen einsehen, indem Sie Start > Eigenschaften > Info klicken.

[E| Projekt
E Ress 2n
ﬂInfn

Eigenschaften

Eigenschaften

6 Ausgewahites Portfolio I:l

1 Verspitete Vorgange Uberastete Ressourcen Ausgefallene Ressourcen 1 Nicht zugeordnete Ressourcen Projektiiberblick Portfolioliberblick Exteme Dokumente
Vorgange Projekt Laufende und zu beginnende Vorgange
Abgeschlossene 2 Abgeschlossen: |30 S Nr. Name Dauer Differenz
Begennens 1 Reserve: ] Tg 3 Konstruktion SW 5 075

Moch nicht angefangene: 13

Alle: 16
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<8} HS s BALKENDIAGRAMM Maschine A76-15A - o x
START PROJEKT FORMAT -
@ Zeit 7 [ Rollen & Personal _tly Ressourcendiagramm = ' Speichern [E Projekt om Em Em = S8 Vorgang v v Y
&% Aufwand [3% Team #1: Maschinen /% Kostendiagramm ~ 1E Verwalten [EE Ressourcen T Teilprojekt - =
Balkendiagramm Personal LW + Bearbeiten Scrollen
Kosten [ Andere ~ o Anzeigen = | @ Info o verknipfung ~ - -
Vorgangsansichten | SollIst-Vergleich  Ressourcenansichten | Kapazititsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten | Eigenschaften Zeitplan Einfagen Gliederung
Stichtag: 26.03.15 11:00 . v 4—"stichtag grafisch dargestellt v =
Marz 2015 April 2015
Nr. Name Dau... Anfang Ende 09 10 " 12 13 14 15 16 17 18 19
1 KonstrukionM 10 26.021508:00 10.031517.00 K ion M
2 Konstruktion E 5 1202150800 18.03.15 17:00 Korsmkfion E
3 Konstruktion.. 5 20.031508:00 26.03.1517:00 g Construktion SW
4 Konstruktion.. 0 26.031517.00 26.03.1517:00 EJ e
5 Untersuchung 6 27.031508:00 07.04.1517-00 ba mmnn Untersuchung
7 Untersuchun 0 2004151400 20.0415 1400 I—»U”‘efsuc"”"g Abschiuss
=8  Fertigung 155 27.03.1508:00 21.04.1512:00 r 3 Fertigung
8.1 Fetigung, IBM  7.63 27.03.1508:00 09.04.1514:00 I Fertigung, I 1
8.2 Schaltschran.. 4 27.031508:00 01.04.15 17:00 Lanm E:“"ﬁ"“'“ﬂ”kbﬂ“
8.3Fetigung,IBE 6.5 0204150800 14.04.15 12:00 it l’::-,‘e"‘ﬂ”“g‘ BE
8.4 1B Software 5 1404151300 2104151200 Bl gy B Software
15 Vorabnahme 0 2104151200 2104151200 Vorabnahme
16 Transportzeit 2 2104151300 23.041512:00 Transportzeit
A0 Mamtenn 0 £ Ann4acamAn A0 naas anan R Montage. IB M A
[ 3
1 Name: Code:
Mlgemein | Bevoraugle Teams  Gemeinsame Machinenarien  Gemeinsamer Maschinenpak  Kopf/Fubzele ~ Fomal ~ Fabe v Berutzefelder  Notizen
Datum Zeit 1 DE - Standard - Zeitschrit: 1 Stunde - Kapazititsireue R
Anfang: 250215 - 0800 Kategorie: Promat: | — Temmintreus
i vahit - = 100 In Arbeitstagen(Projektkalender abh +
e EmE - Zm Nicht ausgewahit
Status: Aufwand: | in Stunden - Fabe: | NI -
12.01 Abgeschiossen -
Arbeilsergebris fir Vorgang eingeben (z B. 150 M3 Fir untergeordnete Teiprojekte und
Basisplan
) . Vorgange verwenden
Stchtag: 260315 ~ 1100 Maschine AAA (28 07.15 ) + || [l Aufwand fiir Vorgang erfassen (2 B. 5 Manntagen)

RESSOURCENPOOL: http://localhost/ris El g g wocHEr:3 - —F—— +

Ausrufezeichen signalisiert iiber Konflikte in verschiedenen Bereichen.

* Verspitete Vorginge stellt Vorgéinge dar, die der Position des Stichtags zufolge schon bearbeitet werden sollten,
aber bis jetzt durch abgeschlossenen Prozentsatz nicht aktualisiert wurden. Der Stichtag wurde dagegen auf neue
Position verschoben.

» Uberlastete Ressourcen sind iiberlastete Mitarbeiter aufgelistet, die Anzahl deren Tage mit Uberlastung und die
prozentuale Uberlastung im Laufe der Vorgangszeit.

* Ausgefallene Ressourcen sind Mitarbeiter aufgelistet, die aufgrund ihrer Arbeitsfreien Tage aus den Vorgéingen
teilweise ausgefallen sind.

» Nicht zugeordnete Ressourcen zeigen noch nicht mit Mitarbeitern abgedeckten Rollen-Aufwand.
* Projektiiberblick stellt allgemeine Informationen iiber das Projekt.

* Portfolioiiberblick listet alle Projekte aus einem ausgewéhltem Portfolio.

8.2 Basisplan hinzufligen

Um einen Basisplan hinzuzufiigen, gehen Sie bitte folgendermafien vor:
& H® - BALKENDIAGRAMM

DATED START PROJEKT FORMAT

\/ |4 Frihestmdgliche Personal - +‘ Hinzufligen
i Pl spitestmagliche Maschinen -
Ubernehmen —
Andere Funktionen - | == orgdnge aufteilen

Zeitplan Assistent Easisplan
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1. Klicken Sie Project > Basisplan

> Hinzufiigen an. Der Dialog Basisplan hinzufiigen wird geoffnet.

Basisplan hinzufdgen

Pt

Mame: _Mazchine ABC12 BP4

oK

Abbrechen

Hiffe

2. Geben Sie in das Feld Name einen Basisplannamen ein oder akzeptieren Sie den automatischen Namen.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Hinweis: Sie konnen eine beliebige Anzahl von Basisplédnen im Projekt speichern. Dadurch kénnen Sie zum einem
Ihre Anderungen im Projektverlauf dokumentieren und haben zum anderen nach Projektende eine Analysemdglichkeit
zur Verfiigung, die Sie fiir kiinftige Projekte nutzen konnen.

8.3 Basisplan auswahlen

Um einen Basisplan auszuwihlen, gehen Sie bitte folgendermaBen vor:

& =i

DATEI START

\/ |4 Frihestmdgliche

Ubernehmen

PROJEKT

Pl Spitestmdgliche
Andere Funktionen -

Zeitplan

GANTT-DIAGRAMM

,

FORMAT
r s
Personal - ‘_* "'...Hinzuftlgen
Maschinen = ‘@ Auswahlen
'-_—'I._I‘u‘nrgﬁnge aufteilen ".‘.. Laschen
Assistent Basisplan

1. Klicken Sie Project > Basisplan > Auswihlen an. Der Dialog Basisplan auswihlen wird ge6ffnet.

Basisplan auswihlen

1n

-

Mame: | _Maschine ABC12 BP4
Dwvnamischer Basisplan

2 BP12

L] BP23

~

_Maschine ABC12 BP4

_Maschine ABC12 (24.10.22 19:31)

2. Klicken Sie in das Feld Name an dem Pfeil.

3. Wihlen Sie den gewiinschte Basisplan aus der Liste aus.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

8.3. Basisplan auswéhlen
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8.4 Dynamischer Basisplan

Da ein Projekt sich stidndig weiter entwickelt und aktualisiert wird, kann keiner der gespeicherten Basisplidne, der immer
nur eine momentane Aufnahme des Projektstandes ist, einen vollstdndigen Uberblick bieten.

Hier kommt ein so genannter Dynamischer Basisplan zu Hilfe, der automatisch aus allen gespeicherten Basisplidnen

generiert wird.

Dabei die Auswahl, welcher Basisplan als Referenzplan je Vorgang ausgesucht wird, passiert automatisch nach folgen-

den Regeln:

* Wenn ein Abgeschlossener Prozentsatz eines Vorgangs gleich Null ist, wird der zeitlich letzte gespeicherte Ba-
sisplan in einen Dynamischen Basisplan fiir diesen Vorgang als Referenz iibernommen.

* Fiir die Vorginge, die einen Abgeschlossenen Prozentsatz groB3er als Null haben, wird je Vorgang genau der
Basisplan ausgewdhlt, der als letzte vor der Prozentsatz-Eingabe je Vorgang gespeichert worden ist.

Hinweis: Voraussetzungen fiir einen Dynamischen Basisplan

1. Basispléne speichern

2. Abgeschlossenen Prozentsatz bzw. Aufwand pflegen

BEeHScOs

DATEL START PROJEKT

Balkendiagramm

— Metzplan

E Balkennetzplan

Vorgangsansichten

Mr. Mame
1 Konstruktion
2 Mechanik
3 Montage

SOLL-IST-VERGLEICH ZEIT

(D Zeit
&% Aufwand

Soll-Ist-Vergleich

FORMAT

D [ Rollen
[3% Team

Personal

Kosten

Stichtag: 19.07.17 00:00

L R

Anfang

19.07.17 08:00

240717 08:00
26.07.17 08:00

31.07.17 08:00

& Andere ~

Ressourcenansichten

<

Ende

21.07.17 17:00
25.07.17 17:00

27.0717 17:00

04.08.17 17:00
03.08.17 17:00

&% personal

s ;
#ji Maschinen

Kapazitdtsansichten

18 19 20 21

D

¥

M

]

F

2z

S

< Kostendiagramm -

W

Zusatzansicht

24

M

25

D

Projekt

[E] Projekt

ERessourcen

OInfo

EBenutzeransichten  Eigenschaften

+:| Speichern
IE Verwalten

25 27T 28

=

0 31|01 02 03 04 05

=
&

9

[*]

M|D|F|S|S|MW|D | M|D|F|S|S
Konstruktion
d’ Mechanik
——
' Montage

Tipp Je mehr Basispline in einem Projekt gespeichert sind, desto genauer wird ein Dynamischer Basisplan. Ein Nach-
teil dabei ist, dass die Grofe eines Projekts sich mit jedem Basisplan quasi verdoppelt.

8.5 Basisplane loschen

Um einen Basisplan zu 16schen, gehen Sie bitte folgendermalien vor:

+‘ Hinzufdgen
g Auswahlen
’.".. Loschen

Basisplan

1. Klicken Sie Project > Basisplan > Loschen an. Der Dialog Basisplan loschen wird gedffnet.
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Basisplan léschen >
Mame: BP12 )
oK Abbrechen Hiffe

2. Wihlen Sie aus der Auswahlliste Name den Basisplan aus, den Sie 16schen wollen.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

8.6 Plan-Fakt-Analyse

Mit Hilfe des Soll-Ist-Vergleichs konnen Sie den Unterschied zwischen Fakt und Plan fiir folgende Parameter schnell
erkennen:

* Terminabweichungen
* Aufwandabweichungen

» Kostenabweichungen

In der Tabelle und im Diagramm werden Thnen alle Parameterabweichungen von Fakt und Plan angezeigt und hervor-
gehoben.

Um einen Soll-Ist-Vergleich durchzufiihren, gehen Sie bitte folgendermaBen vor:

1. Aktivieren Sie die Registerkarte Allgemein im Projekteigenschaftenfenster und wihlen Sie aus der Auswahlliste
Basisplan den gewiinschten Basisplan aus.

Eigenschaften
1 Mame: _Maschine ABC12

Allgemein Bevorzugte Teams Gemeinsame Machinenarten Gemeir

Temin Projektkalender:

Datum Feit 1 DE - Standard 40-Stunden -
Anfang: 11022 ~ 0300

Kateqaorie: Pricritat:

Ende: 180322 - 12:00 11.01 Strategisches Pr - 100
Status: 11.01 In Arbeit -
\ Kunde: - Micht ausgewahlt - -

Stichtag: 110122 ~ 08:00 Basisplan:  [BP23 3

Dynamischer Basisplan
BP12
BPZ3

2. Wihlen Sie einen zuvor gespeicherten Basisplan aus, indem Sie Projekt > Basisplan > Auswiihlen anklicken.
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+‘ Hinzufdgen
‘@ Auswihlen
:"u".. Loschen

Easisplan

3. Klicken Sie auf die Schaltflaiche OK.

Jetzt konen Sie eine der Ansichten fiir Soll-Ist-Vergleich auswihlen.

& H® @O- 501
START | PROJEKT

I W= () Zeit

&% Aufwand

EBalkendiagramm
Kosten

Yorgangsansichten Soll-Ist-Vergleich

So kénnen Sie die Terminabweichungen nachvollziehen.

H® s SOLLIST-VERGLEICH ZETT Maschine COF - 0 x
START PROJEKT FORMAT ~
’_—| A 1— Rollen  [] Benutzerdefinierte Felder | [ ] Anfangstermine [ | Projektstart [/ aktuelles Datum tischen Weg Verknipfungen
3 Z 3 [ Teams MNotizen & Links Endtermine Projektende [ | Meilenstein in Kalender [ Bezeichnungen Mur Unterschied
Spalten Sortieren Nummerieren | [7] personal Andere Tooltips = Stichtag [] Reservezeit
Data Tooltips Fortschrittslinie Anzeigen
Stichtag: 15.12.14 00:00 << ¥ -
2014 Dezember 2014 Januar 2015
Nr. Name Dau... Anfang Ende 47 43 49 50 51 52 o 02 03 04
= 18 1.12.1417:00 Konstruktion
=1 Konstruktion 22 17.11.14 08:00 171214 17-00
8 27.11.14 17:00 Konstrukt
1.1 Konstruktion M 12 17.11.14 08:.00 031214 17-00
2811140800 04.12.14 17:00 Konstryktion E
12 Konstrukiion E 04121408:00 10.1214 1700 5 H
) 0512140800 111214 1700 Konstruktion SW Aktueller Projektablauf
13 Konstruktion .. 112140800 1742141700 : ’_1
) 1112141700 111214 17:00 Konstruktion Ende
6  Konstrukion 0 47421417:00 17.1214 1700 e
12121408:00 19.12.14 1700
7 funtersuchung 1812.1408:00 29.12.14 17.00 ’
191214 17:00 19.12.14 17.00 Untersuchung Abschiuss
&  |untersuchun 201214 17.00 29.12.14 17.00
121214 08:00 23.12.14 14:00 Fertigung, I8 M
9 [Femgung, IBM 783 554915 11:00 140145 17:00 Geplanter.
151214 09:00  23.12.14 14:00 ;
10 [Ferigung, BE 65 7't icncion 150145 1200 Projektablauf
2312141400 020115 14:00 B Softwan
11 |15 Software 5 1501151400 570115 1400 -
4 »
- J? 7 Mame: | Untersuchung| Code Basisplan: | Maschine CDF (22.01.14)
Algemen | Kosten wRoln Pesonal  Mateial  Maschinenaten  Maschinenpark
Anfang Ende Aufwand Dauer
Sl 121214 08:00 19.12.14 17.00 % &
Iat: 18.12.14 08:00 291214 17.00 % &
Difersnz +5Tg +10Tg Ph AT

POOL: http://localhost,

In der ersten Zeile in der Tabelle werden Ihnen die geplanten Vorgangs- und Teilprojekt-Eigenschaften (SOLL) und
in der zweiten Zeile die tatsdchlichen Vorgangs- und Teilprojekt-Eigenschaften (IST) aufgelistet. Parameter, die vom
Basisplan abweichen, werden in gelber Farbe hervorgehoben.

Hinweis: Detaillierte Informationen zu den Abweichungen erhalten Sie, indem Sie den Vorgang in der Tabelle markie-
ren (siehe griinen Pfeil) und im Fenster Objekteigenschaften die entsprechenden Registerkarten auswiéhlen.

Um die Aufwandabweichungen zu analysieren, klicken Sie Start > Soll-Ist-Vergleich > Aufwand.
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E (-) El 5 SOLL-IST-VERGLEICH AUFWAND Maschine CDF - [m] X
RT PROJEKT FORMAT ~
it [z Rollen &l Personal Ressourcen amm *m speichern [T Projekt [rprppp— - 43 v Y
2% Aufwand [ Team £ Kostendiagramm ~ 1 Verwalten [ Ressourcen
Balkendiagramm Personal ;g Einflgen Gliederung Bearbeiten Scrollen
Kosten [ Andere ~ endiagra o Anzeigen ~ | ) Info - - - -
Vorgangsansichten | SolldstVergleich  Ressourcenansichten  Kapazitatsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten | Eigenschaften Zeitplan
Stichtag: 15.12.14 00:00 < ¥ =
2014 Dezember 2014 Januar 2015
Nr. Mame Aufw... Dau.. Anfang Ende 47 43 49 50 51 52 0 02 03 04
. 18 11214 17:00 %0 4 4 32 -
=1 Konstrukfon 160 0 17.41.140800 1775 TR i - pid b 24
; 8 27.11.1417.00 40 a0 B i ;
asisplan-Aufwand in KW 51
1.1 Konstruktion M 80 12 171114 08:00 031214 17-00 5T 233 20 o]
281114 0800 04.12.1417:00 8 n B
12 Konstrukiion E | 40 0412140200 10121417:00 - 18 2
05.121408:00 11.12.14 17:00 8 2 .
13 Konstrukion .| 40 1112140800 17.12.14 17:00 = 1 2¢ g=——> Aktueller Aufwand in KW 51
) 1112141700 1112141700
6 |Kenstruklion .. 0 1712441700 17.424417:00
12121408:00 191214 17:00 16 20 - -
7 Untersuchung 96 1812140800 2912141700 - £ ° =
19121417:00 191214 17:00
§ |Untersuchun 8 2912141700 29.12.1417:00
12121408:00 23.12.14 14:00 ] a0 13 - - -
9 Fertigung, BM 61 763 5% 451100 140115 17:00 - - - s = 2
161214 09:00 231214 14:00 3 13 B .
10 Fegung.1BE 52 65 4743450800 15.011512:00 = s e =
2312141400 02.01.15 14:00 ) S B .
11 |[B3ciware 80 1R 04 45 1400 92 04 15 14400 = = 2 s v
[ »
PY— o
| Verpitete Vorginge | Ubedastele Ressourcen  Ausgefallene Ressourcen | Nicht zugeordnete Ressourcen | Projektiberblick | Porfolioliberblik.  Exteme Dokumente
Vorgange Projskt Laufende und zu beginnende Vorginge
Abgeschlossens 0 Abgeschlossen: 0 % Nr. Name Dauer Differenz
Begonnene: 0 Reserve: % |Tg 13 Mantage, IE M 4 2767
Noch nicht angefangene: |28 17 Konstruldion M 0 2767
E Montage, 1B M 1 2767
e 2 11 Korstruiktion 11 12 2767

SOLL-IST-VERGLEICH KOSTEN Maschine CDF - o x
FORMAT -~
= Rollen &l personal Ressourcendiagramn *m speichern [ Projekt - - = h 4 Y
2% Aufwal [ Team 10 Verwalten [Z0] Ressourcen
Balkendiagramm Personal - - Einfugen Gliederung Bearbeiten Scrollen
Kosten [ Andere = Balkendiagramn = Anzeigen = | (@ Info - - - -
Vorgangsansichten  Soll-Ist-Vergleich  Ressourcenansichten  Kapazititsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten = Eigenschaften Zeitplan
Stichtag: 15.12.14 00:00 < ¥ =
2014 Dezember 2014 Januar 2015
Nr. Name Dau... Anfang Ende 47 43 49 50 51 52 ol 02 03 04
. 12 11.12.1417:00 31505 41314 47192 3808 B
=1 Konstruktion 2 17.11.14 08:00 17.12.14 17-00 2706.4 33803 39453 4784 2856
3 27.11.14 17:00 31806 714 B
1.1 Konstruktion M 12 17.11.14 08:.00 031214 17-00 2706.4 3380.3 20253
12 KonstukionE 5 2811140800 0412.1417:00 560 3840 - Geplante Kosten
: 041214 08:00 10.12.14 17:00 - 1920 2880 /‘
1.3 Konstruktion 5 0512140800 11.12.14 17:00 952 2205 AP B
: - 1112140800 17.12.14 17:00 - o ZiZd
! 1112141700 111214 17:00
6 |Kenstukion 0 47121417:00 17.1214 1700
121214 08:00 19.12.14 17.00 520 2600 - -
7 Untersuchung B 45 1408:00 29.12.1417.00 = 1040 e =
19.121417:00  19.12.14 17:00 Aktuelle Kosten
& |Untersuchun ¥ 29121417:00 29.121417:00
121244 08:00 23.12.14 14:00 2318 11405 636 B B -
9 Fegung, IBM 783 5509 4519:00 14.01.4517:00 - - - 1463 9149 6793
151214 09:00 23.12.14 14:00 1415 467 - <
10 Fetigung,1BE 55 74945 08:00 15015 12:00 - = e R
231214 14:00 02.01.1514:00 748 1972 = =
1|15 Sofware 5 1501151400 570115 1400 - - = — as
4 »
[ Y- 0
1 Verspitete Vogings | Uberastete Ressourcen Ausgefallens Ressourcen | Nicht zugeordnete Ressourcen Frojektiiberblick Fortfolioiiberblick Exteme Dokumente
Vorgange Projekt Laufends und 2u beginnends Vorgange
Abgeschlossene: 0 Abgeschlossen: 0 % Nr Name Dauer Differenz
Begonnene 0 Reserve: B Tg 13 Mortiage, I8 M 4 2767
Noch richt angefangene: |28 17 Konstruktion M 10 2767
27 Mortage. I8 M 4 2767
Alle: 28 1.1 Konstrultion M 12 2767

Nur Unterschied

Klicken Sie Soll-Ist-Vergleich Format > Anzeigen > Nur Unterschied an. Diese Option schaltet alle Vorginge aus,
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wo es keinen Unterschied gibt. So kriegen Sie nur relevante Informationen zum Soll-Ist-Vergleich angezeigt.

SOLL-IST-VERGLEICH

Maschine COF

FORMAT
Rollen Benutzerdefinierte Felder Anfangstermine
Teams ~| Motizen & Links v| Endtermine
Personal
Tooltips Fortschrittslinie

Fortschrittslinie des Projektes

Projektstart |v| aktuelles Datum

Verknapfungen

Meilenstein in Kalender |v| Bezeichnungen | |+| Mur Unterschied

Eine Fortschrittslinie stellt grafisch eventuell eingetretene Terminabweichungen zwischen dem aktuellen Projektstand
und dem ausgewihlten Basisplan dar und ist auf der Ansicht Soll-Ist-Vergleich zu sehen. Im Idealfall stimmt eine
Fortschrittslinie mit der Stichtag-Markierung iiberein und geht senkrecht durch den Soll-Ist-Vergleich. Wenn eine Fort-
schrittslinie links vom Stichtag verléuft, signalisiert sie eine Verspatung im Projektverlauf. Eine Fortschrittslinie rechts
vom Stichtag weist im Umkehrschluss darauf hin, dass Projektaufgaben friiher als geplant laufen.

Al l— Raollen
Z 3 — Teams

Data

& H® - SOLL-IST-VERGLEICH

DATET S5TART PROJEKT FORMAT

Benutzerdefinierte Felder

«| Motizen & Links
spalten ortieren Mummerieren Personal

Anfangstermine

+| Endtermine

Anrtschrittslinie

Um eine Fortschrittslinie des Projektes zu visualisieren, klicken Sie Soll-Ist-Vergleich Format > Fortschrittslinie

>... an und wihlen Sie eine der Optionen aus:
¢ Anfangstermine

¢ Endtermine
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8.7 Kontrolle der Projektfinanzierung

[RE] H® = BALKENDIAGRAMM 2015 - o x

DATEL START PROJEKT FORMAT A

= D [z Rollen ! Personal il Ressourcendiagramm = |y Hinzufugen | [T5] Projekt [rrnppp—— . = 4 T
= 32 Team #1: Maschinen # Kostendiagramm ~ I Verwalten [EF] Ressourcen
Balkendiagramm Personal - g Einfigen Gliederung Bearbeiten Scrollen
E Andere - + Finanzierung Rechnungsstellung gen = - - - -
Vorgangsansichten = Ressourcenansichten Kapazitatsansichten Finanzierung Zahlungsfrist nsichten  Eigenschaften Zeitplan
T -
Stichtag: 21.04.15 00:00 = ¥
Mérz 2015 April 2015
Nr. Name Dau... Anfang Ende Kosten | 11 12 13 14 15 16 17 18
E1 Maschine AAA 4713 25.02.1511:00 06.05.1512:00 19 368.00 v

11 KonstrukionM 10 2502151100 11.03.1511.00  2800.00 |, Keonstrukiion i

12 Konstruktion E 5 1203150800 18031517:00 140000 ppm  pEE,Konsirukiion
11 Konstruktion SW

13 Konstruktion 5 2003150800 26.031517:00  1400.00
14 Konstrukfion.. 0 26.03.1517:00 26.03.1517:00 0.00 g fonStruktion Ende
15  Untersuchung 6 2703150800 07.041517:00  4560.00 1 Untersuchung
17 Unfersuchun. 0 13.04.1517.00 13.04.1517:00 0.00 \_Wuﬂtersuchung Abschiuss
=18 155 27.03.1508:00 21.041512:00  6048.00 :

1.£ Fertigung, IBM  7.63 27.03.1508:.00 09.041514:00 1708.00 FF-‘l"lgtl!'\g- 1B M

1.€ Schaltschran... 27.031508:00 01.041517:00  1120.00 -
1. Fertigung, IBE 65 02041508:00 1404151200 182000 ‘
1.£ 1B Software 5 14.041513:00 21.041512:00  1400.00 ‘

rs

I Schaltschrankbau
EI 1nn li_’_:_lfemgung. IHE

I 'l‘IIB Software
115 Vorabnahme 0 21041512:00 21.041512:00 0.00 ; ; EgVorabnahme
1.16 Transportzeit 2 2104151300 23.041512:00 0.00 : [>-':.|Trﬂ"ﬁpﬂﬂleit
147 Montage, 1B M 5 23.041513:00 30.041512:00 120000 ‘ : : Montage, IB
1.18 Montage, IBE 2 28.04.1513:00 30.04.1512:00 560.00 ; : : |_| § 1 Montage, I8 -
1 boloosroaiete :
120 000.00 € - VAT o080 €| ! 164 000-00 €
— Ist-Kosten ! VA A1E D3 E || ; : B3IT
30 000.00 € : | 46416 ; ; : i
— Soll-Kosten ; 38.027.32 € | 3400000/ 55021—8350 el
- . 40 000.00 € - ; W;W X
Finanzierung g 1A90.72€, 14 000,00 ZE S o000 |44 000.00€
L] 3

Eigenschaften

RESSQURCENPOOL: hitp:/flocalhos

Um die Finanzierung des Projekts auszuwerten, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:

1. Wihlen Sie ein zusitzliches Kostendiagramm durch Start > Zusétzansicht > Kostendiagramm fiir das Bal-
kendiagramm an.

Il Ressourcendiagramm -

<" Kostendiagramm -

Zusatzansicht
2. Erfassen Sie alle geplanten Geldeingiinge, indem Sie zum Termin der Rechnungsstellung einen separaten Mei-
lenstein setzen.

3. Im Kostendiagramm sind sich die Ist-Kosten und die Finanzierung gegeniiber gestellt. An der Ist-Kosten-Kurve
sind die Zeitpunkte der Rechnungsstellungen markiert.

Hinweis: Die Finanzierung kann entweder durch die Termine der Rechnungsstellung oder durch die Zahlungsfrist
dargestellt werden.
s Ressourcendiagramm ~ 1
<, Kostendiagramm - i
v  Finanzierung Rechnungsstellung

Finanzierung Zahlungsfrist
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4. Sie konnen zwischen der Optionen Finanzierung - Rechnungsstellung und Finanzierung - Zahlungsfrist

umschalten.
[ ] H® s BALKENDIAGRAMM 2015 - o x
START PROJEKT FORMAT -~
E D E Rollen &:i Personal JAly Ressourcendiagramm ~ +|:| Hinzuflgen mProjekt ? g 5 E 5 ] 45 Y Y
[;-_ Team #5i Maschinen <. Kostendiagramm - [E Verwalten ERessourcen
Balkendiagramm E Personal Andere - Finanzierung Rechnungssteliung ben = E B Emf&lgen Ghed'erung Bearl:eiten Screllen
9 g g
Vorgangsansichten = Ressourcenansichten  Kapazitatsansichten v Finanzierung Zahlungsfrist nsichten | Eigenschaften Zeitplan
Stichtag: 21.04.15 00:00 . =
Mrz 2015 Aprii 2015
Nr. Mame Dau.. Anfang Ende Kasten | 11 12 13 14 15 16 17 18
E1 Maschine AAA 4713 25021511:00 06.05.1512:00 19 368.00 v
11 KonstrukionM 10 25021511:00 1103151100  2800.00  Kenstruktion il
12 Konstruklion E 5 1203150800 18.031517.00 140000 pm  WE, Konstruktion E
13 Konstruktion .. 5 2003.1508:00 26.031517:00  1400.00 KIS niktion S
14 Konstruktion 0 260315 17:00 26.03.1517:00 0.00 Wenairmktion SialE __
15 Untersuchung 6 27.031508:00 07.041517:00 4560.00 1N utersaiing
17  Untersuchun. 0 13.041517:00 13.04.15 17:00 0.00 I-|-'—>0U—”—‘-"‘-’-‘"’-“-C-'!'-1!15 BD;CNUH
1.8 155 27.03.1508:00 21.041512:00  6048.00
1€ Fertigung, IBM  7.63 27.03.1508:00 09.041514:00 4 708.00 { ¢ Fertigung, |B W '
1.&Schallschran.. 4 27.03.1508:00 01.04.1517.00  1120.00 mamg, >chaltschrankbau
1£Ferigung, IBE 65 02041508:00 1404151200 1820.00 EI ElmE s Fertioung, BE
1.£18 Software 5 1404151300 21.041512:00 1400.00 ; ’EI 1 Ih'?‘ Softegre
115 Vorabnahme 0 21.04.1512:00 21.04.1512:00 0.00 : g Vorabnanme .
116 Transportzeit 2 2104151300 23.04.1512:00 0.00 = T”’"SW“Z"‘“:
147 Montage, IBM 5 2304.1513:00 30.041512:00  1200.00 ’-'-T-l | IepEae, I3
148 Montage, IBE 2 2804151300 3004151200  560.00 r wj Montage, 18 =
120 000.00 € -
— IstKosten 50 000.00 € 46416 9B 52 61€ 56 209.54 € | ¢y non ap €
— Soll-Kosten 138.027.32 € - 48.T18.15 € 155 : —
— Finanzienng 40 000.00 € - w%
F+4-600-86-6 24 000.00]€  34'00000°€ 54 000.00°€
1 »
Eigenschaften

5. Wie bei der Rechnungsstellung sind die Zeitpunkte an der Ist-Kosten-Kurve markiert, die mit der Zahlungsfrist
iibereinstimmen.

So konnen Sie mit Hilfe der Finanzierungskontrolle Risiken von Investitionen (Vorfinanzierung) deutlich erkennen.
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KAPITEL 9

Projektsteuerung

Folgende MaBnahmen, kénnen Sie in Rillsoft Project einsetzen, um die (Uber-) Erreichung der Projektziele zu gewihr-
leisten und die Auswirkungen von Planabweichungen zu beseitigen oder zu mildern:

* Teilung von Vorgédngen nach abgeschlossenen und zu beginnenden Vorgingen.

* Verschiebung von verzogerten Vorgingen auf den Stichtag (aktuelles Datum).

* Zuweisung oder Abzug von Personal aus Vorgéingen im laufenden Projekt.

e Zuordnung von Personal zu kritischen Vorgingen, um deren Ausfiihrung zu beschleunigen.

» Optimierung der Ressourcenauslastung fiir noch nicht abgeschlossene Vorgéinge des Projekts.

Ein Projekt-Beispiel vor der Aktualisierung
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<8} HS s BALKENDIAGRAMM Maschine A76-15A - o x
START PROJEKT FORMAT -
@ Zeit = [ Rollen _tly Ressourcendiagramm ~ *m Speichern [T Projekt e e s B Vorgang v T Y
&% Aufwand [3% Team #1: Maschinen /% Kostendiagramm ~ 1E Verwalten [EE Ressourcen T Teilprojekt - =
Balkendiagramm Personal B + Bearbeiten Scrollen
Kosten [ Andere ~ o Anzeigen = | @ Info o verknipfung ~ - -
Vorgangsansichten | SollIst-Vergleich  Ressourcenansichten | Kapazititsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten | Eigenschaften Zeitplan Einfagen Gliederung
Stichtag: 26,0315 11:00 w v 4—" Stichtag grafisch dargestellt - -
Mérz 2015 April 2015
Nr. Name Dau... Anfang Ende 09 10 " 12 13 14 15 16 17 18 19
1 KonstrukionM 10 26.021508:00 10.031517.00 K ion M
2 Konstruktion E 5 1202150800 18.03.15 17:00 Korsmkfion E
3 Konstruktion.. 5 20.031508:00 26.03.1517:00 g Construktion SW
4 Konstukon.. 0 26.031517:00 26.03.1517.00 EJ e
5 Untersuchung 6 27.031508:00 07.04.1517-00 ba mmnn Untersuchung
7 Untersuchun 0 2004151400 20.0415 1400 I—»U”‘efsuc"”"g Abschiuss
=8  Fertigung 155 27.03.1508:00 21.04.1512:00 r 3 Fertigung
8.1 Fetigung, IBM  7.63 27.03.1508:00 09.04.1514:00 I Fertigung, I 1
8.2 Schaltschran.. 4 27.031508:00 01.04.15 17:00 Lanm E:“"ﬁ"“'“ﬂ”kbﬂ“
8.3Fetigung,IBE 6.5 0204150800 14.04.15 12:00 it l’::-,‘e"‘ﬂ”“g‘ BE
8.4 1B Software 5 1404151300 2104151200 Bl gy B Software
15 Vorabnahme 0 2104151200 2104151200 Vorabnahme
16 Transportzeit 2 2104151300 23.041512:00 Transportzeit
A0 Mamtenn 0 £ Ann4acamAn A0 naas anan R Montage. IB M A
[l 3
1 Name: Code:
Migemein | Bevomugte Teams ~ Gemeinsame Machinenaen  GemeinsamerMaschinenpae  Kopf-/Fulizele  Fomai  Fabe  + Benuzedfelder  Notizen
Datum Zeit 1 DE - Standard - Zeitschrit: 1 Stunde - Kapazititsireue R
Anfang: 250215 - 0300 Kategorie et | e et Temmitrene
i vahit - = 100 In Arbeitstagen(Projektkalender abh +
e e T2 Nicht ausgewahit
Status: Aufwand: | in Stunden - Fabe: | NI -
12.01 Abgeschiossen -
Basispian Atbeitsergebris fiir Vorgang eingeben (z.B. 150 M3 Fir untergeardnete Telprojekte und
) . Vorgangs verwsndsn
Stchtag: 260315+ 1100 Maschine ARA (28 07.15) + | I Aufwand fir Vorgang erfassen (2 B. 5 Manrtagen)

RESSOURCENPOOL: http://localho

El E§ kg wocHe:3

-
Teilung von Vorgingen nach abgeschlossenen und zu beginnenden Vorgingen

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Vorgang und wihlen Sie aus dem Kontextmenii den Befehl
Splitten > vom abgeschlossenen Teil aus.

Verschiebung von verzogerten Vorgingen auf den Stichtag
1. Setzen Sie den Stichtag.

2. Erfassen den abgeschlossenen Prozentsatz fiir alle Vorgénge.

Eigenschaften
[ | 1.4 MName: | Konstruktion | Code: Feste: Dauer Aufwand 10 PT  Dauer: 10 AT(35td)
Allgemein +* Rollen + Personal + Zeterfassung Material Maschinenarten Maschinenpark Verknupfungen Format Benutzerdelder Notizen Dok| + | »
OK
Temin ) Vorgangskalender Abgeschlossen 20/ %, Farbe: | Automatische Farbe -
Datum Zeit Projektkalender
® Anfang: 110122 - 08:00 . Fixkosten: 0 Abbrechen
Teamkalender und Personalkalendar inanzening
Ende: 240122 ~ 17.00 nicht berlicksichtigen Rechnungsbetrag: o€
gt zétrasi: [0t -
Zahlungseingang: ..
Als Meilenstein markiersn

3. Klicken Sie Projekt > Zeitplan > Andere Funktionen > Verzogerte Vorginge auf Stichtag verschieben an.
Zuweisung oder Abzug von Personal aus Vorgingen im laufenden Projekt

1. Markieren Sie den Vorgang.

2. Aktivieren Sie die Registerkarte Personal im Fenster Objekteigenschaften.

3. Entfernen Sie den Mitarbeiter aus dem Vorgang.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Alternative: Sie konnen aus mehreren Vorgangen simultan einen Mitarbeiter entfernen. Klicken Sie dazu Projekt >
Assistent > Personal > Mitarbeiter Vorgingen entziehen an.
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Eigenschaften
| 1.1 Name: | Konstruktion b Code: Feste: | Dauer + | Aufwand 10 PT  Dauer: 10 AT (8 Std)
Allgemein +" Rollen + Personal + Zeiterfassung Material Maschinenarten Maschinenpark Verknupfungen Format Benutzerfelder Notizen Dok| + | »
Fitter: “ - 3| Zugeordnete Personal: Ressourcenpool
Rolle - Qualfikation Name Bereitschaft Verfugbarkeit Rolle - Qualf| | Name Bereit... Verfigb... Rolle - Qualifikation Produ... Auslastung MeH Abbrechen
M. Konstrukteur - Konstrukteur Mechanik | | Mustermann, Martin 100 100 M Konstrulkte| | Weissmann, Uwe 100 0 M.Konstrukteur- ... 100 100
Fleissig, Bodo 100 100 M.Konstrukde
Weissmann, Uwe 100 100 M Konstrukte Hife
4 »
14 L4 1 L4 Aufwand dynamisch verteilen

Zuordnung von Personal zu Kkritischen Vorgiingen, um deren Ausfiihrung zu beschleunigen
1. Markieren Sie den kritischen Vorgang.
2. Aktivieren Sie die Registerkarte Personal im Fenster Objekteigenschaften.
3. Weisen Sie dem Vorgang weitere Mitarbeiter zu.
4. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
Optimierung der Ressourcenauslastung fiir noch nicht abgeschlossene Vorginge des Projekts
1. Setzen Sie einen Stichtag.
2. Erfassen Sie den bereits erledigten Prozentsatz fiir alle Vorgénge.
3. Klicken Sie Projekt > Zeitplan > Andere Funktionen > Ressourcenauslastung optimieren an.

Hinweis: Bei der Optimierung der Ressourcenauslastung werden verzogerte Vorgidnge automatisch auf den Stichtag
verschoben.
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kaPITEL 10

Dricken

10.1 Drucken

Sie konnen alle Ansichten des Projektes und Berichte iiber den Projektplan und die Projektressourcen ausdrucken.
* Wihlen Sie eine Ansicht aus, welche am besten die gewiinschten Informationen darstellt.
+ Uberpriifen Sie den Inhalt der Druckvorschau.
* Drucken Sie das Dokument.

Ansicht oder Bericht wihlen

Eine Ansicht konnen Sie auswihlen, indem Sie Start und eine der Vorgang-, Ressourcen- oder Kapazitit-Ansichten
anklicken.

RE H® BALKENDIAGRAMM

DATET START PROJEKT FORMAT
(=] soll-Ist-Vergleich y [z Rollen &% Personal
-
-

4l

Metzplan E, Team 'ﬂ':l Maschinen
Balkendiagramm Personal
E Balkennetzplan Andere -
Vorgangsansichten Ressourcenansichten | Kapazitatsansichten

Druckvorschau
Um eine Druckvorschau zu erhalten, gehen Sie bitte folgendermalien vor:

1. Klicken Sie Datei > Drucken an. Gleich erscheint das Drucken-Dialog mit Vorschaufenster und Druckeinstel-
lungen.

2. Priifen Sie alles und korrigieren Sie ggf. notwendige Parameter.
3. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Drucken
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¢ Klicken Sie Datei > Drucken... an.

* Klicken Sie nach dem Uberpriifen der Druckvorschau auf die Schaltfliche Drucken.

10.2 Druckvorschau

Die Projektinformationen konnen Sie als Ansichten und Tabellen so ausdrucken, wie diese auf dem Bildschirm ange-
zeigt werden.

Nach der Bearbeitung der Projektinformationen (Filter, Formatierungen, Verdnderung der Ansicht etc.) in der ge-
wiinschten Ansicht konnen Sie in einer Druckvorschau iiberpriifen, wie sich die Projektinformationen auf den einzelnen
Seiten verteilen.

Hierzu dient die Seitenansicht, in der entweder eine einzelne Druckseite oder mehrere Druckseiten in verkleinertem
Format zusammen am Bildschirm angezeigt werden. Projektinformationen lassen sich in der Seitenansicht allerdings
nicht mehr bearbeiten.

Durch den Meniipunkt Datei > Drucken konnen Sie die Druckeinstellungen definieren.

Unter anderen konnen Sie einen Projektplan an eine oder mehrere Seiten anpassen, indem Sie im Bereich Skalieren

EE"‘E Drucken
Ducken | Bemplarer 1 B
Maschine AAA
Drucker
¥
e [Name ED) Toaen N ; oz N
/ Lexmark T520 (MS) at //dlink-0904CE/dIl e "
) Bereit - KonstruktonM| 80| 10[25.02.15 11:00 |11.0215 11:00 | Z800.00) YR IR S :
2 KonstruktonE| 40 5[12.08.1508:00 [18.03.15 1700 | 1400.00) 1 etk ton B
Prnter Propaties 3 Konstrukton 0| 5/2003.1508:00 [28.03.15 1700 | 140.00 Py o irktion SW
Einstelungen 4 Korstukion.| O  o/mgatstio0 mestswoe 000 Kot ide
5 |Ustersuchwng | 144 6|27 03.1508:00 [07.04.15 1700 | 458000 i Urtersioting
Alle Seiten drucken . . [r— 8 0130015 17:00 13,0013 1700 000) Untersie hung Kbschiuss
Gesamtes Dockument drucken Fartiaun
2 Fetigung 185 15.927.08.4508:00 2.04151200 604800 e
Setten:| 1 bis: |1 21 |Fer BM 81 7.82(27.03.4508:00 05.04.15 1400 178.00) Fertiqing 1B W
82 St n 4{27.03.15 08:00 |01.04.15 17:00| 1 120.00] Qg Scretsehrankbau
jqummm‘ - 83 |Ferigung IBE 52| ©6.5(02.04.1505:00 |14.04.15 1200 | 1820.00] PEDL s g s BE
24 I8 Software 0 51404151200 21,0415 1200 1400.00) (11 li_l-"E e =
AL 5 \Voratnamme o of210015 1200 21.00.15 1200 0.00 Yocalegipae
2 emx297 cm - 1 Tamsprzst 8 2/21.04.15 13:00 23.04.15 1200 000 Trafspartzet
7 40 5(23.04.15 13:00 30.04.15 1200 | 1200.00| aEage. W
Schneidmarkiening . 0 230e18 1300 Wosiz 200 g00m py Motz 18E
Kopizeile-Rahmen P | 528.0015 13:00 [05.05.15 1200 | 14%0.00) " Iyl_'_‘\Es.:m.;
¥ Fulzeile-Rahmen ) o ofos0515 1200 605151200 009 Uberezt
Rander (mm)
links: | © 0 Rects 0
Oben: O % Uten: 0
Skalieren
Verkleinem,/Vergrétem: 100 :
Anpassen auf 1 horzortal und
1 vertical Seiten
A {
Auf alle Seiten drucken
] Kopizzile
I Fulizeie
] Kalenderzeie
| Tabelenspaten
Arzzhl Spaten: 2 ]
I Rah
ahmen Page 1 100

die entsprechenden Parameter &dndern. Im Seiten Bereich kdnnen Sie andere Druckparameter definieren.
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Auf alle Seiten drucken

Skalieren | Kopfzzile
| Fulizeile
Veddeinem Vergrobem: | 100 % | Kalenderzeile

| Tabellenspalten

Anpassen auf: 1 horizortal und

Anzahl Spatten: | 2

1 vertikal Seiten ~| Rahmen

10.3 Ansicht drucken

Rillsoft Project bietet folgende Ansichten an:
» Vorgangsansichten - Balkendiagramm - Soll-Ist-Vergleich - Netzplan - Balkennetzplan

* Ressourcen-Ansichten - Rollenauslastung - Teamauslastung - Mitarbeiterauslastung - Materialbedarf - Maschi-
nenarten - Maschinenpark

» Kapazititsansichten - Kapazititsabgleich Personal - Kapazitétsabgleich Maschinen

Dariiber hinaus konnen Sie Ihre eigenen Ansichten erstellen.
Um eine Ansicht zu drucken, gehen Sie bitte folgendermaf3en vor:

1. Wihlen Sie eine Ansicht aus, die die gewiinschte Information enthélt.

2. Gestalten Sie die Kopf- und Ful3zeile fiir den Ausdruck des Projektes.

3. Wihlen Sie den Meniipunkt Datei > Druck aus.

4. Klicken Sie nach dem Uberpriifen der Druckvorschau auf die Schaltfliiche Drucken.
Kopf- und FuBizeile

1. Aktivieren Sie die Registerkarte Kopf- und Fufzeilen im Projekteigenschafts-Fenster.

2. Klicken Sie einen der Bereiche an und geben Sie den gewiinschten Text ein oder wihlen Sie aus der Auswahlliste
Felder ein vordefiniertes Feld aus.

3. Wiederholen Sie ggf. den Schritt 2. fiir alle weiteren Bereiche.
4. Alternativ konnen Sie Text- und Grafik-Informationen (z.B. Logo-Bild) aus einer Zwischenablage hinzufiigen.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.

Eigenschaften
™1 MName:  Projekt2 Code:

Allgemein Bevorzugte Teams\ + Gemeinsame Machinenarten " Gemeinsamer Maschinenparkj Kopf-/Fubzeile Format Farbe Benutzerfelder Notizen

Felder Ansicht Name 0 . 0
Yoproject_name%

Times New Roman - 12 - Abbrechen

Fett

Kursiv
Hitfe

Unterstrichen

Ansicht-Ausdruck gestalten
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Oft kommt es vor, dass die Bildschirmdarstellung nicht exakt die gleiche ist wie die Druckdarstellung/Ausgabe sein

soll. S

* Schriftart und Schriftgrofe definieren

¢ Eintrige aus Kopf- bzw. Fu3zeilen hinzufiigen/entfernen

ie konnen

 Text und Balkendarstellung édndern

* Vertikal vergroBern oder verkleinern

Ansicht als pdf-Datei

Um eine Ansicht als pdf-Datei zu drucken

» Miissen Sie einen pdf-Drucker installieren (bspw. Adobe Installer oder einen kostenlosen pdf-Drucker)

Eine Ansicht wie 0.g. zum Ausdrucken vorbereiten

Klicken Sie Datei > Drucken an

Im Dialog Drucken iiber das Listenfeld Drucker legen Sie einen verfiigbaren pdf-Drucker fest

Klicken Sie OK

10.4 Urlaubsbericht drucken

Sie konnen arbeitsfreie Tage der Mitarbeiter fiir eine gewiinschten Zeitraum als eine pdf-Datei ausdrucken.

2015 Urlaubstage

Voraussetzung Arbeitsfreie Tage sollen im Reesoucenpool fiir Mitarbeiter eingetragen sein.

Januar 2015
Stichtag: 01.01.15 00-00 — — —
o1 | o2 o3 o4 | 0 | i} | o7 0B | 1] | 10 1 | 12 | 13 | 4 | 1 | 18 | | B |

Nr. Name o [l s s wm]olm]olrls]s[wuwlolmw]olr]l=]3s]
11.001 Abteilung A

12.01 Mustermann, Martin /

20.02 Fleissig, Bodo

22m Weiss, Andreas u u

2601 Zuverlaessig, David

2701 Testmann, Johan
12.001 Abteilung B

21.01 Schwarz, Udo u u u

2302 Schwarzmann, Niko u

2402 Weissmann, Uwe u u S S =]

2501 Ordentlich, Thomas
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rRessourcenpDDI ﬁ
KALENDER ROLLEN TEAMS | PERSONAL | MATERIAL MASCHINENARTEN MASCHINENPARK PROJEKTKATEGORIEN PROJEKTSTATUS
Filter: | 3.-"15| | Neue Gruppe | | Neu in die Gruppe | | Importieren | | Exportieren | |Markierte Iéschen| | Gruppe ldschen | |Alle léschen |
Mr. Vom... MNachname Code E-Mail Kalender  Eintritt Aust... Abeitsfreie Tage Arbeitsgr...  Rolle - Qualifikation Pr.. Kosten Koste.. MNotizen |*

20.01 Bodoe  Fleissig flo@g... 02.01.1205.01.12.. 11.001 A.. 11.001 M.Konstrukte... 100 35.00
20.02 Bodo Fleissig flg@g 0201120501120 11,001 A 17.001 Projektletung 100 30.00

21 Udo Schwarz schw... 07.01.1509.01.15.. 12,001 A.. 13.001 Software-Ert... 100  35.00

2m Andre... Weiss wss@... 28.08.12:0201.15.. 11001 A.. 14001 EKonstrukte... 100 35.00
2202 Andre... Weiss wss(@ 2808120201750 11001 AL 17.001 Projektleitung 100 30.00

23m Nika Schwarzmann nschw... 02.01.15/U17.02... 12,001 A.. 15.001 Mechaniker 100 30.00

23.02 ko 02.01.15/U;17.02 12.001 A.. 18.001 Blekiriker 100 30.00

24m Uwe Weissmann UwWeis... 04.1214;,05.12.14;... 12,001 A... 15.001 Mechaniker 100 30.00

24.02 e \eissmann uweis 04.12.14;05.12.14;.. 12,001 A... 11.001 MKonstrukte... 100 30.00 -
4 »

1. Erstellen Sie ein Projekt mit Anfang und Ende, die einen Berichtzeitraum definieren. Bspw. Anfang am
01.01.2015 und Ende am 31.12.2015

2. Klicken Sie Start > Ressourcenansichten > Personal an.

@ E ¥ PERSOMALAUSLASTUNG

DATET START FROJEET FORMAT
E Soll-Ist-Wergleich D 2 Rollen
-

Metzplan [3t Team
EBalkendiagramm Personal
El Balkennetzplan Andere -

Vorgangsansichten ‘/'Ressnurcenansichten

2. Strukturieren Sie die Mitarbeiterliste, indem Sie Start > Gliederung > Struktur >... festlegen. Bspw.
Team>Personal

*= Detail einblenden -
=]
=

Struktur

-

Personal
Personal > Projekt

« Team > Personal
Team > Projekt = Personal
Team > Rolle = Personal
Rolle = Personal
Rolle = Projekt = Personal

Rolle = Team = Personal

3. Definieren Sie die Zeitskala. Bspw. Tag 1:1

4. Priifen Sie, welche Spalten dargestellt werden sollen, indem Sie Personalauslastung Format > Data > Spalten
anklicken und erforderliche Spalten ein/aus-schalten.
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5. Klicken Sie Start > Bearbeiten > Filtern und 16schen Sie Markierung fiir Option Nur bereits verplante Res-
sourcen zur Auswahl bieten

P
B Filter

|

Projeltstrubctur
Projelt / Teilprojeld: 2015 Urlau
Zeitraum

Owon: 01.01.15 = 00:00

bis: 31.12.15 = 00:00
Vargang

Ressourcen

["] Mur Uberastete Ressourcen a

bstage

[] Abgeschlossene Vorgange ausblenden

nzeigen

DW’HS verplante Ressourcen zur Auswahl bisten

Mr.

17.001
13.001
13.002

Teams
11.001
12.001

-| Personal
] 20.01
v 20.02
w1 12.01
w1202
+]25.01
2100
+23.01
v 23.02
w2701
w2201
w2202
w2402
w2401
| 26.01

Mame

Projeldleitung
Software-Entwickler - C++
Software-Entwickler - VBasic

Abteilung A
Abteilung B

Fleissig, Bodo ( 11.001 M. Konstrulteur - Konstrulteur Mechanilc )
Fleissig, Bodo { 17.001 Projektleitung )

Mustermann, Martin | 11.007 M.Konstrulteur - Konstrukteur Mec...

Mustermann, Martin { 17.007 Projektleitung )

Ordentlich, Thamas ( 15.001 Mechanilker )

Schwarz, Udo ( 13.0071 Software-Entwickler - C++ )
Schwarzmann, Mikko { 15.007 Mechaniker )

Schwarzmann, Mikeo | 18.007 Bleldtriker )

Testmann, Johan { 18.001 Blektriker )

Weiss, Andreas | 14.007 E.Kaonstrukteur - Konstruldeur Elekdrik )
Weiss, Andreas ( 17.0071 Projektleitung )

Weissmann, Uwe { 11.007 M.Konstrukteur - Kongtrukteur Mecha...

Weigsmann, Uwe { 15.001 Mechanileer )

Zuveraessig, David ( 14.001 E.Konstrukteur - Konstrukteur Elekd...

Code Kosten

30.00
34.00
34.00

159.00
125.00

35.00
30.00
35.00
30.00
30.00
35.00
30.00
30.00
30.00
35.00
30.00
30.00
30.00
3500 -

QK Abbrechen

6. Klicken Sie Datei > Drucken an und definieren Sie Druckeinstellungen.
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kaPITEL 11

Programmumgebung anpassen

11.1 Anpassungen der Programm-Umgebung

Die Umgebungsparameter von Rillsoft Project konnen Sie liber Datei > Optionen ... anpassen.

Optionen

Allgemein

Anzeige

Ansichten und Eigenschaften
heniband anpassen

Schnellzugriff hinzufiigen

Sie konnen Einstellungen in den folgenden Bereichen vornehmen:
* Registerkarte Allgemein Anpassung der Default-Parameter
* Registerkarte Anzeige Anpassung der verschiedenen Objekte in ihrer Grofie

 Registerkarte Ansichten und Eigenschaften Anpassung der Einstellungen fiir die Darstellung der Registerkarten
in Ansichten, Vorgangseigenschaften und Projekt-/Teilprojekteigenschaften

* Registerkarte Meniiband anpassen Anpassung der Meniibeleiste

 Registerkarte Schnellzugriff hinzufiigen Anpassung der Schnellzugriftf-Leiste
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11.2 Allgemein

Allgemein

Rillsoft-Design: wihlen Sie Farbschema fiir das Programm aus.

Standard-Speicherort

Sie konnen Verzeichnisse fiir Reporte, Projekte und Vorlagen anlegen.

Projekte: Wihlen Sie ein Verzeichnis fiir die Projekte aus
Portfolios: Wihlen Sie ein Verzeichnis fiir die Portfolios aus
Vorlagen: Wihlen Sie ein Verzeichnis fiir die Vorlagen aus

Dokumente: Wihlen Sie ein Verzeichnis fiir die Reporte aus

Hinweis! Wenn Sie mit der datenbankbasierten Losung Rillsoft Project mit Rillsoft Integration Server (RIS) arbeiten,
sind Thre Projekte usw. in virtuellen Verzeichnissen in der Datenbank gespeichert. Das virtuelle Verzeichnisstruktur
konnen Sie in RIS Weboberflache festlegen.

Default-Parameter bei neuem Vorgang

Feste Dauer - Wihlen Sie diese Option aus, wird der Vorgangsaufwand und die Auslastung der Ressource be-
rechnet, wihrend die Vorgangsdauer nach Mdglichkeit bestehen bleibt. Diese Option sollten Sie wihlen, falls
Sie die Planung auf Grund der bekannten Vorgangsdauer vornehmen. Der Arbeitsaufwand der Ressourcen wird
dann automatisch berechnet.

Fester Aufwand - Wihlen Sie diese Option aus, wird die Auslastung der Ressource und die Vorgangsdauer
berechnet, wihrend der Aufwand konstant bleibt. Diese Option sollten Sie wihlen, falls Sie die Planung auf Grund
des bekannten Vorgangsaufwands fiir Vorgangsrollen vornehmen. Die Vorgangsdauer wird dann automatisch
berechnet.

Dauer - Geben Sie den Vorgabewert fiir neue Vorgénge an.

Teamkalender und Mitarbeiterkalender nicht beriicksichtigen - Aktivieren Sie dieses Kontrollkistchen,
wenn Teamkalender und Mitarbeiterkalender bei neuen Vorgingen nicht beriicksichtigt werden sollen.

Vorgangsbeginn nur an der Anfangsschicht - Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn der Vorgangsbe-
ginn nur an der Anfangsschicht beginnen darf.

Darstellung in Ansichten

Gitternetz in Ressourcendiagramm und Kostendiagramm darstellen - Markieren Sie dieses Kontrollkast-
chen, damit das Gitternetz in zusétzlichen Ansichten von Ressourcen- und Kostendiagramm erscheint.

Ressourcendiagramm beschriften - Markieren Sie dieses Kontrollkistchen, um die Ressourcenbalken im Res-
sourcendiagramm mit dem aktuellen Wert zu beschriften.

Wochenende und Feiertage darstellen - Markieren Sie dieses Kontrollkéstchen, um Wochenenden und Feier-
tage in den Diagrammen darzustellen.

Arbeitsfreie Tage darstellen - Markieren Sie dieses Kontrollkéstchen, um arbeitsfreie Tage (Krankheit/Urlaub)
der Mitarbeiter in den Diagrammen darzustellen.

Friihest-/ Spitest-mogliche Anfangstermine und Reservezeit - Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um
die Reservezeiten in Vorgingen automatisch bei Projektinderungen berechnen zu lassen. Wenn diese Option
ausgeschaltet ist, sind friihest- und spatestmoglicher Vorgangs-Anfang und -Ende in der Vorgangs-Tabelle nicht
darzustellen.
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Optionen ®
Allgemein Allgemein
Anzeige Design: Weill -
Ansichten und Eigenschaften )
Standard-Speicherort
Mentband anpassen Projekte: D401 RP\Samples'_test'_2022"_test_rollen El
Schnellzugriff hinzufigen Portfolios: D401 RP\Samples'_test'_2022"_test_rollen El
Voragen: D401 RP\Samples'_test' 2022 test_rollen EI
Dokumente: C:\Users'\Public'.Documents l:l
Default-Parameter fir neuen Vorgang
Feste: Dauer - [[] Teamkalender und Personalkalender nicht
benicksichtigen
Dauer: g h [[]Vorgangsbeginn nur an der Anfangsschicht
Darstellung in Ansichten
[[] Gittemetz in Ressourcendiagramm und Berechnung der Reservezeit ToDao
Kostendiagramm darstellen
Ressourcendiagramm beschriften Arbeitszeit darstellen
Wochenende und Feietage darstellen Arbeitskapazitat Rollen unabhangig TeDo
Arbeitsfreie Tage darstellen Schreibgeschitzte Projekte im Portfolio ausgrauen
Erweiterte Optionen
[w] Abweichende Projeltressourcen durch AutoWiederherstellen: 5 % min
Ressourcenpool automatisch ersetzen z
[ Stichtag auf aktuelles Datum verschieben Wahrung: e
Auf neue Versionen prifen |Unda-Tigfe: 100] *
Jahresarbeitszeit pro Mitarbeiter: 1500 h/Jahr Vorgange sind kritisch, ol h
falls Puffer kleiner oder gleich:
Rillsoft Integration Server
[ Commit-Kommertar fir Projektversionen erfassen ] Proxyserver fur LAN verwenden
Timeout: 600 s Adresse: | |
HTTP-Authentifizierung Portnummer:
Benutzemame:
Benutzemame: | |
Kennwort:
Kennwort: | |
| ok || Apbrechen || Hife |
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Hoc¢-= GANTT-DIAGRAMM
DATEI START PROJEKT FORMAT
_._._ (T Zeit [F2 Rollen
2% Aufwand [32 Team
Gantt-Diagramm Persanal
Kosten & Andere ~

Vorgangsansichten | Soll-Ist-Vergleich = Ressourcenansichten

Nr. Name Dauer Anfang Ende
=21 Konstruktion 22.63 04.04.17 09.05.17
1.1 Konstruktion M 10 040417 20.04.17
1.2  Konstruktion E 5 200417 27.0417
1.3 Konstruktion ... T 280417 090517
2 Konstruktion ... 0 100517 10.0517
3 Untersuchung 6 100517 17.0517
Untersuchung... 0 180517 18.0517
=25 Fertigung 20 10.05.17 08.08.17
51 Fertigung, IB M 9 10.0517 220517
5.2 Schaltschran... 4 100517 15.0517
53 Fertigung, IBE 8 16.05.17 26.05.17
54 |B Software 8 200517 090617
6 Vorabnahme 0 09.06.17 09.06.17
7 Transporizeit 2 120617 13.0617
&8 Montage, 1B M 5 140617 21.06.17
9 Montage, IB E 2 200617 21.06.17
10 IB Software 6 200617 270617

&4z Personal

| P :
i Maschinen

Kapazitatsansichten

_Il; Ressourcendiagramm ~

< Kostendiagramm -

Zusatzansicht

Stichtag: 04.04.17 11:00

Frihestmdglicher An...

04.04.17 11:00
04.04.17 11:00
20.04.17 11:00
27.04.17 11:00
09.05.17 11:00
09.05.17 11:00
17.05.17 11:00
08.05.17 11:00
09.05.17 11:
09.05.17 11:
15.05.17 11:
26.05.17 11:
09.06.17 11:
09.06.17 11:
13.06.17 11:
19.06.17 11:
19.06.17 11:

Anfang. Reserve

o o o

W O W -

-

+|:| Speichern
1 Verwalten
[ Anzeigen ~

Benutzeransichten

Spatestmagliches E .

09.05.17 11:00
20.0417 11:00
27.04.17 11:00
09.05.17 11:00
09.05.17 11:00
26.06.17 17:00
26.0617 17:00
09.06.17 11:00
26.0517 11:00
15.03.17 11:00
26.05.17 11:00
09.06.17 11:00
09.06.17 11:00
13.06.17 11:00
21.06.17 11:00
21.06.17 11:00
270617 11:00

Maschine 2017_April

[ Projekt

[ZE Ressourcen

ﬂlnfo

Eigenschaften

LS

Ende, Reserve

0
-1
40
39
0
4
0
0
0
0
0
0
0
0

* Gesamte Arbeitskapazitiat im Ganttdiagramm - Diese Option stellt die gesamte Arbeitskapazitit aller beruf-
lichen Qualifikationen als eine Linie im zusitzlichen Ressourcendiagramm dar.

324

Kapitel 11. Programmumgebung anpassen



Rillsoft Project, Release 9

H»<:= GANTT-DIAGRAMM
START PROJEKT FORMAT
_,_, (T Zeit D E Rollen ersonal _Il; Ressourcendiagramm ~ "n Speichern mProJekt =m =0 == i vorgang -
= &% Aufwand [;-_ Team i Maschinen £ Kostendiagramm ~ IE WVerwalten E Ressourcen bl Teilprojekt -
EEAITE Kosten Persanal EAndere - 1 Anzeigen - Blnfo o tﬂDVerknL'lpfung -
Vorgangsansichten | Soll-Ist-Vergleich =~ Ressourcenansichten = Kapazitdtsansichten Zusatzansicht Benutzeransichten = Eigenschaften Zeitplan Einflgen
Stichtag: 04.04 17 14-00 «|¥ : * < * » 207
April 2017 Mai 2017 Juni 2017
Nr. Mame Aufw...  Dauer Anfang Ende 14 15 16 17 18 19 20 al 22 23 24 25 26 27
=1 Konstruktion 22 2263 04.04.17 11:00 09.05.17 17:00
1.1 Konstruktion M 10 10 04.04.17 11:00 20.04.17 11:00
1.2 Konstruktion E 5 5 2004171100 27.04.17 11.00
13 Konstruktion 7 2804170800 090517 1700
2 Konstruktion .. 0 10.0517 08:00 10.05.17 08:00
3 Untersuchung 204 6 10.0517 08:00 17.0517 17.00 Untersuchung
4 Untersuchung... 0 0 18.05.17 08:00 18.05.17 08:00 G4 Untersuchung Abschluss
E5 Fertigung 29 20 10.05.17 08:00 09.06.17 17:00 Fertigung
51 Fertigung, 1B M 9 9 10.051708:00 22.05.17 17:00
52 Schaltschran... 4 4 10.0517 08:00 15.05.17 17:00
53 Fertigung, IBE 8 8 1605170800 260517 1700
54 |B Software 8 8 20.05.17 08:00 00.06.17 17:00 I Software
6 Vorabnahme 0 0 09.06.17 17.00 00.06.17 17:00 (4 4-Vorabnahme
7 Transportzeit 1 2 1206170800 130617 17:00 Transportzeft
8 Montage. 1B M 5 5 14.06.17 08:00 21.06.17 17:00 Montage, I M
9 Montage, 1B E 2 2 20.06.1708:00 21.06.17 17:00 ontage, IB E
10 IB Software 6 6 20.06.17 08:00 27.06.17 17:00 IB Softwai
16.00 -
— i
’ 10.00 = |
,’ 800 -
Rollen / 6.00 ~ 54 54
—_— Arbatska;(azna't Rollen unabhangig 4.00 ~ || ||| 5 3
— Auslastung 2.00 - 1 1 1 1 1 1 1
S I nn mnr oo n " III I uie i I"II 1
Eigenschaften

MANDANT: Maschinenbau_ ‘:;

Schreibgeschutzte Projekte im Portfolio ausgrauen - Beim Offnen eines Portfolio werden schreibgeschiitzte
Projekte in grauer Farbe dargestellt.

Erweiterte Optionen

Abweichende Projektressourcen durch Ressourcenpool automatisch ersetzen Dabei werden Projekte mit
abweichenden Projektressourcen automatisch auf dem Ressourcenpool umgestellt. Es passiert nur dann, wenn der
Ressourcenunterschied aus neuen Arbeitsfreien Tagen oder Kostendnderungen besteht. Bei einem tiefgreifenden
Ressourcenunterschied miissen Sie Projekte manuell auf den Ressourcenpool umstellen.

Stichtag auf aktuelles Datum verschieben - Markieren Sie dieses Kontrollkédstchen, um den Stichtag beim
Offnen des Projekts automatisch auf das aktuelle Datum zu setzen.

AutoWiederherstellen - Geben Sie in dieses Feld das Zeitintervall ein, in welchem eine Sicherung Ihres Projekts
erstellt werden soll.

Auf neue Version priifen - Rillsoft Project Version priifen und ggfls. aktualisieren

Jahresarbeitszeit pro Mitarbeiter - Jahresarbeitszeit pro Mitarbeiter fiir die Berechnung vom Vollzeitdquiva-
lent und die Ressourcenkapazitit in VZA (FTE).

Auto Wiederherstellen - die Funktion ermoglicht, dass Rillsoft Project alle gedffneten Projekte nach einer be-
stimmten Zeit speichert.
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* Wihrung - Geben Sie in dieses Feld das Wihrungskiirzel ein.

* Undo-Tiefe - Geben Sie in dieses Feld einen Wert ein, der bestimmt, wie viele Bearbeitungsschritte maximal
riickgiingig gemacht werden konnen.

* Vorginge sind kritisch, falls Puffer kleiner oder gleich: - Sie definieren einen Wert, ab wann die Vorgénge als
kritisch betrachtet werden sollen. Ein Vorgang wird als kritisch bezeichnet, wenn er innerhalb des Projektplans
erledigt werden muss, damit das Projekt fristgerecht abgeschlossen werden kann.

Rillsoft Integration Server:
Sie konnen die Einstellungen fiir die Arbeit mit Rillsoft Integration Server festlegen.

¢ Commit-Kommentar fiir Projektversionen erfassen - Sie konnen Kommentare fiir jede Projekt-Version hin-
zufiigen.

* Timeout Geben Sie in dieses Feld ein Wert fiir die Zeit ein, die auf eine Antwort vom Rillsoft Integration Server
gewartet wird, bevor entweder noch einmal ilibertragen werden muss oder die Verbindung mit einem (Timeout-
)Fehler abgebrochen wird.

o HTTP-Authentifizierung damit konnen Sie sich gegeniiber dem Webserever, wo auch u.a. Rillsoft Integration
Server installiert ist, authentisieren, um danach fiir weitere Zugriffe autorisiert zu sein.

— Benutzername geben Sie in dieses Feld den Benutzernamen fiir eine Verbindung mit Webserver. Wichtig:
Es ist kein Benutzername fiir Rillsoft Integration Server!

— Kennwort geben Sie in dieses Feld ein Kennwort fiir eineVerbindung mit Webserver. Wichtig: Es ist kein
Kennwort fiir Rillsoft Integration Server!

* Proxyserver fiir LAN verwenden Sie konnen Rillsoft Project so konfigurieren, dass eine Verbindung mit dem
Rillsoft Integration Server iiber einen Proxyserver erfolgt.

— Adresse Geben Sie in dieses Feld die Adresse vom Proxyserver ein.
— Portnummer Hier konnen Sie die Portnummer definieren.
— Benutzername Geben Sie in dieses Feld den Benutzernamen fiir eine Verbindung mit RIS ein.

— Kennwort Geben Sie in dieses Feld ein Kennwort fiir eine Verbindung mit Rillsoft Integration Server ein.

11.3 Anzeige

Sie kdnnen Farben und Groflen fiir verschiedene Objekte festlegen.
Die Parameter sind iiberwiegend intuitiv verstindlich.
Ansicht

Lineal damit konnen Sie die Schriftgrofie im zusitzlichen Diagrammen wie Ressourcen- oder Balkendiagramm links
definieren.

Schriftart und SchriftgroBe dndern
Sie konnen die Schriftarten und SchriftgroBe auf Ansichten wie im Diagrammbereich so auch in der Tabelle dndern.
* Klicken Sie zuerst den Meniipunkt Datei > Optionen > Anzeige

» Wihlen Sie die gewiinschten Optionen
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Optionen ®
Allgemein Vorgang
Anzeige Standard: . Standardfarbe = Metzplan, Balkennetzplan: Arial(8)
Ansichten und Eigenschaften Abgeschlossen: W Standardfare - Gantt-Diagramm: Aial(3)
Mentdband anpassen Projekt/Teilprojekt
Schnellzugriff hinzufiigen .
g g Standard: B standardfarbe - Netzplan, Balkennetzplan: Aial(B)
Zeilen-Hintergrund: |:| Standardfarbe = Gantt-Diagramm: Arial(3)
Ressourcen
Rollen-Hintergrund: I:l Standardfarbe  ~ Wamung-Hintengrund: D Standardfarbe ~
Teams-Hintergrund: D Standardfarbe Rollen unabhangig: . Standardfarbe
Personal-Hirtergrund: D Standardfarbe - Arbeitskapazitat: . Standardfaibe -
Material-Hintergrund: |:| Standardfarbe  ~ Unterdeckung: . Standardfarbe  ~
Maschinenarten-Hintergrund: D Standardfarbe - (bedastung: D Standardfarbe <
Maschinenpark-Hintergrund: D Standardfarbe - Kapazitatsbedar: . Standardfarbe <
Karflikt-Hirtergnund: D Standardfarbe -
Kalender
Stichtag: . Standardfarbe = Eintritt,/ Austritt . Standardfarbe  ~
Fitter Zeitraum: . Standardfarbe = Altueller Tag: |:| Standardfarbe  ~
Projekt Anfang: . Standardfarbe - Udaub: D Standardfarbe <
Projekt Ende: . Standardfarbe  ~ (Gesamtauslastung: |:| Standardfarbe ~
Wochenende/Feiertage: I:l Standardfarbe  ~ Schrifi.: Aial(8)
Terminplanung
Positive Reserve: . Standardfarbe  ~ Teminuberschreitung: . Standardfarbe ~
MNegativer Reserve: . Standardfarbe  ~ Kritischer Weg: . Standardfarbe  ~
Ansicht
Soll-lst-Urterschied: [] Standardfarbe - Ressourcentabells: Arial(3)
Plan-Kosten: B Sandardfarbe - Auslastung: Arial{g)
lst-Kosten: . Standardfarbe  ~ Lineal: Arial(10)
OK || Abbrechen || e

W
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Hb»cd= GANTT-DIAGRAMM
START PROJEKT FORMAT -~
(@© Zeit "% Rollen Ressourcendiagramm ~ [ Speichern Projekt F'P I ES . Vorgang ~ - Filtern Stichtag
= g ™ s k: 4
S Aufwand s Team #1i Maschinen £ Kostendiagramm ~ Verwalten Ressourcen 1 Teilprojekt - Filter los A\ aktuelles Datum
Gantt-Diagramm @ Personal = Hi 5 = g i Strukt
At Kosten [& Andere ~ Pl —'-'_";-u.. = Anzeigen = | () Info &n Hoverknipfung - - 5 v @ Suchen & Y Projektanfang -
T 11-Ist- leich R urcenansichten & ‘w&raml(hten Eigenschaften Zeitplan Einflgen Gliederung Bearbeiten Scrollen
-~
—
Stichtag: 11.01.22 08:00 << I ‘h‘ v
‘ F??_% -~ - - Marz 2022 April 2022
Nr. Name Dauer Anfang Ende ‘ o7 “..2 09 ~5510 11 12 13 14 15 16
=1 Konstruktion 22 1.01.22 09.02.22 A ~ S
-~ -~
11 KonstruktionM 10 11.0122 24.0122 ~~ ~
1.2 Konstruktion E 5 250122 310122 -'h.‘. .'-b,,_.-
1.3 Konstruktion 7 010222 09.0222 Allgemein Vorgang W ey - ~
. ~ oy
.i furr"s"“m" : 102 sigi;i ij?;ii Anzeige Standard: Netzplan, Bake Mgy, o | AidlE)
-ertigung . X X
6 1B Software 5 240222 030322 Schriftart und GroBie Ansichten und Eigenschaften Abgeschlossen [ | ﬁtandaﬂsmg - Gantt-Diagramm: Aial(9)
-~
9 Vorabnahme 0 03.0322 03.03.22 auf dem Gantt- Mentband snpassen - ~
10 Transportzeit 2 030322 07.03.22 Diagramm &ndern Projekt/Teilprojekt -...‘
1 Montage 8 07.03.22 17.03.22 Schnellzugriff hinzufigen Standard B sendadate - Netzplan Ea\kenm&rh il(®)
12 Ubeggabe 0 250322 250322
B f Zeilen-Hintergrund. [ Standandfarbe - Gartt-Diagramm Arial(S)
AY
\~ Ressourcen
\\ -~ Rollen-Hintergrund [] Standardfabe - Wamung-Hintergund [] Sandardfabe -
Schriftart und GroBe iﬁh\“ Teams-Hntergund, [] Standardfarbe R W Standardfabe
der Tabelle &ndern ‘-5“ Personal-Hintergrund: [] Standardfabe - B Sendandfabe
~~'N Material-Hirtergrund: [] Standardfarbe = Unterdeckung: B Standardfarbe
~
".h\' Maschinenarten-Hintergnnd: [ ] Standardfabe - Uberlastung: [ Standandfabe -
-~
~Na Korflikt-Hintergrund [] Standardfabe -
Se
Ny Kalender
It
Schriftart X *'...... Stichtag: MW standardfarbe - Eintritt/Austrit I Standardiabe
Schrftat Schrftschnit \\~~ Fiter Zeitraum W Sendardiabe Actueller Tag [ Standardiarbe
% (GProiekt Anfang: B stndardfabe - Uraub [] Standardfarbe
» <
e 1 gandeniae - |
Arial Unicode MS Halb Schmal Fett Fmiezh"“gs (W serdentabe -] [0 serdentate -]
Bahnschrift Halb Schmal Fett Wochenende FeierSong, || | Standardfabe Schift Ancli®)
] Baskerville Old Face Fett ~o
-~ ~
- Bauhaus 935 v | |Fett Kursiv ~ -~ e — 5~‘
L -~
Effekte Beispiel il Postive Ressrve Temin ng [ IE -
Algemein | | chinenp) -~
Durchgestrichen K . -y ~
Temin ] Unterstichen AaBbYyZz Auf drei Punkten .-I@auar Reserve: [0 Standarcfarbe - Km:w“lsg M Serdardfabe -
" r anklicken und im -~ - ~o
® i Dialog die Ansicht ~a ~
@ frfer: 11 | v| St ewiinschte =
OFnde: 28 Westlich v 5 d?riﬂ groBe usw Solbst-Unterschied [ | Stamiagave - Ressourcertabelle Auigl(S)
o} a .
] auswihlen Plan-Kosten W Stendardfabe - | =Ayglastung Arizl(8) ’k
[] Fiieren Sen
T | Ist-Kosten M Standardfarbe - Lineal ~ .-Analn[}) ra
[7] Als Melenstein markieren n einer Zelle darstelien T T4
[ ok ][ abrechen || HEe |

11.4 Ansichten und Eigenschaften

Sie konnen die Einstellungen vornehmen, welche Registerkarten in folgenden Bereichen dargestellt werden sollen.
* Ansichten - Wihlen Sie aus dieser Auswahlliste Ansichten aus, die angezeigt werden sollen.

* Vorgang-Eigenschaften - Wihlen Sie aus dieser Auswahlliste Vorgangseigenschaften aus, die als Registerkarten
im oberen Bereich des Vorgangseigenschaftenfensters gezeigt werden sollen.

* Projekt/Teilprojekt-Eigenschaften - Wihlen Sie aus dieser Auswabhlliste Projekt/Teilprojekt - Eigenschaften
aus, die als Registerkarten im oberen Bereich des Projekteigenschaftenfensters gezeigt werden sollen.

» Konflikt - Wihlen Sie aus dieser Auswahlliste Konflikte aus, die als Registerkarten im oberen Bereich des In-
formationsfensters angezeigt werden sollen.
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Optionen

Allgemein

Anzeige

Ansichten und Eigenschaften
Mentdband anpassen

Schnellzugriff hinzufiigen

Ansichten und Eigenschaften ein- und ausblenden

Ansichten

Gantt-Diagramm
Sall-lst-Vergleich Zeit
Soll-lst-Vergleich Aufwand
Soll-lst-Vergleich Kosten
Metzplan

Balkennetzplan
Rellenauslastung
Teamauslastung
Personalauslastung
Materialbedarf
Maschinenarten
Maschinenpark
Kapazitatsabgleich Personal
Kapazitatsabgleich Maschinen
“aorgang-Eigenschaften
Allgemein

Rallen

K E R R RREERREREEE

Persanal

Zeiterfassung

Material

Maschinenarten
Maschinenpark
Verknupfungen

Format

Benutzerfelder

Netizen

Dokumenten

Projekt/ Teilprojekt-Eigenschaften
Allgemein

Bevorzugte Teams
Gemeinsame Machinenarten
Gemeinsame Maschinenpark
Kopf-/Fulzeile

Format

Farbe

Benutzerfelder

Netizen

Dokumenten
rflikt-Eigenschaften

Verspatete Vorgange
Dberdastete Ressourcen
Ausgefallens Ressourcen
Micht zugeordnete Ressourcen
Teilweise zugeordnete Ressourcen

E El B E R E R R E R E

HREEEE OREERRRER

OK || Abbrechen || e
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11.5 Menuband anpassen

Sie konnen das Meniiband nach Ihren Wiinschen gestalten, bspw. benutzerdefinierte Registerkarten und Gruppen er-
stellen, die hidufig verwendete Befehle enthalten.

11.6 Schnellzugriff hinzufligen

Sie konnen die Symbolleiste fiir den Schnellzugriff anpassen, an zwei verschiedenen Positionen platzieren bspw. unten
oder oben der Multifunktionsleiste, sowie Schaltflichen zu ihr hinzufiigen, die Befehle darstellen. Der Symbolleiste fiir

den Schnellzugriff konnen nur Befehle hinzugefiigt werden.

Tastenkombination anpassen

Sie konnen fiir die oft verwendeten Befehle eine Tastenkombination festlegen.

Tastatur anpassen

Kategorien:

Seitenansicht

START

PROJEKT

METZPLAMN | FORMAT
BALKEMMETZPLAN | FORMAT
GANTT-DHAGRAMM | FORMAT
SOLL-IST-VERGLEICH ZEIT | FORMAT
RO FMALISI ASTLIMG | FORBMAT

Aktuelle Tasten:

Tastenfolge angeben for:
Standard - Eﬂ

Beschreibung:

Dokument drucken

Alle zuricksetzen

Befehle:

Dokument drucken

Machste Seite

Umschalten zwischen gin- baw, zweiseitigs
VergroBern

Verkleinern

“orherige Seite

“aorschau schlieRen

Meue Tastenkombination:

Strg+P

FUOEWIEEEn;
[nicht beleqt]

Schlielien
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Optionen ®
Allgemein Befehle auswahlen Meniband anpassen
Anzeige Popular Commands - Hauptregisterkarten -
Ansichten und Eigenschaften Offnen Hauptregisterkarten
Offnen Portfolio 4 START

Meniiband anpassen 9 Riickganaig 4 Vorgangsansichten

E Speichem Gantt-Diagramm
Schnellzugriff hinzufiigen k4 Speichem unter Metzplan

Q Wiederherstellen Balkennetzplan

> Sol-st-Vergleich

4 Ressourcenansichten
Personalauslastung
Rollenauslastung
Teamauslastung
Andere
Maschinenarten
Maschinenpark
Materialbedarf
4 Kapazitatsansichten
Kapazitatsabgleich Personal
Kapazitatsabgleich Maschinen
Zusatzansicht
Benutzeransichten
Eigenschaften
Zeitplan
Einfugen
Gliederung
Bearbeiten
Scrollen
4 PROJEKT
4 ZPeitplan
Anfangs- und End-Temine wor
Frihestmdgliche Arfangstemic
Spatestmoglichen Anfangstem
@ Andere Funktionen
Verzogerte Vorgange auf den
Ressourcenauslastung optimie
Assistent

< « Ertfemen

[+] [2]

Basisplan

Einstellungen

[

[

[+ Projektressourcen

[

> Rillscft Integration Server

| Meue Karte ||Neue Gruppe || Umbennern. .. |

Tastenkombinationen: Anpassungen:

| ok || Apbrechen || Hife |
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Optionen ®
Allgemein Kategarien:

Anzeige Popular Commands -

Befehle:
Ansichten und Eigenschaften .
9 <Separator> Offnen
Meniiband anpassen Offnen ‘:} Projekt/Portfolio neu laden
o Offnen Portfolio I speichern
Schnellzugriff hinzufligen Y Rilckgingig Y Rickoingig
E Speichern Q Wiederherstellen

Eé Speichern unter

C: Wiederherstellen

][]

<< Entfemen

[7] Urter der Muttfunktionsleiste anzeigen -~ o

-
Tastenkombinationen:

| ok || Abbrechen || Hife
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\spxentryabgeleistete Arbeitsstunden, 67, 252

\spxentry Abwesenheit des Mitarbeiters, 63

\spxentryAllgemein Anpassung, 322

\spxentryAllgemeine Vorgangseigenschaften festlegen, 60

\spxentryAnderen Ressourcenpool auswihlen, 134

\spxentryAnfangs- und Ende- Termine eines Projekts von
Vorgingen iibernehmen, 105

\spxentryAnpassungen der Programm-Umgebung, 321

\spxentryAnsicht drucken, 317

\spxentryAnsichten, 217

\spxentryAnsichten und Eigenschaften Anpassen, 328

\spxentryAnzeige, 326

\spxentryArbeit mit Projekt, 7

\spxentryArbeit mit Projektportfolio, 283

\spxentryArbeit mit Sammelprojekt, 94

\spxentryArbeiten in Netzwerken, 5

\spxentryAufwand dynamisch verteilen, 63

\spxentry Aufwandabweichungen, 224

\spxentry Ausgefallene Ressourcen, 35, 38

\spxentryBalkendiagramm, 219, 266
\spxentryBalkennetzplan, 235

\spxentryBalkenplan + Netzplan, 235
\spxentryBasisplan, 303

\spxentryBasisplan auswihlen, 14, 303
\spxentryBasisplan erstellen, 302
\spxentryBasisplédne 16schen, 304
\spxentryBenutzerdefinierte Ansichten, 271
\spxentryBenutzerdefinierte Ansichten speichern, 33
\spxentryBenutzerdefinierte Ansichten verwalten, 271
\spxentryBenutzerdefinierte Felder ausfiillen, 75
\spxentryBenutzerdefinierte Felder im Projekt, 24
\spxentryBereitschaft einer Personalressource, 63
\spxentryberufliche Qualifikation, 63
\spxentryBevorzugte Teams, 14, 15

\spxentryDefault-Parameter bei neuem Vorgang, 322
\spxentryDMS Einstellungen, 34

\spxentryDMS im Projekt, 26

\spxentryDMS in Aufgaben, 76

\spxentryDokument Management System, 26, 76
\spxentryDrucken, 315

\spxentryDruckvorschau, 316
\spxentryDynamischer Basisplan, 304

\spxentryEigenschaften von Projekt, 14

\spxentryEinem Teilprojekt Vorgéinge zuordnen, 93

\spxentryEinem Vorgang Ressourcen zuordnen, 157

\spxentryEiner Ressource Vorginge zuordnen, 157

\spxentryEinfiihrung, 3

\spxentryEinstellungen fiir Projekt und Programm, 29

\spxentryEinstellungen fiir Projekt und Programm mit
Rillsoft Integration Server, 30

\spxentryEinstellungen speichern, 30

\spxentryErweitert Anpassung, 322

\spxentryExport, 118, 119, 121, 124

\spxentryExport MS Excel, 121

\spxentryExport MS Outlook, 124

\spxentryExport MS Project, 119

\spxentryExport nach MS Excel, 121

\spxentryExport nach MS Outlook, 124

\spxentryExport nach MS Project, 119

\spxentryExport von Projekten, 126

\spxentryExport XML, 126

\spxentryExterne Dokumente einem Projekt zuweisen, 46

\spxentryFarbe definieren, 22
\spxentryFarbe im Projekt, 22
\spxentryFarbe dndern, 326
\spxentryFilter, 277

\spxentryFormat im Projekt definieren, 21
\spxentryFormat im Vorgang definieren, 73
\spxentryFormat-Ansichten, 266
\spxentryFreitextfilter, 277, 280
\spxentryFTE, 240

\spxentryGantt-Diagramm, 219, 266
\spxentryGanttdiagramm, 219

\spxentryGemeinsam einsetzbare Maschinenarten, 16
\spxentryGemeinsam einsetzbaren Maschinenpark, 18
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\spxentrygemischt zugeordnete Ressourcen, 41

\spxentrylmport, 112, 113, 116

\spxentrylmport aus MS Project XML, 113

\spxentryImport CSV-Format, 116

\spxentrylmport des Ressourcenpools aus
Ressourcenpool-Datei in Rillsoft Integrati-
on Server, 131

\spxentryImport MS Project XML, 113

\spxentryImport Textdatei in CSV-Format, 116

\spxentrylmpressum, 1

\spxentryln Kapazititsabgleich Personal einem Mitarbei-
ter Vorgidnge zuordnen, 168

\spxentryln Maschinenarten einer Maschinenart Vorgéinge
zuordnen, 180

\spxentryIn Maschinenarten Maschinenart Eigenschaften,
183

\spxentryIn Maschinenpark einer Maschine Vorginge zu-
ordnen, 184

\spxentryIn Maschinenpark Ressourcen-Eigenschaften,
187

\spxentryIln Materialbedarf einem Material Vorginge zu-
ordnen, 176

\spxentryIn Materialbedarf Ressourcen-Eigenschaften,
179

\spxentryIn Personalansicht einem Mitarbeiter Vorginge
zuordnen, 170

\spxentryIn Rollenansicht einer Rolle Vorgiinge zuordnen,
159

\spxentryln Team-Ansicht einem Team Vorginge zuord-
nen, 164

\spxentryln Team-Ansicht Ressourcen-Eigenschaften, 166

\spxentryKalender anlegen und anpassen, 135
\spxentryKalender synchronisieren, 205
\spxentryKalender Unterschied, 205
\spxentryKalenderleiste andern, 106
\spxentryKapazititsabgleich, 253, 254, 256
\spxentryKapazititsabgleich Maschinen, 264, 265
\spxentryKapazititsabgleich Maschinen mit zusétzlichem
Ressourcendiagramm, 265
\spxentryKapazititsabgleich Maschinenpark, 264
\spxentryKapazititsabgleich Personal, 253, 259
\spxentryKapazititsabgleich Personal mit zusitzlichem
Balkendiagramm, 256
\spxentryKapazititsabgleich Personal mit zusétzlichem
Ressourcendiagramm, 259
\spxentryKapazititsabgleich Personal projektspezifisch,
257
\spxentryKapazititsabgleich Personal Prozentanteil Rol-
len, 254
\spxentryKapazititsansichten, 266
\spxentryKapazititstreue Planung, 14
\spxentryKontrolle der Projektfinanzierung, 309

\spxentryKopf und Fufzeile, 20
\spxentryKopf- und FuB}-Zeile speichern, 32
\spxentryKostenabweichungen, 225

\spxentryLiquiditétskontrolle, 309

\spxentryMaschinenarten, 16

\spxentryMaschinenarten anlegen und anpassen, 148

\spxentryMaschinenarten aus Maschinenzuordnung er-
mitteln, 202

\spxentryMaschinenarten Auslastung, 261

\spxentryMaschinenarten einem Vorgang zuweisen, 69

\spxentryMaschinenarten synchronisieren, 21 1

\spxentryMaschinenarten Unterschied, 211

\spxentryMaschinenpark, 262

\spxentryMaschinenpark anlegen und anpassen, 150

\spxentryMaschinenpark aus Vorgingen herausnehmen,
199

\spxentryMaschinenpark einem Vorgang zuweisen, 7|

\spxentryMaschinenpark synchronisieren, 212

\spxentryMaschinenpark Unterschied, 212

\spxentryMaschinenpark Vorgingen automatisch zuord-
nen, 195

\spxentryMaschinenparkauslastung, 262

\spxentryMaterial, 260

\spxentryMaterial anlegen und anpassen, 146

\spxentryMaterial einem Vorgang zuweisen, 68

\spxentryMaterial synchronisieren, 209

\spxentryMaterial Unterschied, 209

\spxentryMaterialbedarf, 260

\spxentryMeniiband anpassen, 330

\spxentryMit Vorgangs- und Teilprojekt-Tabellen arbei-
ten, 50

\spxentryMitarbeiter einem Vorgang zuweisen, 63

\spxentryMitarbeiter synchronisieren, 208

\spxentryMitarbeiter Unterschied, 208

\spxentryMitarbeiter Vorgidngen automatisch zuordnen,
190

\spxentryMultiuser-Umgebung Portfolio, 293

\spxentryMultiuser-Umgebung Projekt, 12

\spxentryMultiuser-Umgebung Ressourcenpool, 157

\spxentryMultiuser-Umgebung Sammelprojekt, 99

\spxentryNetzplan, 232

\spxentryNetzplandiagramm, 232

\spxentryNeu nummerieren, 106

\spxentryneu Ressourcenpool, 129

\spxentryNeue Ressourcenpool erstellen in Rillsoft mit
Schnittstelle zum Rillsoft Integration Server,
129

\spxentryNeue Ressourcenpool-Datei erstellen, 129

\spxentryNeues Projekt erstellen, 7

\spxentryNeues Projekt von Vorlage, 11

\spxentryNeues Projektportfolio, 284, 286
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\spxentryNeues Projektportfolio in Rillsoft mit Schnitt-
stelle zum Rillsoft Integration Server, 286
\spxentryNeues Sammelprojekt in Rillsoft mit Schnittstel-
le zum Rillsoft Integration Server, 95
\spxentryNicht zugeordnete Ressourcen, 40
\spxentryNotizen & Links im Projekt, 25
\spxentryNotizen & Links im Vorgang erfassen, 75
\spxentryNummerierung aktualisieren, 106

\spxentryPersonal, 248
\spxentryPersonal anlegen und anpassen, 142
\spxentryPersonal aus Vorgidngen herausnehmen, 193
\spxentryPersonalansicht Personal--Eigenschaften, 173
\spxentryPersonalauslastung, 248
\spxentryPersonalauslastung mit zusétzlichem Balkendia-
gramm, 249
\spxentryPersonalauslastung projektspezifisch, 250
\spxentryPersonaleinsatzplanung, 248
\spxentryPlan-Fakt-Analyse, 305
\spxentryPortfolio neu laden, 293
\spxentryPortfolioiiberblick, 35, 44
\spxentryPrioritit, 14
\spxentryProjekt als Vorlage speichern, 112
\spxentryProjekt aufteilen, 100
\spxentryProjekt erstellen, 7
\spxentryProjekt neu laden, 12
\spxentryProjekt optimieren, 109
\spxentryProjekt speichern, 111
\spxentryProjekt 6ffnen, 8
\spxentryProjekt-Ansichten, 217
\spxentryProjekt-Version wiederherstellen, 8
\spxentryProjektansichten, 217
\spxentryProjektcontrolling, 299
\spxentryProjektdarstellung verbessern, 106
\spxentryProjektdokumente, 34
\spxentryProjekteigenschaften, 14
\spxentryProjekteigenschaften festlegen, 14
\spxentryProjekteinstellungen, 29, 30
\spxentryProjekteinstellungen festlegen, 29, 30
\spxentryProjektfortschritt einfiigen, 299
\spxentryProjektinformationen, 35
\spxentryProjektkalender, 14
\spxentryProjektkategorie synchronisieren, 213
\spxentryProjektkategorien, 14
\spxentryProjektkategorien anlegen und anpassen, 152
\spxentryProjektkunden anlegen und anpassen, 155
\spxentryProjektkunden synchronisieren, 215
\spxentryProjektkunden Unterschied, 215
\spxentryProjektplanung, 3
\spxentryProjektportfolio, 283
\spxentryProjektportfolio 6ftnen, 288, 290
\spxentryProjektportfolio 6ffnen in Rillsoft mit Schnitt-
stelle zum Rillsoft Integration Server, 290

\spxentryProjektressourcen zum Ressourcenpool wech-
seln, 127

\spxentryProjektstatus, 14

\spxentryProjektstatus anlegen und anpassen, 154

\spxentryProjektstatus synchronisieren, 214

\spxentryProjektstatus Unterschied, 214

\spxentryProjektsteuerung, 311

\spxentryProjektiiberblick, 43

\spxentryProjektiibergreifende Verkniipfungen, 295

\spxentryProjektiibergreifende Verkniipfungen im Portfo-
lio, 45

\spxentryProjektiibergreifende Verkniipfungen im Sam-
melprojekt, 102

\spxentryRessourcen anlegen und anpassen, 127
\spxentryRessourcen automatisch zuordnen, 190
\spxentryRessourcen erfassen, 127
\spxentryRessourcen im Projekt mit Ressourcenpool syn-
chronisieren, 202
\spxentryRessourcen zuordnen, 157
\spxentryRessourcenansichten, 266
\spxentryRessourcenauslastung in Ressorcenansichten,
189
\spxentryRessourcenauslastung optimieren, 109
\spxentryRessourcenerfassung, 127
\spxentryRessourcenfilter, 277
\spxentryRessourcenplanung, 3
\spxentryRessourcenpool aktualisieren, 157
\spxentryRessourcenpool oder Projektressourcen, 127
\spxentryRessourcenunterschied, 202
\spxentryRessourcenverwaltung, 127
\spxentryRessourcenzuordnung, 157
\spxentryRillsoft Integration Server Einstellungen, 322
\spxentryRollen, 237, 240
\spxentryRollen anlegen und anpassen, 138
\spxentryRollen aus Personalzuordnung ermitteln, 201
\spxentryRollen einem Vorgang zuweisen, 62
\spxentryRollen synchronisieren, 206
\spxentryRollen Unterschied, 206
\spxentryRollenansicht Rolle--Eigenschaften, 161
\spxentryRollenauslastung, 237, 243
\spxentryRollenauslastung mit Aufwand, 240
\spxentryRollenauslastung projektspezifisch, 243
\spxentryRollenauslastung und Vollzeitdquivalent, 240

\spxentrySammelprojekt, 94
\spxentrySammelprojekt archivieren, 102
\spxentrySammelprojekt bilden in Rillsoft mit Schnittstel-
le zum Rillsoft Integration Server, 100
\spxentrySammelprojekt Eigenschaften, 95
\spxentrySammelprojekt neu laden, 99
\spxentrySammelprojekt 6ffnen, 96, 100, 102
\spxentrySammelprojekt 6ffnen in Rillsoft mit Schnittstel-
le zum Rillsoft Integration Server, 96
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\spxentrySchichtkalender, 3, 142 \spxentryWechseln zum Ressourcenpool bei Ressourcen-
\spxentrySchnellzugriff hinzufiigen, 330 unterschied, 202

\spxentrySchriftart und Schriftgrofle dndern, 326

\spxentrySoll-Ist-Vergleich, 222-225, 266 \spxentryZeiterfassung, 67, 252

\spxentrySoll-Ist-Vergleich Teilprojekteigenschaften, 229  \spxentryZeitfilter, 277 7
\spxentrySoll-Ist-Vergleich Vorgangseigenschaften, 226  \spxentryZeitskala dndern, 106

\spxentrySplitten vom abgeschlossenen Teil, 311 \spxentryzum Ressourcenpool, 202
\spxentryStandard-Speicherort, 322 \spxentryZusitzliches Balkendiagramm, 275
\spxentryStichtag festlegen, 299 \spxentryZusitzliches Kostendiagramm, 274
\spxentrySuchen, 280 \spxentryZusitzliches Ressourcendiagramm, 272
\spxentryTeam, 244 \spxentryUberlastete Ressourcen, 35, 37

\spxentryTeam mehrere Vorgénge, 164
\spxentryTeam synchronisieren, 207
\spxentryTeam Unterschied, 207
\spxentryTeamauslastung, 244
\spxentry Teamauslastung projektspezifisch, 246
\spxentryTeams, 15
\spxentryTeams anlegen und anpassen, 139
\spxentryTeilprojekt Vorginge zuordnen, 85
\spxentryTeilprojekt dndern, 90
\spxentryTeilprojekte, 85
\spxentryTeilprojekte aus Datei einfiigen, 86
\spxentryTeilprojekte aus Integration-Server-Vorlage ein-
fligen, 88
\spxentryTeilprojekte erstellen, 85
\spxentryTeilprojekte 16schen, 91
\spxentryTeilprojekteigenschaften eingeben, 92
\spxentryTeilweise zugeordnete Ressourcen, 35
\spxentryteilweise zugeordnete Ressourcen, 41
\spxentryTerminabweichungen, 223
\spxentryTermintreue Planung, 14

\spxentryUmschaltung zwischen dem Ressourcenpool und
den Projektressourcen, 127
\spxentryUrlaubsbericht drucken, 318

\spxentry Verfiigbarkeit einer Personalressource, 63
\spxentry Verkniipfung 16schen, 57

\spxentry Verkniipfung &ndern, 56

\spxentry Verkniipfungen, 54

\spxentry Verkniipfungen kontrollieren, 73

\spxentry Verschiebung von verzoegerten Vorgaengen, 311
\spxentry Verspitete Vorginge, 35

\spxentry Vorgangseigenschaften, 58

\spxentry Vorgangseigenschaften eingeben, 58
\spxentry Vorginge erstellen, 46

\spxentry Vorginge 16schen, 50

\spxentry Vorgéinge nach Orten/Rdumen aufteilen, 81
\spxentry Vorgénge splitten, 79

\spxentry Vorginge verkniipfen, 54

\spxentry Vorginge dndern, 48

\spxentry Vorlage, 11
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